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Resumen

El estudio se realiz6 en la Universidad Estatal del Sur de Manabi, con el objetivo determinar que herramientas y técnicas de
ensefianza utilizar en las clases para el logro de un aprendizaje significativo y cooperativo. Se utilizaron métodos de investigacion
bibliograficos y estadisticos para tabular las encuestas realizadas. Se determiné como resultado que dentro de las Herramientas
utilizadas por los docentes, estan las estrategias para el logro de un aprendizaje significativo, las estrategias de ensefianza
aprendizaje, en general se comprob6 que la utilizan el 60% de la muestra, el 50% utilizan técnicas de ensefianza, como mapas
cognitivos, cuadros sindpticos y la lluvia de ideas el 75 % que es la que mas usan por el propio interactuar con los estudiantes con
el método de elaboracién conjunta, el de blsqueda parcial y las estrategias grupales por la realizacién de practicas y trabajos en
equipos que realizan el 60 % de la muestra, por lo que se refleja las dificultades que existen para el logro de un aprendizaje
significativo, cooperativo en los estudiantes.

Palabras clave: ensefianza aprendizaje; aprender a aprender; aprendizaje significativo; técnicas de ensefianza

Abstract

The study was carried out at the State University of the South of Manabi, with the objective of determining which teaching tools
and techniques to use in classes to achieve meaningful and cooperative learning. Bibliographic and statistical research methods
were used to tabulate the surveys carried out. It was determined as a result that within the Tools used by teachers, there are
strategies for achieving significant learning, teaching-learning strategies, in general it was found that 60% of the sample use
them, 50% use techniques of teaching, such as cognitive maps, synoptic tables and brainstorming 75%, which is the one they use
the most for their own interaction with students with the method of joint elaboration, the partial search and group strategies for
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carrying out practices and work in teams that carry out 60% of the sample, which reflects the difficulties that exist for the
achievement of meaningful, cooperative learning in students.

Keywords: teaching-learning; learning to learn; significant learning; teaching techniques
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Aceptado: 24/05/2023
En linea: 13/06/2023

Introduccion

En la década de los 70, con las propuestas de Bruner sobre el Aprendizaje por descubrimiento Davila, S (2000) y sus
seguidores tuvieron su éxito. Las experiencias se orientaban a que los estudiantes construyeran su conocimiento a
través del descubrimiento de los contenidos. Se potencid el activismo y los experimentos intra-aula. Ausubel
reconocié las bondades de este tipo de aprendizaje pero se opuso a su aplicacién irreflexiva. Es preciso no olvidar que
el aprendizaje por descubrimiento tiene una desventaja: que necesita mucho mas tiempo. Considera que el aprendizaje
por descubrimiento no debe oponerse al aprendizaje que resulta de una exposicion (Aprendizaje por Recepcion), ya
que si se dan ciertas caracteristicas ambos pueden ser equiparables (en calidad). Tanto por recepcion como por
descubrimiento se puede dar aprendizaje de calidad (aprendizajes significativos para Ausubel) frente a los
aprendizajes de baja calidad (memoristicos o repetitivos). Ausubel, D. P. Novak, J. D., Hanesian, H. (1983).

Segun Ausubel, D. P. Novak, J. D., Hanesian, H. (1983) especialistas en psicologia de la educacién en la Universidad
de Cornell, disefiaron la teoria del aprendizaje significativo, el primer modelo sistematico de aprendizaje cognitivo,
segun la cual para aprender es necesario relacionar los nuevos aprendizajes a partir de las ideas previas del estudiante.
Debe quedar claro desde este primer momento en nuestra explicacion del aprendizaje significativo que el aprendizaje
de nuevo conocimiento depende de lo que ya se sabe, o dicho de otra forma, se comienza a construir el nuevo
conocimiento a través de conceptos que ya se poseen. Aprendemos por la construccidon de redes de conceptos,
agregandoles nuevos conceptos, técnicas participativas como lluvia de ideas y mapas conceptuales. Maldonado, M.A.
(2006).

Igualmente importante, un segundo aspecto enuncia Ausubel, D. P. Novak, J. D., Hanesian, H. (1983) cuando afirman
que “el mismo proceso de adquirir informacion produce una modificacion tanto en la informacion adquirida como en
el aspecto especifico de la estructura cognoscitiva con la cual aquella esta vinculada”. En consecuencia, para aprender
significativamente el nuevo conocimiento debe interactuar con la estructura de conocimiento existente. En esta linea,
Ausubel plantea que el aprendizaje del estudiante depende de la estructura cognitiva previa que se relaciona con la

nueva informacion, entendiendo por “estructura cognitiva®, al conjunto de conceptos, ideas que un individuo posee
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en un determinado campo del conocimiento, asi como su organizacion. Lo crucial pues no es cémo se presenta la

informacidn, sino como la nueva informacién se integra en la estructura de conocimiento existente.

Desde el punto de vista de Ausubel es importante, en el proceso de orientacion del aprendizaje, es importante conocer
la disposicion cognitiva del estudiante; no es solo conocer el nimero de informacién que posee, sino cuales son los
conocimientos en cuanto a conceptos, definiciones y el grado de seguridad en el desarrollo del aprendizaje. Los
principios de aprendizaje propuestos por Ausubel, ofrecen el marco para el disefio de herramientas metacognitivas
que permiten conocer la organizacién de la estructura cognitiva del educando, lo cual permitird una mejor orientacion
de la labor educativa. Esta ya no se vera como una labor que deba desarrollarse con “mentes en blanco” o que el
aprendizaje de los estudiantes comience de “cero”, pues no es asi, sino que, los educandos tienen una serie de

experiencias y conocimientos que afectan su aprendizaje y pueden ser aprovechados para su beneficio.

Desde esta consideracion, en el proceso de orientacion del aprendizaje, es de vital importancia conocer la estructura
cognitiva del estudiante; no solo se trata de saber la cantidad de informacion que posee, sino cuales son los conceptos
y proposiciones que maneja asi como de su grado de estabilidad Un tercer aspecto en la teoria del aprendizaje
significativo se basa en que los conceptos tienen diferente profundidad, es decir, que los conceptos deben ir de lo méas
general a lo méas especifico. Consecuentemente, el material instruccional o pedagégico que se elabore debera estar
disefiado para superar el conocimiento memoristico general y tradicional de las aulas y lograr un aprendizaje mas

integrador, comprensivo, de largo plazo, autbnomo y estimulante.

Por tanto, el aprendizaje es construccion del conocimiento donde todo ha de encajar de manera coherente y como
senala Ballester, A (2002) para que se produzca un “auténtico aprendizaje, es decir un aprendizaje a largo plazo y que
no sea facilmente sometido al olvido, es necesario conectar la estrategia didactica del profesorado con las ideas
previas del estudiantado y presentar la informacion de manera coherente y no arbitraria, “construyendo”, de manera
sOlida, los conceptos, interconectando los unos con los otros en forma de red del conocimiento”. A lo sumo, se esta

hablando de un aprendizaje cognitivo y metacognitivo a la vez.

El creador de la teoria del aprendizaje significativo es David Paul Ausubel. Uno de los conceptos fundamentales en el
moderno constructivismo, la teoria en referencia, responde a la concepcién cognitiva del aprendizaje, segun la cual
éste tiene lugar cuando las personas interactGan con su entorno tratando de dar sentido al mundo que perciben. Al
proceso mediante el cual se construyen las representaciones personales significativas y que poseen sentido de un

objeto, situacion o representacion de la realidad, se le conoce como aprendizaje. Maldonado, M.A. (2006).
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La teoria del aprendizaje significativo de Ausubel se contrapone al aprendizaje memoristico, indicando que s6lo habra
aprendizaje significativo cuando lo que se trata de aprender se logra relacionar de forma sustantiva y no arbitraria con
lo que ya conoce quien aprende, es decir, con aspectos relevantes y preexistentes de su estructura cognitiva. Rivera,
Jorge L. (2014).

Dimensiones del objetivo de aprendizaje:
e Contenido, lo que el aprendiz debe aprender (el contenido de su aprendizaje y de la ensefianza).

e Conducta, lo que el aprendiz debe hacer (la conducta a ser ejecutada).

Esta relacion o anclaje de lo que se aprende, con lo que constituye la estructura cognitiva del que aprende,
fundamental para Ausubel, tiene consecuencias trascendentes en la forma de abordar la ensefianza. A toda experiencia
gue parte de los conocimientos y vivencias previas del sujeto.

¢ Las mismas que son integradas con el nuevo conocimiento y se convierten en una experiencia significativa

e Se le conoce como aprendizaje significativo.

El aprendizaje significativo se sustenta en el descubrimiento que hace el estudiante, el mismo que ocurre a partir de
los Ilamados «desequilibrios», «transformaciones», «lo que ya se sabia»; es decir, un nuevo conocimiento, un nuevo
contenido, un nuevo concepto, que estdn en funcién a los intereses, motivaciones, experimentacion y uso del
pensamiento reflexivo del educando. Rivera, Jorge L. (2014)
Los requisitos basicos a considerar en todo aprendizaje significativo son:

e Las experiencias previas (conceptos, contenidos, conocimientos).

e La presencia de un profesor mediador, facilitador, orientador de los aprendizajes.
Los estudiantes en proceso de autorrealizacion.

e Lainteraccion para elaborar un juicio valorativo (juicio critico).
En tal sentido, un aprendizaje es significativo cuando el aprendiz puede atribuir posibilidad de uso (utilidad) al nuevo
contenido aprendido relacionandolo con el conocimiento previo. Por todo lo antes expuesto el objetivo del trabajo es
determinar que herramientas y técnicas de ensefianza utilizar en las clases para el logro de un aprendizaje significativo

y cooperativo.

Materiales y métodos

|@ ©) Esta obra esta bajo una licencia Creative Commons de tipo Atribucion 4.0 Internacional
(CCBY 4.0)

Grupo Editorial “Ediciones Futuro” Universidad de las Ciencias Informaticas. La Habana, Cuba seriecientifica@uci.cu 117



http://publicaciones.uci.cu/
mailto:seriecientifica@uci.cu

ISSN: 2306-2495 | RNPS: 2343 Serie Cientifica de la Universidad de las Ciencias Informéticas
http://publicaciones.uci.cu Vol. 16, No. 6, Mes: Junio, 2023, Pag. 114-126

La investigacién se desarroll6 en la Universidad Estatal del Sur de Manabi situada en el campus los Angeles km 1, 5
via a Novoa con el fin de realizar un estudio bibliografico de articulos, investigaciones y trabajos realizados sobre el
tema, con el objetivo de perfeccionar el proceso docente educativo y mejorar la calidad del aprendizaje de los
estudiantes, utilizando herramientas estrategias y técnicas de ensefianza aprendizaje para el logro de un aprendizaje
significativo. Se utilizaron métodos de investigacion bibliografica y estadisticos a través de una encuesta realizada a
los docentes especialistas en educacion y pedagogia con el fin de conocer las herramientas, estrategias y técnicas de
ensefianza- aprendizaje que mas utilizan en sus clases para el logro de un aprendizaje significativo y cooperativo.

Se utilizaron materiales como, computadoras, proyectores de videos, hojas de trabajo, articulos cientificos del tema
objeto de estudio, ponencias y libros de textos.

Resultados y

El proceso de aprendizaje significativo esta definido por la serie de actividades significativas que ejecuta, y actitudes
realizadas por el aprendiz; las mismas que le proporcionan experiencia, y a la vez ésta produce un cambio
relativamente permanente en sus contenidos de aprendizaje.

En la encuesta realizada a los docentes como se observa en la Tabla 1, Figural, que las Herramientas utilizadas por
los docentes estrategias por los docentes para el logro de un aprendizaje significativo, las estrategias de ensefianza
aprendizaje en general la utilizan el 60% de la muestra, el 50% utilizan técnicas de ensefianza, como mapas
cognitivos, cuadros sindpticos y la lluvia de ideas el 75 % que es la que mas usan por el propio interactuar con los
estudiantes por el método de elaboracién conjunta y de busqueda parcial y las estrategias grupales por la realizacion
de practicas y trabajos en equipos que realizan el 60 % de la muestra, por lo que se refleja las dificultades que existen
para el logro de un aprendizaje significativo, cooperativo en los estudiantes.

Tabla 1.Resultados de la encuesta aplicada a los docentes.

Herramientas utilizadas en clases Docentes Docentes que las %
(Estrategias, técnicas ) encuestados utilizan

Estrategias de ensefianza 20 12 60
Técnicas de ensefianza 20 10 50
Estrategias grupales 20 12 60
Mapas cognitivos 20 10 50
Lluvia de ideas 20 15 75
Cuadros sinopticos 20 10 50
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% de docentes que utilizan herramientas para el logro
de un aprendizaje significativo,cooperativo.
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Figura 1. Herramientas utilizadas por los docentes para el logro de un aprendizaje significativo, cooperativo.

Tabla 2. Fases del aprendizaje significativo segun .Rivera, Jorge L.(2014)

Fase inicial

Fase intermedia

Fase final

Hechos o partes de informacion que
estan aislados conceptualmente.
Memoriza

hechos y usa esquemas

preexistentes (aprendizaje por
acumulacién). El procedimiento es global.
Escaso  conocimiento  especifico  del
dominio (esquema preexistente).

Uso de estrategias generales independientes
del dominio.

Uso de conocimientos de otro dominio.

La informacién adquirida es concreta y
vinculada al contexto especifico (uso de
estrategias de aprendizaje).

Ocurre en forma simple de aprendizaje.

Formacion de estructuras a
partir de las partes de
informacién aisladas.
Comprension més profunda de
los contenidos por aplicarlos a
situaciones diversas.

Hay

oportunidad para la

reflexion y recepcion de
realimentacion sobre la
ejecucion.

Conocimiento mas abstracto
que puede ser generalizado a
situaciones

varias (menos

dependientes  del  contexto

Mayor integracién de estructuras
y esquemas.

Mayor control automatico en
situaciones (cubra abajo).

Menor consciente. La ejecucion
llega a ser automatica, inconsciente
y sin tanto esfuerzo.

El aprendizaje que ocurre en esta
fase consiste en: a) Acumulacion de
nuevos hechos a los esquemas
(dominio). b)

Incremento de los

preexistentes
niveles de
interrelacién entre los elementos de

las estructuras (esquemas).
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Condicionamiento. especifico). Manejo habil de estrategias
Aprendizaje verbal. Uso de estrategias de especificas de dominio.

Estrategias mnemaénicas. procedimiento mas

Gradualmente se va formando una vision sofisticadas. - Organizacion.
globalizada del dominio. - Mapas cognitivo.
Uso del conocimiento previo.

Analogias con otro dominio

Fuente: Rivera, Jorge L.(2014)
En la informacion de la tabla 2 se puede observar que, los contenidos de aprendizaje significativo son del tipo
actitudinal, valorativo (ser); conceptual, declarativo (saber); y procedimental, no declarativo (saber hacer).
Las actividades resultan significativas cuando el aprendiz, entre otros aspectos, disfruta con lo que hace, participa con
interés, se muestra seguro y confiado, pone atencion a lo que hace, trabaja en grupo con agrado, trabaja con
autonomia, desafia a sus propias habilidades, propicia la creatividad y la imaginacion.
Desde esta perspectiva, como indica Ballester, A (2002) el aprendizaje es un proceso de contraste, de modificacion de
los esquemas de conocimiento, de equilibrio, de conflicto y de nuevo equilibrio otra vez.
De acuerdo con la teoria del aprendizaje significativo para que se puedan dar aprendizajes de este tipo se requiere que
se cumplan tres condiciones. Rivera, Jorge L. (2014).

1. Significatividad l6gica del material

2. Significatividad psicologica del material

3. Motivacion
1. Significatividad l6gica del material: se refiere a la estructura interna organizada (cohesién del contenido) que sea
susceptible de dar lugar a la construccion de significados.
Para que un contenido sea légicamente significativo se requiere una serie de matizaciones que afectan a: definiciones
y lenguaje (precision y consistencia ausencia de ambiguedad, definiciones de nuevos términos antes de ser utilizados
y adecuado manejo del lenguaje), datos empiricos y analogias (justificacion de su uso desde el punto de vista
evolutivo, cuando son Utiles para adquirir nuevos significados, cuando son utiles para aclarar significados pre-
existentes), enfoque critico (estimulacion del andlisis y la reflexion, estimulacion de la formulacién auténoma,
vocabulario, conceptos, estructura conceptual y epistemologia (consideracion de los supuestos epistemoldgicos de
cada disciplina problemas generales de causalidad, categorizacion, investigacion y mediacién, consideracion de la

estrategia distintiva de aprendizaje que se corresponde con sus contenidos particulares).
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2. Significatividad psicolégica del material: se refiere a que puedan establecerse relaciones no arbitrarias entre los
conocimientos previos y los nuevos. Es relativo del estudiante que aprende y depende de sus relaciones anteriores.
Este punto es altamente crucial porque como sefialé Piaget el aprendizaje esta condicionado por el nivel de desarrollo
cognitivo del estudiante y a su vez, como observd Vigotsky, el aprendizaje es un motor del desarrollo cognitivo. En
consecuencia, resulta extremadamente dificil separar desarrollo cognitivo de aprendizaje, sin olvidar que el punto
central es el que el aprendizaje es un proceso constructivo interno y en este sentido deberia plantearse como un
conjunto de acciones dirigidas a favorecer tal proceso.

3. Motivacion: debe existir ademéas una disposicion subjetiva, una actitud favorable para el aprendizaje por parte del
estudiante. Debe tenerse presente que la motivacion es tanto un efecto como una causa del aprendizaje Ballester, A
(2002).Para que se dé el aprendizaje significativo no es suficiente solamente con que el estudiante quiera aprender es
necesario que pueda aprender para lo cual los contenidos o material ha de tener significacion logica y psicoldgica.

El aprendizaje del estudiantado en las ingenierias, especialmente en los primeros cursos es basicamente memoristico.
Aungue brevemente se mencionan en este apartado una serie de puntos que indican las ventajas del aprendizaje
significativo. Estos son, tomados de Davila, S (2000)

1. Facilita la adquisicidn de nuevos conocimientos relacionados con los ya aprendidos significativamente. No se
olvide que el aprendizaje significativo produce una modificacion de la estructura cognitiva del estudiante
mediante reajustes de la misma para integrar la nueva informacién.

2. Produce una retencion mas duradera de la informacidn. La nueva informacion, al relacionarse con la anterior,
es depositada en la memoria a largo plazo, en la que se conserva mas alla del olvido de detalles secundarios
concretos.

3. Se trata de un aprendizaje activo, ya que depende de la asimilacion deliberada de las actividades de
aprendizaje por parte del estudiante.

4. Es personal, ya que la significacion de los aprendizajes de un estudiante determinado depende de sus propios
recursos cognitivos (conocimientos previos y la forma en cdmo se organizan en su estructura cognitiva).

Para Ausubel (1983) aprender es sindnimo de comprender e implica, como se ha dicho mas arriba, una vision del
aprendizaje basada en los procesos internos del estudiante y no s6lo en las respuestas externas. Con intencion de
promover la asimilacién de saberes, el profesor utilizard organizadores previos que favorezcan la creaciéon de
relaciones adecuadas entre los saberes previos y los nuevos. Los organizadores tienen la finalidad de facilitar la
ensefianza receptiva significativa, lo que permite que la exposicién organizada de los contenidos propicie una mejor

comprension.
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En el analisis del aprendizaje significativo como proceso, activo y personal, en el que los pensamientos, expresados
simbolicamente de modo no arbitrario y objetivo, se unen con los conocimientos ya existentes, los mapas
conceptuales son una derivada de estos planteamientos Ontoria, 1992 dentro de los modelos del procesamiento de la
informacion. El mapa conceptual, ademés de ayudar en el proceso ensefianza-aprendizaje esta basado en “el nuevo
horizonte educativo sintetizado en dos frases: aprender a aprender y ensefiar a pensar”.

Los mapas conceptuales de Novak son Utiles para analizar las relaciones que los estudiantes establecen entre los
conceptos y pueden ser utilizados como organizadores previos que busquen estimular la actividad de los alumnos o
como sintetizadores de multiples tareas realizadas.

Segun Soria, Maria.S, et al (2007) ElI mapa conceptual se trata del instrumento mas pertinente para el aprendizaje
significativo ya que en él, los conceptos que presenta han de estar conectados con una coherencia interna y una
conexion adecuada. Los conceptos se presentan subordinadamente, en forma de jerarquias o niveles, de mas general a
mas particular. Asimismo permiten conocer las relaciones y conexiones entre los diferentes conceptos utilizados.
Todavia mas, los mapas conceptuales, como los mentales y las redes semanticas o conceptuales o arboles I6gicos
despiertan nuestra excepcional capacidad de visualizacion y Standing sefialaba que “la capacidad de la memoria para
reconocer imagenes es casi ilimitada” (una imagen vale mas que mil palabras, dice un adagio popular). Desde este
punto de vista las imagenes utilizan una amplisima variedad den habilidades corticales: colores, formas lineas,
dimensiones, texturas y ritmos visuales, especialmente la imaginacion (del latin imaginari: representarse
mentalmente) Buzan, T. (1998)

Carrasco, J. B. (2004) plantea que Las imagenes son mas evocativas, precisas y directas que las palabras. Se pretende
con ello utilizar para la codificacion de la informacion no sélo el hemisferio izquierdo, responsable de la codificacion
I6gico-verbal, sino también la codificacién viso-espacial, muy poco utilizada por el estudiante, ubicada en el
hemisferio derecho que nos hace entender mejor la “estructura” u organizacion global de todas las partes o elementos
gue integran la informacién a aprender.

Hay que tener en cuenta el diagnostico de los estudiantes, la diversidad es uno de los obstaculos que hay que superar
en la clase y en las actividades a desarrollar teniendo en cuenta los niveles de asimilacion de los estudiantes. Los
niveles y competencia de cada uno son o pueden ser muy diferentes, hay que trabajar para los tres niveles de
comprension, llevando actividades para la reproduccion, aplicacion y creacion asi como utilizar diferentes estrategias,
métodos y técnicas de ensefianza, como lluvia de ideas, busqueda parcial, mapas cognitivos, reactivar los
conocimientos previos en cada nuevo contenido realizando la motivacién adecuada por lo que las clases pueden ser

muy heterogéneas.
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A nivel escolar Ballester, A (2002) ha solucionado este problema con el trabajo abierto. En la metodologia propuesta
se da una solucion similar, ya que se invita a los estudiantes a un debate previo sobre la estructuracion de los primeros
niveles sobre los que trabajar en el mapa conceptual. No se olvide que es un mapa de cierta complejidad por tratarse
de englobar, sintetizar todo el Sistema Circulatorio y su confeccion estd previsto que dure tres sesiones (dos
horas/sesion).
El trabajo en equipo debe estructurarse de igual manera que en el aprendizaje basado en la solucién de problemas que
aunque no exista una directividad se controla la existencia de lideres e inhibidos o timidos que se retraigan en su
participacion. El material puede constituir un problema ya que se requieren las mismas herramientas para los
diferentes grupos: libros de texto, red, apuntes de clase...
En el disefio de la experiencia presentada en este trabajo se tiene en cuenta el aprendizaje colectivo de Vigotsky,
cuando establece la diferencia entre lo que el estudiante es capaz de hacer y aprender por si mismo y lo que es capaz
de hacer y aprender con la ayuda de otras personas, observandolas, imitandolas, siguiendo sus instrucciones o
colaborando con ellas. La distancia entre estos puntos es lo que denomina Zona de Desarrollo Préximo (ZDP) porque
se situa entre el nivel de desarrollo efectivo y el nivel de desarrollo potencial y delimita el margen de incidencia de la
accion educativa.
Finalmente debe sefialarse que el objetivo mas ambicioso lo constituye el aprender a aprender, lo que equivale a decir
gue el estudiante sea capaz de realizar aprendizajes significativos por si mismo en una amplia gama de situaciones y
circunstancias, lo que pone de manifiesto la importancia que debe darse en el aprendizaje a la adquisicion de
estrategias cognitivas de exploracién y de descubrimiento, de elaboracién y de organizacion de la informacién, asi
como al proceso interno de planificacion, regulacion y evaluacion de la propia actividad.
El trabajo se ha disefiado con la doble finalidad del aprendizaje significativo y cooperativo.
Obijetivo: Todos los estudiantes deben saber explicar el conjunto de conceptos, proposiciones y relaciones
(subordinaciones y conexiones) que pueden resultar de la elaboracion de un mapa conceptual.
Cada grupo al final de la tercera sesion debera entregar el mapa conceptual que “integre” los procesos fisioldgicos que
forman parte objeto de la préactica.
Cada estudiante al final de la tercera sesion debera entregar los mapas conceptuales de cada uno de las siguientes
unidades estudiadas:

e Primera sesion: (dos),

e Segunda sesion: (dos) y

e Tercerasesion:
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Sistematica a seguir.
e Cada grupo estara constituido por 5 estudiantes.
e El estudiante deberd traer elaborados previamente (e individualmente) los mapas conceptuales
correspondientes a cada sesion.
o También deberan disponer de la bibliografia recomendada en la Guia Docente, asi como la posibilidad de
acceso a internet.
e La primera media hora va a destinarse a intercambio de opiniones sobre el trabajo a elaborar y puntos a tratar.
o Durante el resto del tiempo elaborarén colectivamente el/los mapa/s conceptual/es del grupo.
e Como en el ABSP (Aprendizaje Basado en la Solucion de Problemas), el profesor es un observador no
directivo del trabajo de los estudiantes.
Evaluacion final de la actividad.
Durante la semana siguiente con cada grupo el profesor debera promover el analisis del trabajo de cada uno de los
miembros del grupo y la “armonia” entre el trabajo individual realizado y el trabajo en grupo (niimero de conceptos
utilizados en cada caso, conexiones nuevas establecidas y errores —conceptuales o proposicionales-), asi como

potenciar la autoevaluacion y heteroevaluacion de la actividad realizada por cada uno de ellos.

Asimismo los estudiantes deberan manifestar por escrito su percepcion de la actividad programada a través de un
cuestionario como el utilizado en otras actividades docentes (ABSP): expectativas cumplidas, comentarios y

sugerencias, aspectos a resefiar, aspectos que menos le han gustado, etc.

Conclusiones

Se realizé un estudio bibliografico de diferentes bibliografias sobre el tema objeto de estudio, donde se pudo observar
que existen dificultades en el uso de herramientas, estrategias y técnicas para el logro de un aprendizaje participativo,
colaborativo en el desarrollo del proceso docente educativo, principalmente en el uso de mapas conceptuales,
reactivacion de conocimientos previos y la utilizacion de metodologias como el aprendizaje basado en problemas.

El estudio realizado nos sirve como evaluacion para desarrollar capacitaciones a los docentes en las estrategias y

técnicas de ensefianza aprendizaje para lograr un mejor desarrollo del proceso docente educativo.
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