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Vegetal Reality Shelter 

Vegetal Reality Shelter é um sistema imersivo, criado com base em sons e imagens da 

natureza e na interação com plantas. Este trabalho é fruto de uma vivência organizada 

pelo LABVERDE na Floresta Amazônica, ocorrida durante os 10 dias do programa de resi-

dência artística na Reserva Florestal Adolpho Ducke. 

Este trabalho foi construído sob a forma de um pequeno abrigo com base na geometria de 

guarda-chuvas. Contém um pequeno sistema hidropônico com plantas, 6 canais de áudio 

e um projetor de vídeo. No interior do abrigo, as plantas são monitoradas quanto à res-

posta galvânica de suas folhas, que se altera segundo a respiração do visitante que entra 

no espaço e interage com o sistema. Os dados monitorados nas plantas são utilizados 

para modificar a paisagem sonora e imagens espelhadas da floresta.  

 

Palavras-chave: Vegetal Reality Shelter, imersão, plantas, hiperorganismo, invenção 

Técnica: Sistema, instalação 

Material: arduino, eletrônica, plantas, plástico, alto-falantes, headphones 

Créditos:  

Invenção e coordenação: Guto Nóbrega 

Algoritmo: Pedro Santos 

Soundscape: Augustine Leudar - UK 

Modelagem e impressão 3D: Thiers Freire da Nóbrega 

Plantas: Patrícia Freire 

Vídeo: Camila Leite 

Apoio: Nano - Núcleo de Arte e Novos Organismos 

http://planetary-collegium.net/
http://planetary-collegium.net/























