STUDIA UNIVERSITATIS MOLDAVIAE, 2014, nr.9(79)

Seria “Sliinle ale educaliei” ISSN 1857-2103 ISSN online 2345-1025 p.79-84

UNELE ASPECTE iN PREGATIREA CADRELOR DIDACTICE DIN CICLUL PRIMAR
DE INVATAMANT iN DOMENIUL TEHNOLOGIILOR INFORMATIONALE
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In articol se propune modelul integrator al cursului Tehnologii Informationale, destinat studentilor specialitatilor
»Pedagogia 1n invatamantul primar”. Sunt analizate caracteristicile si metodele de implementare a modelului din pers-
pectiva Invatdmantului superior modern.
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ON THE PREPARATION OF PRIMARY SCHOOL TEACHERS IN THE INFORMATION TECHNOLOGY

This paper proposes the integrative model of the course Information Technology for students of the specialties of
“Pedagogy in primary education”. It examines the characteristics and methods of implementation of the model from the
perspective of the modern higher education.

Keywords: information technology, ICT skills, standards of competence.

Societatea noilor Tehnologii Informationale si de Comunicatie (TIC) a impus transformari majore in toate
sferele vietii, fara a exclude si sfera invatdmantului, care se afla intr-un proces de modernizare. Modernizarea
procesulul de invatamant, in general, si a celui superior, in particular, a dus la modificarea conceptului profe-
siei de pedagog, trecandu -se de la paradigma predarii la cea a invatarii. Invataimantul universitar are misiunea
de a crea situatii i medii de invatare motivatoare, de a 1mbunata‘g1 calitatea Invatarii. Un rol esential 1n reali-
zarea scopurilor propuse il are TIC. Acesta vine in sprijinul unei invatari active, participative, centrate pe stu-
dent. Studentul construieste cunostintele prin studiu independent, in echipd sau in colaborare. Insa, rolul ca-
drului didactic nu s-a diminuat, deoarece proiectarea metodelor si mediilor de invatare, sprijinirea nvatarii
studentului — achizitii noi ale celui ce preda — reprezinta activitati foarte dificile.

Este clar ca intr-o epocd a informatiei invatarea si munca vor cere viitorilor absolventi capacitati de a obtine
si de a schimba informatii si, mai presus de orice capacititi: de a prelucra, de a produce si de a utiliza aceste in-
formatii, de a stdpani mijloace adecvate de expresie si comunicare de informatii — facultdti ce se cer a fi cultiva-
te pe tot parcursul anilor de scoald. Pentru aceasta si profesorul urmeaza sa se transforme din simplu transmita-
tor de informatii in ,,producétor” sau ,,educator constructor” de scheme sau metodologii eficace de prelucrare a
informatiilor [1 p.168]. La nivelul invatamantului primar, invétatorul este cel dintai care urmeaza transformari-
le mentionate de Ioan Cerghit. Invatamantul superior va contribui esential la formarea initiala a unor astfel de
cadre didactice. De aceea a fost inclus cursul obligatoriu la toate spec1ahta‘glle ,»,Tehnologii Informa‘;lonale

Indiferent de titulatura (Tehnologii Informationale, Culturd Informationala, Tehnologii Informationale si de
Comunicare — TIC etc.), acest curs trebuie sd formeze la viitorii specialisti competente esentiale existentei in lu-
mea tehnologiei, numite de cercetétorii in domeniu competente informationale sau TIC—competente. Conform
cercetdrii realizate de S.V. Svetlicinaia, aceste competente se formeaza in trei niveluri. Nivelul de baza al compe-
tentei-TIC se atinge pe parcursul treptei preuniversitare de invatamant sub doua aspecte: teoretic §i practic [8].
Tot pentru acest nivel contribuie si formarea profesionala initiald, sub aspect teoretico-metodic. Al doilea nivel
mediu este activ—profesional si se bazeaza pe primul nivel, dezvoltandu-se si evoluand odata cu acumularea ex-
perientei profesionale. Cel mai inalt nivel de dezvoltare a competentei-TIC se numeste profesional—creativ si
se manifesta prin crearea de produse inovationale necesare activitatii didactice. Observam ca nivelul de baza de
formare a competentei TIC este absolut indispensabil in pregatirea initiala a invatatorului. Daca aptitudinile de
baza din domeniul culturii informationale se obtin in cursul preuniversitar, atunci la ascensiunea citre nivelul
imediat superior va contribui formarea din cadrul invatamantului universitar.

Tinand cont de toate aceste aspecte ale invatimantului modern, a fost proiectat cursul Tehnologii Informatio-
nale, avand scopul de a forma astfel de competente in domeniul TIC, care ar pregati un viitor invatator apt sa atin-
ga nivelurile de baza: activ—profesional si creativ—profesional, amintite mai sus. Se studiaza acest curs in anul I,
semestrul I, pe parcursul a 90 de ore total. Cursurile de pedagogie si psihologie generald, esentiale pentru un viitor
pedagog, se studiaza in paralel, astfel incat, studentii se familiarizeaza concomitent cu terminologia si notiunile de
baza specifice. Acestea vin 1n sprijinul lucrului practic si individual care se realizeaza pe baza matricei activitatilor
de invatare pe standarde de competenta la informatica si discipline (prezentata in [4]). Pentru realizarea obiective-
lor propuse, am analizat competentele acumulate de viitorii studenti in cadrul ciclului liceal, pe baza cérora se vor
construi continuturile de invatare ale cursului Tehnologii Informationale. Aceste competente au fost numite
preachizitii i sunt prezentate in Figura 1.
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Pentru a se Incadra cu succes intr-o lume in schimbare, elevii/studentii vor avea nevoie de abilitatea de a se-
lecta informatiile si de a intelege corelatia dintre ele, de a decide ce este/nu este important, de a plasa in diverse
contexte idei si cunostinte noi, de a descoperi esenta lucrurilor intalnite pentru prima oara, de a respinge datele
irelevante/false, de a da sens critic, creativ si productiv acelei parti din universul informational cu care se vor
confrunta [5, p.7]. lata de ce, ideea principald care a fost utilizatd in construirea cursului dat este dezvoltarea
gandirii critice, potrivit careia invatarea este perceputd ca o cale constituitd din trei etape: evocare, realizare a sensu-
lui si reflectie. Viitorul este al celor care examineaza critic informatia si isi construiesc propriile realitati [5, p.6].

Conceptul invatarii integrate este unul de actualitate in Invatdmantul modern. Este indicat ca orice disci-
plina sa dispuna de resurse integratoare. Pasi importanti in predarea integrata se fac in invatimantul prescolar
si primar. Nu se neglijeaza faptul ca resurse integratoare sa posede si cursurile universitare.

Conform planului de studii, disciplinele propuse in cadrul invatdmantului superior sunt de tipul: de baza,
de specialitate, optionale si facultative. Consideram ca disciplinele de baza (de exemplu, Tehnologii Informa-
tionale) trebuie sa fie integratoare n pregatirea generald a viitorului specialist, iar cursurile de specialitate —
integratoare in pregatirea profesionald. Cursurile optionale si facultative doar aprofundeaza cunostintele intr-
un anumit domeniu. Disciplina Tehnologii Informationale dispune de suficiente resurse integratoare; or, com-
petentele formate prin intermediul ei sunt utilizate la toate celelalte discipline pentru crearea portofoliilor, re-
feratelor, prezentarilor etc. Pe de alta parte, cursul a fost proiectat astfel incat materialele create sa fie utiliza-
te in cadrul disciplinelor scolare din invatamantul primar: limba roména, matematica, stiinte, educatia tehno-
logicd, educatia muzicala etc.

Din lipsa suficienta de spatiu temporar pentru studierea diferitelor softuri educationale specifice Invataman-
tului primar, venim cu ideea initiala de a crea eventual un curs optional. Cursurile optionale reprezinta discipli-
ne independente care trebuie sa raspunda in principal intereselor studentilor, aptitudinilor acestora, dar si dorin-
tei lor de a-si dezvolta deprinderi Intr-un anumit domeniu. Un curs optional este, de fapt, o disciplina (in cazul
nostru universitard) noud, pentru care se elaboreaza programe, cu obiective si continuturi diferite de cele exis-
tente 1n programele disciplinare obligatorii. Programa cursului optional va trata tema soft-urilor educationale si
va ajuta viitorul Invatator sa faca o selectie 1n piata de desfacere a acestora. Din pacate, pe piatd sunt prea putine
produse locale, care ar acoperi cerintele curriculumului national. Iar studentul ar trebui sa vie incurajat sa creeze
produse proprii cu ajutorul instrumentelor si tehnologiilor pe care le poseda (prezentari cu efecte de animatie,
tabla interactivi etc.). In sprijinul invatarii pentru student la cursul optional propus vor sta competentele de bazi
in domeniul pedagogiei si psihologiei, achizitionate In primele semestre de facultate. Contributia pedagogiei la
formarea competentelor necesare viitorului cadru didactic profesionist este substantiala.

In completarea celor spuse mai sus si in ideea unor resurse integratoare pe care le poseda TIC, propunem
si teme pentru teze de licentd, care ar ilustra utilizarea TIC in diverse activitati didactice la clasa. Teza de li-
centd, fiind prezentatd publicului larg, va retine atentia colegilor asupra procedeelor si metodelor propuse de
integrare a TIC in clasele primare.

In cazul invatimantului primar este mai usor de utilizat tehnologiile informationale datoriti ponderii mai
mici a subiectelor academice si preocuparii mai mari cu privire la pedagogia concentrarii copiilor pe activita-
tile de Invatare, decat in cazul invatdmantului secundar. Aceasta se mai datoreaza specificului psihologiei co-
piilor de varsta scolard mica, care, conform teoriei lui J.Piaget, se afld la stadiul operatiilor concrete de dez-
voltare a inteligentei, care este logica, dar depinde de referinte concrete.

Cele trei componente ale modulului integrator propus (cursul de baza, cursul optional, teze de licentd) tind
sa educe la viitorii Invatatori capacitatea de a contribui la realizarea cerintelor mediului educational modern si
eficient, in care tehnologia le da elevilor posibilitatea:
sd devind capabili sa utilizeze tehnologiile informationale si de comunicatie;
sa caute, sa analizeze si sd evalueze informatii;
sd rezolve probleme si sd ia decizii;
sa utilizeze In mod creativ si eficient instrumente adecvate pentru o productivitate sporita;
sd comunice, sa colaboreze, sa editeze si sa creeze;
sa devina cetateni informati, responsabili si implicati.

Utilizarea constantd si eficientd a tehnologiilor in procesul de educatie ofera elevilor posibilitatea de a do-

AN NN NN

aceste abilitati. El este responsabil pentru crearea unui mediu adecvat si pentru pregéatirea unor activitati de
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invatare care sa faciliteze utilizarea tehnologiilor de catre elevi cu scopul de a invita i de a comunica. Este deci
esential ca toti profesorii sa fie pregititi sa desfasoare astfel de activitati cu elevii lor. Proiectul UNESCO privi-
tor la Standardele de competentd in domeniul TIC pentru cadrele didactice se bazeaza pe trei abordari ale re-
formelor educationale care corespund unor modalitati alternative, oarecum suprapuse, de a Imbunatiti capa-
citatea resurselor umane si de a stimula cresterea economica intr-un stat:

v’ cresterea ratei de asimilare a tehnologiilor in randul fortelor de munca prin incorporarea in curriculum
a competentelor in domeniul TIC — sau abordarea alfabetizarii tehnologice;

v’ cresterea capacitatii resurselor umane de a utiliza cunostintele pentru a adduga valoare output-ului eco-
nomic prin aplicarea acestora in rezolvarea problemelor reale complexe — sau abordarea aprofundarii
cunostintelor;

v’ cresterea capacitatii resurselor umane de a inova si de a crea noi cunostinte, precum si de a beneficia
de aceste noi cunostinte — sau abordarea crearii cunostintelor [7].

Metodele de invatare moderne vor servi drept catalizator pentru atingerea rezultatelor scontate. Unele din

metodele utilizate sunt:

v Problematizarea — o metodd motivationald de invitare in care cel instruit isi construieste cunostintele pe
baza rezolvarii problemelor reale ce apar ca obstacole 1n calea cunoasterii. Aceastd metodd are un ca-
racter pregnant euristic si stimuleaza spiritul de observatie, curiozitatea, capacitatea de a corela si conexa,
capacitatea de analiza critica §i sinteza, perseverenta, atentia, spiritul de responsabilitate [2].

De exemplu:

Descriere: In sala de clasa a fost instalata tabla interactiva, care utilizeaza aplicatia Smart Notebook. Invata-
toarea are la dispozitie o prezentare in PowerPoint, la tema Siruri de numere si doreste sa o utilizeze pentru
Smart Notebook, cu efectele de animatie corespunzatoare aplicatiei.

Unitatea de invatare: Softuri educationale.

Competente specifice vizate:

o Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.

e Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.

o Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

Continutul de invagare: Aplicatia Smart Notebook.
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, tabla interactivd Smart, aplicatia PowerPoint, Smart Notebook.
Prezentarea dihotomica a problemei fie pe tabla, fie pe foaia de hartie [6, p.168] va avea forma:

Context: Avem prezentarea PowerPoint cu efectele de animatie specifice si tabla interactiva.
Focar: Putem oare sa realizam o prezentare Smart Notebook cu efectele de animatie corespunzatoare...

Cum?
Ce se cunoaste? Ce se cauta?
- adaugarea unui slide la prezentare - cum se adauga o pagind noud in Smart
PowerPoint; Notebook?
- completarea slide-ului cu componente; - ce fel de componente se pot adauga pe
- umplerea fundalului cu sabloane sau imagini; pagina?
- adaugarea efectelor de tranzitie a slide-urilor; - se poate schimba fundalul paginii?
- adaugarea efectelor de animatie; -
- vizionarea prezentarii.
- cum se realizeaza efectele de animatie in
Smart Notebook?

v Studiul de caz — 0 metoda de invitare activa ce se axeaza pe analiza unor situatii concrete, cu solutii cunos-
cute, care faciliteaza trecerea de la particular la general. In procesul invatarii studentilor li se propune o situa-
tie concretd, Intr-un context dat, pentru a fi analizata in determinarea unui algoritm optim de rezolvare [3].
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De exemplu:

Descriere: Cum poate fi utilizata aplicatia Microsoft Excel pentru crearea registrului electronic al unei clase
din Tnvatamantul primar.

Unitatea de invatare: Software. Sisteme de operare.

Competente specifice vizate:

* Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.

* Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.

* Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

* Citirea informatiei dintr-un tabel.

Continutul de invdatare: Aplicatia de calcul tabelar Microsoft Excel.
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, un videoproiector, ecran, aplicatia Microsoft Excel.

v Cooperarea — o metoda de invatare prin interactiune si colaborare a studentilor organizati in grupuri
mici, pentru a rezolva o problema comuna. Grupul eterogen, format din persoane cu diferite niveluri
de competente, creeaza un nivel mai ridicat al conflictului de opinii si o calitate mai mare a deciziilor.

Un exemplu de metoda de invatare prin cooperare este metoda cubului [5] ce presupune explorarea unui subiect
din mai multe perspective, permitdnd abordarea complexa si integratoare a unei teme. Se recomandd, In gene-
ral, parcurgerea urmatoarelor etape:

* Realizarea unui cub pe ale cirui fete sunt scrise cuvintele: DESCRIE, COMPARA, ANALIZEAZA,
ASOCIAZA, APLICA, ARGUMENTEAZA (se poate utiliza cubul virtual din SMART Notebook)

* Anuntarea subiectului pus 1n discutie.

» Impartirea clasei in sase grupe, cate una pentru fiecare fatd a cubului.

» Existd mai multe modalitati de stabilire a celor sase grupe. Modul de distribuire se poate face aleatoriu
(fiecare grupa rostogoleste cubul si primeste ca sarcind de lucru perspectiva Inscrisa pe fata de sus) sau

poate fi decis de profesor, in functie de anumite criterii care vizeaza responsabilitatea individuala si de
grup, specializarea pe sarcini a membrilor echipelor si oportunititi de grup.

* Colaborarea §i redactarea materialului la nivelul fiecarei grupe.

» Afisarea formei finale a materialelor, astfel incat toti elevii sa poata vizualiza rezultatele.

De exemplu:

Descriere: Studierea aplicatiei Microsoft Word. Grupa de studenti se va imparti in 6 subgrupe, conform me-
todei cubului, care vor realiza urmatoarele sarcini:

Descrierea ferestrei de aplicatie.

Comparatia cu alte editoare de texte.

Analiza continutului ce poate fi introdus Intr-un document Word.

Asocierea textului, tabelelor, desenelor Word.

Aplicarea softului in realizarea unui model de document propus.

Argumentarea eficientei aplicatiei Word.

Unitatea de invatare: Software. Sisteme de operare.

Competente specifice vizate:

* Identificarea componentelor principale ale unei ferestre de aplicatie.

* Accesarea meniurilor de baza si a instrumentelor unei aplicatii.

» Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

* Analiza, prelucrarea, redactarea si prezentarea informatiei.

Continutul de invatare: Aplicatia de procesare textuald Microsoft Word.
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, un videoproiector, ecran, aplicatia Microsoft Word, resurse Internet.

v' Proiectul — atdt o metoda interactivd de invatare, ct si un instrument de evaluare complementara.
Acesta confrunta studentii cu o problema complexa, autenticd, aproape de realitate, care trebuie rezol-
vatd prin analiza cauzala, cronologica si spatiala si dirijata de un plan bine determinat.

De exemplu:

Descriere: Crearea paginii electronice a unei clase din invatdmantul primar. Proiectul va fi realizat pe parcursul a
unui semestru. Lucrarile executate individual la fiecare tema vor fi asamblate intr-o pagina Google Sites.

Unitatea de invatare: Internet.

Competente specifice vizate:

A
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* Crearea si redactarea unui document de tip text.

* Crearea si redactarea unui document de tip calcul tabelar.

* Crearea si redactarea unui document de tip prezentare.

* Utilizarea resurselor on-line pentru localizarea si extragerea informatiilor utile.

» Utilizarea postei electronice pentru colaborare.

Continutul de invdtare: utilizarea instrumentului colaborativ Google Sites.
Mijloace didactice: reteaua de calculatoare, resurse Internet, aplicatiile Microsoft Excel, Microsoft Word,
Microsoft PowerPoint.

Metodele traditionale de predare—invatare nu se exclud, ci vin sa completeze actul didactic.

Finalitatile ce se propun a fi atinse au fost numite postachizitii si sunt indicate in Figura 1.

Modelul cursului propus de noi poseda un sir de particularitati care demonstreaza viabilitatea lui. Acestea sunt:

* complexitate — pentru dezvoltarea unei postachizitii a modelului este necesard antrenarea diverselor
preachizitii la diferite niveluri ale resurselor integratoare (cursul de baza, teze de licentd, curs optio-
nal), precum si interdependenta dintre celelalte postachizitii;

* mobilitate pe verticala — numarul celulelor modelului atat pentru preachizitii, cat si pentru postachizitii
poate fi extins prin completare de noi exigente ale vremii fata de invatatorul modern in domeniul tehnologi-
ilor informationale; aceste noi competente ar putea fi conturate odatd cu introducerea disciplinei
Informatica in treapta primara de invatimant, moment pentru care optam. Aceasta se datoreaza faptului ca
pentru micii scolari sunt stabilite standarde de competentd in domeniul informaticii, a céror realizare nu
este inclusa explicit in vreo arie curriculard; or, acest fapt duce la confuzii si neclaritati pentru invatatori.

* diversitate — fiecare celuld a modelului poate fi indeplinita intr-o mare varietate de forme care poate fi
limitatd doar de imaginatia Invatatorului;

* continuitate — tehnologiile sunt in continua dezvoltare, iar piata softurilor educationale este in permanen-
ta evolutie; prin urmare, acelasi continut sau activitate instructiva este deschisa pentru utilizarea lor.
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