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TEACHING SIMPLE PAST TENSE WITH THE
ACTIVITIES TO FOREIGN LEARNERS

Goriilen Gecmis Zamanin Etkinliklerle Yabancilara Ogretimi

Fatih YILMAZ!

Abstract

Turkey’s relations on social, cultural and economic issues with the abroad led to learning Turkish as a foreign language by foreigners. In
order to have an efficient Turkish language teaching, linguists have made various researches. There is a need to teach Turkish as a foreign
language with the modern language teaching methods and techniques. Although there are studies on teaching Turkish language, teaching
Turkish as a foreign language with modern techniques and methods is relatively new when compared to other European languages. Since
teaching Turkish is new, there is still various problems to be solved and deficiency. According to the results of various linguistic studies on
teaching Turkish language, the biggest problem is on teaching grammar. With the modern language teaching methods and techniques for
the linguistic competence, developing grammar skill with the other four language skills is very important. Teaching foreign languages with
the games is one of the most entertaining methods. To start learning a foreign language at the early ages shows the importance of teaching
foreign languages with the games. But, there is a lack of game materials and methods on teaching Turkish as a foreign language. Because
of this reality, this study aims to teach Past Tense with “Time Machine” game. Seven activities have been developed with the sample text,
aims of the activities, the reason of the activities, flow chart of activities and evaluation. Word list with the pictures related with the texts
have been developed in order to teach word. In this study teaching grammar within the context has been emphasized and various activities
have been developed with the visual materials. This study aims to apply student centered teaching and learning with games which is
active teaching method.

Key Words: Turkish, teaching foreign languages, game, activities, simple past tense.

Ozet

Turkiye’nin son yillarda yurt disinda cok gticlii kulttirel, sosyal, ekonomik iliskiler kurmaya baslamas: Tuarkcenin yabancilar tarafindan
o6grenilmesini saglamistir. TUrkceyi 6grenenlere daha etkili bir egitim sunabilmek icin dilbilimciler tarafindan bilimsel arastirmalar ve
calismalar yapilmaktadir. Turkcenin yabanci dil olarak gtincel dil 6gretim yontem ve teknikleri 1s18inda 6gretilmesine ihtiya¢ vardir. Ctinkt
her ne kadar Turkeenin 6gretimi konusunda ¢alismalar strekli yapilsa da Turkce; modern strateji, yontem ve tekniklerle dil 6gretiminde
Avrupa dilleriyle kiyaslandiginda oldukc¢a yeni sayilmaktadir. Yeni oldugu icin de Turkg¢enin yabanc: dil olarak égretilmesinde bugtin hala
eksikler ve ¢ozlilmeyi bekleyen sorunlar vardir. Yapilan izleme ve degerlendirme calismalar: sonucunda Turkeenin 6gretilmesi asamasinda
en cok sorun dil bilgisi alaninda yasanmaktadir. Fakat benimsenen yeni egitsel yaklasimlarla ve cagdas yontemlerle dil 6gretiminde
istenen hedeflere ulasabilmek icin dort temel dil becerisi ile beraber dil bilgisi becerisinin gelistirilmesi de son derece énemlidir. Oyunla
yabanci dil 6gretimi, giniimuiztin en eglenceli 6gretim yéntemlerinden biridir. Yabanc: dil 6gretimine ¢ocuk yaslarda baslanmas: gerekliligi
oyunla yabanci dil 6gretiminin 6nemini ortaya koymaktadir. Ancak Turkcenin yabanci dil olarak 6gretiminde oyun tarzi materyal ve
yontem problemleri oldugu bir gercektir. Bu gerceklikten hareketle bu calismada “Zaman Makinesi” oyunu ile gorilen ge¢mis zaman
o6gretimi amaclanmistir. Bu calismada yedi tane etkinlik gelistirilmistir. Etkinlikler hazirlanirken, etkinliklerin gerekgesi, etkinliklerin
hedefleri, 6rnek metin, etkinliklerin akis semas:1 ve degerlendirilmesi detayli olarak incelenmistir. Etkinlikler dizenlenirken metin
tzerinden sdzclk dgretimi amach gérsel Tirkge, Almanca ve Ingilizce Sézciik listesi hazirlanmistir. Bu ¢alismada dil bilgisinin érneklerden
hareket edilerek verilmesi gerektigi vurgulanmus, farkli uygulamalarin yer aldig etkinliklerin kullanilmasi ve konularin gorsel materyallerle
desteklenmesi istenmistir. Bu amacla hazirlanan bu c¢alismada 6grenci merkezli ve aktif bir 6gretim metodu olan oyunla dil 6gretimi
uygulanmaya c¢alisilmistir.

Anahtar Kelimeler: Tiirkce, yabanct dil 6gretimi, oyun, etkinlikler, gecmis zaman.
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GIRiS

Ulkemizde dil bilgisi 6gretiminin kékli bir gecmisi vardir. Ulkemizdeki dil bilgisi 6gretim
uygulamalar1 incelendiginde karsimiza cesitli yaklasimlar ve yoéntemler cikmaktadir.
Bunlar davranisci, bilissel ve yapilandirici yaklasimlar olmaktadir. Davranisc: yaklasimda
dil bilgisi 6gretimi geleneksel olarak ytrttilmustir. Bu yaklasim, dil bilgisi kurallarinin
sayili ve smirli 6rneklerle 6gretildigi, dil bilgisi dersini kati1 ve sevimsiz hale getirdigi,
kurallarin “Ali cami kirdi.” gibi hep ayni orneklerle ezberletilmeye calisildigi, yonuyle
elestirilmistir. Dil bilgisi 6gretiminde glincel degismeler 2005 Programiyla birlikte
baglamistir. 2005 yilinda uygulamaya konulan Turkge Dersi Ogretim Programi, egitim ve
dil alanindaki son bilimsel gelismeler, yaklasimlar ve modeller c¢ercevesinde
gelistirilmistir. Yapilandirici Turkce 6gretimiyle 6grencilerimizin dil, zihinsel, bireysel ve
sosyal becerilerini gelistirmeye agirhik verilmistir (Gtines, 2013: 187).

Dil bilgisi dilin i¢indeki yapilari, kurallari, bu kurallarin birbirleriyle olan iligkilerini
ortaya koyar. “Dil bilgisi (gramer), bir dilin anatomisidir, genleri o dilin gramerinde
sakldir. Kisinin bu yapiy: kavrayabilmesi icin dil gelisimini tamamlamis olmasi1 ve soyut
islemleri ¢ozebilecek zihinsel olgunluga ulasmas: gerekir” (Demir 2009: 61, 67). Dort dil
becerisinin gelisimi kisinin dil bilgisi gelisimine baghdir. Dildeki yapilarin, kurallarin ve
bunlar arasindaki iligkilerin iyi bilinmesi iyi okuma, konusma, dinleme ve yazmay
beraberinde getirmektedir. Bunun sonucunda saglkli iletisim ortaya c¢ikmaktadir.
Unalan, (2001: 136) dil bilgisi ve diger beceriler arasindaki iliskiyi sdyle aciklamaktadir:
Dil bilgisi o6gretimi, sesleri, kelimeleri, ctimleleri kapsar; daha dogru ve kusursuz
duistinmemize yardimci olur. Trafikte akisin kolay ve hizli saglanabilmesi icin trafik
kurallarina ihtiya¢ oldugu gibi yazili ve s6zIlt anlatimda da etkili ve glizel konusmanin en
onemli unsuru dilin kurallarina gére hareket etmektir.

Dilinyamizda cogu tlkede (Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, ingiltere, Avustralya, Yeni
Zelanda, Ispanya, Finlandiya, Irlanda, Israil, Avusturya ve Singapur) dil égretiminde
yapilandirict yaklasim uygulanmaktadir (Karacaoglu, 2010: 11).

Dil bilgisi ayr1 bir ders olarak degil dil 6grenme alanlarinin icinde ele alinmaktadir.
Ogrencilerin dil kurallarin1 bilimsel bilgiler gibi cesitli deneysel etkinliklerle kesfederek
dgrenmeleri amaglanmaktadir. Ogrencilerin dilin islev ve kurallari ile mantigim iyi
6grenerek bunlari okuma ve yazma calismalarinda kullanmasi 6ngoérilmektedir. Modern
dil 6gretim programlar: incelendiginde eski programlarda oldugu gibi agir dil bilgisi
kurallarinin anlatimi yerine dil ile ilgili bilgilerin verildigi, Ttrkcenin anlama (okuma ve
dinleme) ve anlatma (konusma ve yazma) dil becerileriyle birlikte bu alanlar1 destekleyici
ve aciklayici dil 6gretim etkinliklerin oldugu bir program vardir. Dil bilgisi kurallarindan
bazilar1 metin icinde hissettirilerek verilmektedir. Ezbere dayali bir dil bilgisi anlatimi
yapilmamaktadir. Ogrenciler, bircok kurali kendileri metin icinde gérerek, dgretmenin
verdigi ipuclar1 yardimiyla fark etmektedir. Konu, 6grencilere fark ettirildikten sonra yine
o6grencilerin aktif durumda olmasi saglanarak verilmektedir.

Ayrica modern dil 6gretim yéntemlerinde &zellikle “Iletisimsel yontemde her ne kadar dil
bilgisi 6gretimi 6nemsenmemis” olsa da (Aydin, 1996: 6) Turkcenin dil bilgisi bilmeksizin
dgrenilebilecek bir dil olmamasi, dil bilgisi égretimini kacinilmaz kilmaktadir. Ogrenciler
baz: dil bilgisi yapilarini anlamak icin zaman zaman kendi dillerine cevirmektedirler. Bazi
o6grenciler ana dilleriyle karsilastirmali dil bilgisi kitaplar: kullanarak dil bilgisi yapilarini
kavramaya calismaktadir. Ogrencilerin karsilastigi, belki zorluk olarak nitelendirilebilecek
tek konu; 6grenilen dil bilgisi konularini, okuduklari ya da dinledikleri metinlerde kolayca
anlayabildikleri halde kendileri timce kurarken gerek so6zlii gerekse yazili anlatimda
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kolayca, dogru ve uygun bicimde kullanamamalaridir. Bir kurda o6grenilen dil bilgisi
yapisinin yerlesmesi, dogru ve etkin kullanimi cogu zaman bir iki kur sonra
olabilmektedir. Yabanci dil 6gretimi denildiginde akla gelen unsurlardan bir digeri ise “dil
bilgisi” 6gretimidir. Demirel (2002:114), dil bilgisi 6gretiminin amaclarini kisaca ti¢c madde
halinde belirtmistir. Buna gore dil bilgisi 6gretimi:

1. Ogrencilerin bilincalti yapilarini biling seviyesine cikarmayir ve bunlari kullanim
alanina getirmeyi,

2. Dilin isleyis dlizenini 6grencilere kavratmaysi,

3. Ogrencilerin bir iletisim araci olarak dili dogru ve etkili bir bicimde kullanmalarini
saglamay1 amaclar.

Dil bilgisi 6gretimi denilince akla gelen en énemli konulardan biri zaman 6gretimidir.
Muharrem Ergin, konusma ve yazmada gortlen hatalari, dil bilgisi 6greniminin
yetersizligine baglarken, dil bilgisi 6gretilmesinin gerekliligini de ifade etmektedir (Ergin,
1995: 65-67). Dil bilgisi 6gretme gerekceleri arasinda dil bilgisinin dile iliskin yanlslar:
azaltmasi, yazma becerisini gelistirmesi, zihin gelisimine yardimci olmas1 gibi maddeler
yer almaktadir. Bir dildeki zaman kaliplar1 6grenilmeden dili etkili kullanmak oldukca zor
olacaktir (Ustten, 2004: 16-18).

Avrupa konseyi Uye ulkelerdeki egitim kurumlari arasindaki isbirligini desteklemek,
yabanci dil niteliklerinin karsilikli olarak taninmasi konusunda temel olusturmak,
yabanci dil 6grenenlere, Ogretenlere ders programi hazirlayanlara destek vermek ve
koordinasyonu saglamak amaciyla “Avrupa Dilleri Ortak Cerceve Metnini” énermistir. Bu
cerceve metninde de A2 dtizeyde kazanimlarda ge¢mis zaman o6gretiminin gerekliligi
vurgulanmaktadir. A2: Ge¢mis zaman ve gecmisteki faaliyetlerle ilgili sorular sorabilir ve
cevaplar verebilir (CEFR, 2002: 78).

Turkce sondan eklemeli bir dildir, bundan dolay:1 6gretiminde de farklhiliklar olmasi
normaldir. Dilimizin mantikli yapisindan dolay: 6gretiminde de bizi farkli bir sikintiya
daha sokmaktadir. O da yabanciya Ogretirken dil bilgisine gereginden fazla 6nem
verdigimizden muhatabimiza hep dil bilgisi merkezli yaklasmamiza sebep olmaktadir
(Kiling ve Duru, 2012: 304). Dil bilgisine odaklanmak dili anlamay1 kolaylastirir ancak dili
kullanmada zorluklar yasatir. Akici konusmak i¢in ise 6grenilen kelime ve kurallar1 bir
baglam c¢ercevesinde bol bol érneklerle pratik yapmak gerekir.

Zaman 6gretiminde bircok teknik kullanilabilir. Ogretmen gecmis zamanin daha kolay
anlasilabilmesi icin 6grencilere ana dillerinde bu zamanin karsiligini sdyleyebilir. Ge¢cmis
zamanin gortlen ve duyulan olmak Uzere iki sekli vardir. “Gortlen gecmis zaman kipi,
6zel kullanimlar: disinda, genel olarak fiildeki olus ve kilisin séylendigi andan yani icinde
bulunulan zamandan daha 6nceki zamanda bitmis, tamamlanmis oldugunu gosteren bir
zaman kesimini icine alir” (Korkmaz 2003: 584). Goértilen gecmis zaman Turkcedeki iki
gecmis zamandan biri ve ilk 6gretilenidir. Gortilen ve duyulan gecmis zamanlar ayni anda
ogretilmemelidir. Clnkt 6grencilerin duyulan gecmis zamani kavramalari zordur ve
o6grenciler bu iki zamani birbirine karistirabilirler. Duyulan gecmis zaman daha sonra
o6grencilerin bu zamani kavrayabilecekleri bir seviyede 6gretilmelidir. Zaman 6gretiminde
ogretilecek zamanlarin siralamasinin iyi yapilmasi gerekmektedir (Arslan, 2011a: 7-10
aktaran: Kaya, 2011: 25). Mustafa Arslan (2011b) tarafindan hazirlanan “Yabancilara
Turkce Ogretim Kilavuzu- Temel Seviye” kitabinda yabancilara temel seviye Turkce
ogretiminde takip edilecek konu listesinde zaman Ogretiminin siralamasini soyle
yapmaktadir:
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e Simdiki Zaman

e Gorullen Ge¢gmis Zaman
* Gelecek Zaman

¢ Genis Zaman

* Duyulan Gecmis Zaman

Yapilan bu siralamada gortilen gecmis zaman Ogretiminin duyulan gecmis zaman
o6gretiminden daha 6nce yapildigi goralmektedir. Bunun nedeni duyulan gecmis zamanin
Turkce haricindeki bircok dilde karsihiginin olmamas: dolayisiyla 6gretiminin gértilen
gecmis zamandan zor olmasidir.

Yabanci Dil Ogretiminde Oyunlar

Oyun insandaki gizli enerjinin kullanilmasidir. Egitim o6gretim streclerinde oyunlarin
kullanilmasi; karsilikli olarak yaraticiliklarin, 6grenen igin bilgiyi kavrama glctinln
kisacasi gizli enerjinin agiga ¢ikmasini saglar. Oyun yalnizca eglenmek icin yapilan bir
faaliyet olmaktan c¢ok ciddi bir faaliyettir. Oyunlar, yaparak yasayarak 6grenmeyi temele
aldig icin hedeflenen konunun hem kalic1 hem de eglenceli olarak 6gretiminde énemli bir
yer tutmaktadir. Eglenceli ve rahat uygulamalarla pekistirme, tekrar etme, davranisa
dénustirme firsati verir. Tim bunlarin yaninda yabancilara Turkce 6gretiminde énemli
yer tutan oyunlar, dil 6grenme stirecine dair olumlu tutum gelistirilmesini saglar. Coskun
(2004: 6)’ a gore oyunlarin hedefleri soyle siralanmistir:

1.0ynayan kisi yalniz degildir.

2.0ynayan kisi kendine gtvenir.

3.0ynayan kisi konusur.

4.0Oynayan kisi baskalarinin séylediklerini dinler.
5.0ynayan Kkisi olaylar: algilar.

6.0Oynayan kisi kiiktan kiliga girer.

7.0ynayan kisi sabirli olmay1 6grenir.

Ele alinan konularin pekistirilmesi icin hazirlanmasi distnulen oyunlarin, 6grenen
bireylerin bulundugu dil seviyesi basta olmak Ulizere yasi, hayal dliinyasi, aliskanliklar: da
dikkate alinarak planlanmasi gerekmektedir. Bu sekilde isteksiz ya da ¢ekingen davranan
ogrencilerin rahatlamas: ve slrece katilmas: saglanir. Oyun icerikli etkinlikler, cesitli
seviyelerde farkli égretim amaclarin1 gerceklestirmek icin kullanilabilir. Ogrencilerin
hepsinin katilimini, yaparak yasayarak 6grenmelerini saglayacak ve buttin duygularina
hitap ederek, hoslarina gidecek muzik, oyun, taklitlerle; hayal gliclerine ve yaslarina
uygun farkli yontemler secilerek konular sunulmalidir. Oyunun o6nemi ve gerekliligi
konusundaki dutstncelerini maddeler halinde siralayan Firat’a (2007: 12) gore oyun
endiseyi azaltmakta, bu sayede yabanci dili daha kolay o6grenmeyi saglamaktadir.
Oyunlar araciligiyla rahat bir ortam olusturulmakta ve 6grenciler 6grendikleri bilgileri
daha kolay 6grenip hatirlamaktadirlar.

Oyunlar neseli ve rahat bir ortam sagladiklarindan dolayi, dersi daha eglenceli hale
getirmekte ve motivasyonu artirmaktadir. Derste islenen konular, oyunlar sayesinde ilgi
cekici hale getirilebilir, boylece en pasif 6grencilerin bile etkinliklere katilimi saglanabilir
(Demirel, 2012a: 118). Egitsel oyunlar ayrica ogrencilerin yeteneklerini kesfetmeleri,
bilgilerini kullanmalari, karar verme ve problem c¢6zme becerilerini gelistirmeleri icin
uygun ortam saglamaktadir (Celik, 2014: 107).

Oyun oynama y6énteminin uygulanmasinda 6gretmen o6nce hedeflere uygun bir oyun
secmeli, daha sonra ortami yapilandirmali ve oyunun dtizenlenmesini yapmalidir
(Goztitok, 2011: 268). Yabanc: dil dersinde oyunlar, iletisim oyunlari ve gramer oyunlari
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olmak tizere ikiye ayrilir. Iletisim oyunlari, égrencilerde iletisim becerilerini gelistirmeyi
amaclamaktadir. Ozellikle son yillarda yabanci dil égretiminde iletisimsel yaklasimin
ortaya cikmasiyla birlikte bu tir oyunlar ¢ok 6nem kazanmistir (Demirel, 2011: 86). Bu
calismada ise Zaman makinesi oyunu gramer 6gretimi amacl bir oyundur.

Etkinligin Gerekcesi

Dil bilgisi 6gretimi hem ana dilde hem de yabanci dilde uygulamada sorunlari olan ve
istenilen basariya ulasilamamis bir alandir. Dil bilgisi kurallarinin sezdirilerek degil,
kural ezberletme yoluyla verilmeye calisiimasi bu alanda sorun yasanmasinin
sebeplerindendir. Diger bir sebep ise dil bilgisi becerisinin diger becerilerden ayri olarak
verilmeye calisilmasidir. TGm dil becerileri birbirini tamamlar ve bu dil becerilerinin
ogretimi de birbirini tamamlar nitelikte yapildiginda basariya ulasilabilir (Kaya, 2011: 20).
Dilimizin, yabanci dil olarak 6gretiminde istenilen hedeflere ulasabilmek icin, Ttrkcenin
ozellikleri ve modern dil 6gretim metotlarinin 1s181 altinda hazirlanmais, dilimizin yapisina
uygun yoéntemlere, tekniklere, arastirmalara ve kitaplara ihtiyac vardir (Ozkan, 1992:1).
Bu calismada, gorilen gecmis zamanin, oyunlarla ve degisik etkinliklerle etkin bir sekilde
nasil ogretilmesi gerektigi 6rneklerle aciklanmistir. Dil bilgisinin salt kurallarin 6gretildigi
bir uygulama olmadigini, 6grencilerin bir metin balgaminda uygulayarak, aktif katilarak
ve pratik yaparak 6grenmeleri gerektigini gostermek ve etkinliklerin Turke¢enin yabanci dil
olarak 6gretiminde ekstra materyal olarak kullanilmasi amaciyla bu ¢alisma yapilmistir.

Etkinligin Hedefleri

Turkee 6gretimiyle 6grencilerin konusma, yazma, okuma, dinleme yodnlerinden gelismeleri
ve gerekli aligkanliklari, becerileri kazanmalar istenildigine gore dil bilgisi 6gretimi kendi
basina bir amagc degil; ancak sonuca varabilmek icin yararlanilacak dille ilgili bir calisma
alanidir (Sagir, 2002: 24). Her etkinlik 6grenciye kazandirilmak Ulizere secilen istendik
ozellikler icerir. Etkinliklerde kullanilan ara¢ gerecler 6grencilerin 6grenme hedeflerine
kolayca ulasmalarina yardimci olur (Demirel, 2012b: 31). Her beceri icin farkli sekilde
tasarlanan etkinlikler dort temel beceri alanina hitap eder. Yabanci dil égretilirken hangi
hedef kitleye ne kadar bir sure icerisinde ve hangi ihtiyaca dayali olarak o6gretimi
yapilmasi gerektigi énceden planlanmalidir (Barin, 2004: 22). Planlama slrecinin temel
konularindan birisi de hedeflerdir.

Bu kazanimlarin yaninda bu calismada yapilan etkinliklerle asagidaki hedeflere de
ulasabilmek amaclanmistir:

. Ogrenciler fiiller hakkinda bilgi sahibi olur.

. Fiilleri gorsel ve yazi bakimindan tanir.

. Fiillerin dil 6grenmedeki 6nemini bilir

. Gorsellerden yararlanarak fiillerin isimlerini belirler.

. Ciimlede zaman kavramini belirleyen /destekleyen zarflar: fark eder.

. Gorulen gecmis zaman kipini kullanarak 6z gecmisini yazar.

. Gorsellerden ve masalin giris kismindan yola ¢ikararak masali devam ettirir.

NoOunpWNH

Genel Bilgiler

Hedef Grubu: B1 seviyesindeki 6grenciler.
Ders: Yabancilar icin Turkce

Konu: Gortlen ge¢cmis zamanin 6gretimi
Stire: 160 dakika
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Zaman Makinesi Oyunu

Sekil 1

Bu etkinligin gerceklestiriimesinde “Zaman Makinesi” ismini verdigimiz oyun
kullanilmistir. Bu béltimde zaman makinesi oyunu ana hatlariyla ortaya konacaktir.

Ogrencilerin birbirleriyle Ttirkce iletisim kurmalarini saglamak amaciyla egitsel oyunlara
basvurulmalidir. Egitsel oyunlar, 06grenilen bilgilerin pekistirilmesi ve 6grencilerin
kendilerini rahat ifade edebilmeleri acisindan 6nemlidir. Bu oyunlarin eglendirici olmasi
siif ici etkinliklere canlilik getirmektedir. Egitsel oyunlari uygularken dikkat edilmesi
gereken konu, oyunlarin dogru olarak secilmesi ve bir amaca y6nelik olmasidir (Arslan,
2011:178). Son yillarda gerek ana dilin 6gretiminde gerekse yabanci dil 6gretiminde
kullanilmaya baslanan, 6grenci merkezli ve aktif bir 6gretim metodu olan oyunla dil
O6gretimi, yapilandirmac: egitim modeli icinde gittikce yayginlasmaktadir. Ctinkti oyun
ogrencileri eglendiren, dinlendiren ve neselendiren bir egitim metodudur (Kara, 2010:
410-411).

Birinci etkinlikte “Zaman Makinesi” materyali kullanilmistir. Bu materyalde ana gévde
lzerine yapistirilmis mukavva Uzerine, gorlilen gecmis zamanla ilgili 6gretici notlar ve
gunlik hayatta en cok kullanilan 6rneklerinden biri olan 6zge¢cmis 6rnegi tasarlanmistir.
Materyal bircok kez kullanima uygun olsun diye sakiz yapistirict araciligiyla
yapistirilmistir.

“Zaman Makinesi” oyununun uygulanis: su sekildedir:

Ogrencilere “Zaman Makinesi” isimli oyunu oynayacaklar1 égretmen tarafindan séylenir
ve smif 6grenci sayisina gére gruplara ayrilir. Ogrenci sayisi az olan smiflarda iki grup
yapmak uygundur. Her gruba “Zaman Makinesi” materyalini incelemeleri icin sinifin
seviyesine gére belli bir stire verilir. Ogrenciler bir numarali nottan itibaren sirasiyla ana
govdeyi cevirirler ve gortilen gecmis zamanin temel Ozellikleri, olumlu ve olumsuz
cekimleri vb. konularinda tekrar ve pekistirme imkani bulurlar. Ogretmen iki grubun da
yeteri kadar hazir oldugunu dusundigl zaman materyali alir ve materyal Uzerinde
bulunan 6gretici notlar1 ¢cikararak yerine farkli zorluklarda sorularin oldugu 1’den 12’ ye
kadar numaralandirilmis ktictik zarflar1 yapistirir. (Sakiz yapistiricinin  kullanilmasi
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materyalin zarar gérmesini engelleyecektir). Yarismaya kimin baslayacagina karar vermek
icin grup baskanlar1 zar atar blyuk atan ilk soruyu sorma hakkini kazanir. Her gruba
hangi sorunun sorulacag: atilan zarlarin numarasina goére belirlenir. Bir cift zardan 1
numarali soru secilemeyecegi icin kural geregi yarisma 1. soruyla baslar.

Zarfta yer alan her sorunun uzerinde zorluk derecesine goére l'den 5’ e kadar
derecelendirilmis yildiz bulunmaktadir. Zor sorular 5 yildizli, kolay sorular 1 yildizlidir.
Grup uyeleri soruya dogru cevap verirse soru Uzerinde belirtilen kadar yildiz kazanirlar.
Dogru cevap veremezseler soru kagidi arkasinda yer alan ipuclarindan faydalanabilirler.
Ipucundan faydalanilirsa ipucunun saglamis oldugu kolaylik derecesine gbére sorunun
getirecegi yildiz sayis1 azalir.

Grup baskanlarinin atmis oldugu zarlardan ¢ikan sorular daha 6nce sorulduysa soru
sorma ve zar atma hakki diger gruba gecer. Uzerinde joker yazan soruyu dogru bilen grup
“Ogretmenime Danismak Istiyorum” jokerini kazanir ve bilemedikleri soru oldugu zaman
ogretmenlerine danisabilirler. Bazi sorular ise 6dulli soru olarak belirlenmistir, ya
strpriz 6dul icin yarisirlar ya da isteklerine bagh olarak riske ettikleri yildiz kadar yildiz
kazanma hakki kazanirlar. Bu sekilde yarismadaki heyecan ve sorulara olan ilgi son ana
kadar canliligini korur. Yarisma son soru sorulana kadar devam eder. Yarismanin
sonunda en c¢ok yildiz toplayan grup yarismayi kazanmis olur ve cesitli hediyelerle
odullendirilir. Ogretmen belirlenen kazanimlara yeteri kadar ulasilamadigini diistiniirse
veya konunun zorluk derecesini biraz daha artirmak isterse yeni soru kagitlariyla oyuna
devam edilir.

Zaman Makinesi Oyununun Materyalleri ve Yapis1

v v |

Sekil 2
Zaman makinesini olusturabilmek icin asagidaki materyallere ihtiyac vardir:
. 16 Adet CD veya DVD
. 2 adet vida ve pullar1
. 11 cm boyunda rulo biciminde tahta veya plastik boru
. 9*3 cm ebatlarinda 12 adet mukavva kartlar.
. Cift Tarafli Sakiz Yapistirici.
. Fon kartonu, renkli not kagitlar ve ktictik zarflar
. Renkli kalemler

. Bir cift zar
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1. adim: Kullanilmayan CD veya DVD’lerin degerlendirilebilecegi bu materyali hazirlarken
ilk olarak tekerlek seklinde birbirini destekleyecek govdelerin olusturulmasi
gerekmektedir.

Bunun icin ilk asama olarak 2 adet CD veya DVD parlak taraflar1 disa gelecek sekilde
birbirine yapistirilir. Bu birinci parcay: hazirladiktan sonra ayni sekilde bir parca daha
hazirlanir boylece materyalin tekerlek kismi olusturmus olur.

2. adim: Daha sonra karsilikli tekerlekleri birbirine tutturmak icin 11 cm boyutundaki
rulo kullanilir ve rulonun ug¢ kisimlari CD’nin ortasindaki bosluga girecek sekilde
yontulur ve CD’nin ortasindaki bosluga yapistirilir. (Rulonun diiz ve puriizsltiz olmasi
daha sonra Uizerine mukavva yapistirilacagi icin énemlidir. )

3. adim: Bu asamadan sonra rulo lzerine 9*3 boyutlarindaki mukavvalar dikkatli bir
sekilde yapistirilir.( Mukavvanin dikkatli ve dtzgtn sekilde yapistirilmasi 6nemlidir
cinktl daha sonra soru kagitlari, not kagitlar: ve diger etkinlik kagitlari bu mukavvanin
lizerine yapistirilacaktir.)

4. adim: Yapmis oldugumuz ana goévdenin dengede durmasi icin gerekli olan kismi
yapmaya basliyoruz. Bunun icin elimizde kalan 12 adet CD’ yi 2 ser parcalar héalinde
yapistiriyoruz. Toplam 6 parca elde ettikten sonra bunlari da 3inu sag ayak 3*inu sol
ayak olacak sekilde yapistirtyoruz. Bu Ugerli CD’leri yapistirirken iki tanesini yan yana
3.cdi ise ikisinin tizerine ortali sekilde yapistirarak ayak kismini tamamliyoruz.

5. adim: Materyalin dengede durmasi icin olusturdugumuz ayaklari rulo Uzerine
mukavva yapistirmis oldugumuz ana goévdenin dengede durmasi icin ayak kismina
somunlarla beraber vidaliyoruz. Ana govdenin rahat doénebilmesi i¢in vidalari fazla
stkmamak gerekmektedir.

Bu tarz egitici oyunlar sayesinde 6grenciler 6grenilecek konular1 somutlastirma imkani
bulurlar. Oyunlarin derste kullanimi ¢ocuklarin akademik basarisina olumlu etkiler
saglamaktadir (Sasmaz ve Erduran, 2004: 68).

“Sakaci Bulut” Metni, “Zaman Makinesi” Materyali ve Diger Etkinliklerin Genel
Yapisi

Ogrenmelerin kalici olmasi icin ¢ok duyu organina hitap eden o6grenme ortaminin
duizenlenmesi, bunun da c¢oklu ortamda saglanabilecegi gézlenmektedir (Demirel, 2000:
49). Bu bakimdan Turkce 6gretiminde Onemli bir 6ge olan metin tek basina yeterli
degildir. Metinlerin, cok sayida etkinlikle zenginlestirilmesi; goérsel, isitsel, hem gorsel
hem isitsel ve teknolojik araclarla desteklenmesi gerekmektedir. Hedeflere ulasabilmek
amaciyla, 6grenme ortaminin, etkinliklerle ve materyallerle desteklendigi calismamizda,
toplam yedi etkinlik yer almaktadir.

Bu calismada, dil bilgisi 6gretiminin kural ezberleterek degil de cocugun kendini en rahat
hissettigi etkinliklerden biri olan oyun icinde ve ilgi cekici materyaller kullanarak
gerceklestirilmesi icin tasarlanan “ Zaman Makinesi” ismini verdigimiz materyal
kullanilmistir. Birinci etkinlikte yukarida genel yapisi ve uygulanisi anlatilan “Zaman
Makinesi” oyunu kullanilmistir.

Ikinci etkinlikte ise :”Dil bilgisi 6gretilirken metinden yola cikilmali, okunan parcayla ilgili
anlama, kavrama calismalar1 yapildiktan sonra dille ilgili etkinliklere gecilmelidir.”
goriistinden yola cikarak “Sakaci Bulut” metni ve etkinlikleri kullanilmistir. Once metni
anlamaya yo6nelik sorular sorulmus daha sonra metinde gecen gértilen gecmis zamanda
cekimlenmis fiillerin gorselleri verilmis ve bunlarin yanina fillerin isimlerini yazmalari
istenmistir.
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Mehmet GULER (2007)’in Balonlar Gékytiziintin Olsun kitabindan alinan Sakact Bulut
hikayesi su sekildedir:

Sakaci Bulut

Cocugun camni sikiliyordu. Kisti. Soguktu. Guizel bir giin olsa disari ¢ikardi. Duvardaki
saate bakti. Daha annesinin isten gelmesine cok zaman vardi. Sadece tikirdiyordu bu
saat. Hi¢ yol alip ilerlemiyordu. Istiyordu ki kogsun. Cabukga dénstin. Dénstin de annesi
isten geliversin hemen.

Aklinda birden kurnazlik geldi. Saatinin ayari bozuldu mu annesi bir sandalye alip
cikiyordu. Saatinin iki kolunu istedigi yere cevirip getiriyordu. ‘Tamam" diyordu.
‘Ayarladim."

Hemen sandalyeyi bulup saate uzandi. Geride kalan o iki kticticik kolu da annesinin
isten cikardig: yere getirdi. Tamam" diye bagirdi. ‘Ben de ayarladim! Annem isten ¢ikti
artik. Cabucak da gelir evimize."

Koltuga cekilip oturdu. Ayak ayakustline atti. Annesini beklemeye basladi. Annesinin
gelecegi yoktu. Yeniden cani sikilmaya basladi. Uykusu geldi. Ben de resim yaparim, dedi
kendi kendine.

Bir kagit cikardi. Pastel boyalarini masanin ustiine doktti. Kocaman bir gokylizii yapti
once. Bir glines, bir bulut oturttu ortasina. Yesil pastelle cayirlari, ¢cimenleri de yapinca
her sey umdugundan gtizel oldu.

Kirlara dogru kosmaya basladi. Yorulunca durdu. Ciceklerin kokusunu, kuslarin sesini
dinledi. iki elini agzina gétiirtip bagirdi: -Hos geldin ilkyaz!

Sesi daglarda, vadilerde yankilandi: -Hos bulduk gtizel cocuk! Bu da doga ananin sesiydi.

Cimenlerin Ustlne sirtlstll uzandi. GokylUztinun derinliklerine dogru bakiyordu ki
bulutunu goéremedi. Heyecanlandi. Nereye gitmisti? Gokyliztinde aranirken onu uzak bir
kosede buldu.

-Aaa, diye bagirdi. Beyaz bir kediye déntsmus bizim bulutumuz! Kedi, kocaman
kuyrugunu yavas yavas salliyordu:

-Ben kedileri de ¢ok severim ama diye bagirdi. Bulutu da ¢ok severim. Hemen aylayip
cikt1 gokytiztine.

Yumusacikti gokytizti. Ayaklart maviligin icine gémultiyordu. Ta bulutun yanina kadar
kostu. lyice yorulmustu. Tam ona yetisiyorum, diye sevinmistim ki bir atlayista
gokylizinin 6bur basina gecti bulutu. Cocuk yeniden indi yerytizine. Cimenlerin tsttine
sirt GistQl yatip uzandi:

-Seni yaramaz bulut, seni, dedi. Gokyliziinii ¢cok sevdin degil mi? Ben de seni ¢ok sevdim.
Ilkyazda kuzulari da cok sevdigimi bilir misin?

Gecen yil bir stire kdyde kalmisti. O zaman 6yle pak, kivir kivir bir kuzusu olmustu. Neler
vermemisti ki ona. Avucunda neler yedirmemisti ki... Yerden bir kucak cayir yoldu
hemen. Kuzusuna verecekti. Atlayip gokytiztine ¢ikiyordu ki onun aksakalli bir dede olup
gOkylzinln bir késesine oturdugunu goérd:

-Simdi de dede mi oldun yaramaz bulutum, diye seslendi. Ama ben dedeleri de severim.
Onlar giizel gtizel masal anlatirlar bana.

-Kucagindaki cayirlar nereye gitti? Ne gtizel ytizi vardi dedenin. Bembeyaz disleri, sakali
vardi.
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Gecen yil dedesi gelmisti kdyden. Annesiyle babas:i ise gittikleri zaman o bakmisti.
Diinyanin en giizel masallarini anlatmisti. Ilkyaza dogru kéylerine dénmitistdi." Domates,
salatalik ekecegim." diyordu.' 'Kayisilar, elmalar yetistirecegim. Kisa dogru yeniden
gelecegim. Size o meyvelerden, sebzelerden getirecegim."

Gokyltztindeki dedeye seslenecek, ondan masal isteyecekti ki bulutunun birden
bembeyaz bir ata dontstigtinti gérdu:

-Simdi de at m1 oldu yaramaz bulut, diye bagirdi. Benim atlar1 da kediler, kuzular kadar
sevdigimi biliyor musun?

Ses vermedi bulutu. Gékytuztinu bir bastan 6bltr basa doértnala kosarak gecti. Beni de
sirtina al bulutum, kosulara, yarislara gottr, diye seslenecekti ki bulutunu gékytizintn
obur basinda buldu. Evrile cevrile degismisti hemen. $Simdi de bir dizi kus strtst olup
cikmigti. Go6gun bir ucundan 6blr ucuna dogru ucup gidiyorlardi. Severdi kuslar1 da
gokytiztinu sevdigi kadar severdi. Kipirtisiz gokylizti onlarla devinirdi. Mavisi ¢ézultr, bir
uctan 6bur uca onlarla akip giderdi.

Basini kaldirip kuslara el salladi. Islik caldi. Ciglik ¢igliga bir kus strtisti gecti Gisttinden.
Tam bu sirada da annesinin evlerine gelmis olacagini distindu.

-Gel artik bulutum, diye seslendi. Evimize déntyoruz! Annemiz merak eder bizi!

-Geliyorum, diye karsilik verdi bulutu. Verdi ama sesinde oyuna doyamamis ¢ocuklarin
gonulstzltuga vardi.

Bu arada da bir iki kiliga daha girip ¢ikt1 bulutu. En sonunda apak bir duman gibi
stiztalup yere indi.

Cocuk, bulutuyla yarin yine oynayacagini dtéstindd. En iyisi onu emin bir yere
saklamakti. Aklinda hemen pastel boyalarini koydugu kutu geldi.

Icine sokup kapagim kapatiyordu ki:

-Bir parca gékytizti alayim mi1 bulutum? Dedi.

-Al, diye bagird: bulutu. Bembeyaz dislerini gostererek guldu.
Go6glin masmavi uzakligindan boltip bir parca da ondan koydu.
-Biraz da glines isterim, dedi bulutu. Biraz da kus, yel isterim.

Cocuk glinesten, kustan, yelden de koydu. Kutuda yer kalmamisti. Kapagini simsiki
kapatti. Annesini hatirladi yeniden gelmeden eve dénmeliydi. Yoksa merak ederdi. I¢cinde
kirlarin, gokylzintin doyumsuz tadi, tim glclyle evlerine dogru kosmaya baslad:
(Guler, 2007).

Sorular

S.1 Sakaci Bulut metninin konusu nedir?

S.2 Sakaci Bulut metninde anlatilan olay nedir?

S.3 Sakaci Bulut metninde verilmek istenen ana distnce nedir?
S.4 Sakaci Bulut metnine yeni bir baslik 6neriniz?

S.5 Size verilen gorsellerden de yararlanarak metinde gecen gorililen gecmis zamanda
cekimlenmis filleri belirleyiniz.
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Bugtin buittin egitim diizeyleri ve turleri icin resimler ve cesitli gorseller yazili metinlerin
vazgecilmez tamamlayicilaridir. Resimler ve gorseller genellikle metni aciklayici,
destekleyici, yorumlayic: islevleriyle 6n plana cikarlar. Yabanci dil 6grenimde ise bu
islevlerinin de Otesinde goérintii bazen dogrudan tercime fonksiyonuyla o6grencilerin
anlamlandirma dinyalarina katkida bulunurlar. Bazen soyut bir kavrami soézciikle
anlatmak cok zor ve zaman alici olabilmektedir. Ozellikle fiillerin 6gretimi goérseller
araciligiyla cok daha kolay ve etkili olabilmektedir.

“Bir resim bin sbézciik degerindedir” gériistinden yola ¢ikarak “Sakaci Bulut” hikayesinde
gecen fiillerle ilgili asagidaki tablo hazirlanmistir. Bu tablodaki fiillerin Turkcesi bos
birakilip metinden ve gorsellerden yola cikarak doldurmalar: istenebilir. Bu calismada
etkinliklerde gecen fiillerden olusan 24 s6zcik asagida sunulmustur. Yabancilara Turkce
dgretimi amagh hazirlanan bu etkinliklerde gegen fiillerin Ingilizce ve Almancalari da
verilmistir.

5.1. Sozciik Listesi / Word List / Wortliste (a)

Nr. Resim / Picture | Tiirkcesi Ingilizcesi | Almancasi
/ Bild
1. at- Throw schiessen
2. ayarla- Set einstellen
3.
bagir- Shout rufen
4. bak- Look ansehen
5. basla- Start starten
6. c1k- Climb Besteigen
7. cikar- Pull out ausnehmen
8. » B de- tell sagen
-
))((
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9. dinle- Listen Abhoren

10. dok- Pour ausschiitten
11. dur- Stop Stoppen

12. gec- Pass vergehen

13. gel- Come Kommen

14. getir- Bring Anbringen
15. gul- Laugh lachen

16. heyecanlan- Get excited | sich begeistern
17. in- Go down absteigen
18. kos- Run laufen

19. otur- sit Sitzen
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20. salla- Swing schwingen
21. _ sev- Love liebe

22. uzan- Reach Erreichen
23. yap- Make machen
24. yol- Pluck reissen

Uctincu etkinlikte ise fiillerin bulundugu bir tablo verilmistir. Ogrencilerden bu tabloda
birakilan bosluklari belirtilen kigilere gére doldurmalari istenmistir. Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesi, tekrar edilmesi, fiillerin farkli kisilere goére nasil kullanildiginin
kavratilmas: amaclanmistir (Ek 1).

Dérdunct  etkinlikte, coktan secmeli testle Ogrenilenlerin sinanmasi amaclanmistir.
Sinava yonelik hazirlikta coktan secmeli testler dnemli yer tutmaktadir. Nesnel nitelik
tasimalar1 ve puanlamanin daha kolay olmasi nedeniyle egitimde vazgecilmez bir yeri
vardir (Ek 2).

Besinci etkinlikte, cekimlenmis fiillerin bulundugu bir tablo verilmistir. Ogrencilerden bu
tabloda birakilan bosluklara fiillerin kisilerini ve kiplerini yazmalar: istenmistir. Ogrenilen
bilgilerin pekistirilmesi, tekrar edilmesi, fiillerin farkh kisilere gbére nasil kullanildiginin
ayirt edilmesi amaglanmistir. Etkinligin devaminda fiil kok ve goévdeleri verilmis yanlarina
da kullanilmasi gereken kip ve Kkisiler belirtilmis, belirtilenlere gore fiillerin ¢ekimlenmesi
istenilmistir (Ek 3).

Altinc etkinlikte 6grencinin kendi hayatindan yola c¢ikarak kipleri uygulamali olarak,
yaparak yasayarak Ogrenmesini saglamak icin her 6grenciden gortilen gecmis zamani
kullanarak kisa bir 6zgecmis yazmalar: istenmistir. Dil bilgisi becerilerinin yaninda yazma
becerilerinin de gelistirilmesi amac¢lanmistir (Ek 4).

Yedinci etkinlikte ise verilen gérsellerden ve hikayenin girisinden yola ¢ikarak ve gérilen
gecmis zaman kipini kullanarak hikayenin devam ettirilmesi istenmistir. Bu etkinlik
sadece dil bilgisi 6gretimini degil hayal gliciinii kullanarak yazma becerisini gelistirmeyi
amagclamistir (Ek 5).
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Yapilan calismalar 1s181nda asagidaki etkinlikler de dil 6gretimi amaclh kullanilabilir.
Bosluk doldurma,

Verilen 6rnege gore cimle kurma,

Coktan secmeli sorular sorma,

Kategori degistirme alistirmalar: (tekil/cogul, simdi/gecmis, etkin/edilgen vb.),
Ctumle birlestirme (6rnegin, fiilimsi ekleme, zarf fiil veya isim fiil cimlecikleri),
Ana dilden hedef dile 6rnek ctimle terctimeleri,

Belli yapilar kullanarak soru sorma ve yanit verme,

© N o g A e b=

Dil bilgisi odakli akici konusma alistirmalar (MEB, 2009: 143).
Etkinligin Akis Semas1

Etkinlik1 Etkinlik1 Etkinlik1 y6nlendiricisinin ve katiimcilarin

A d 1
sama Siire avranislar

1 2 dk. Etkinlik yénlendiricisi buglin “Zaman Makinesi” oyunu
oynayacaklarini bildirir ve materyal sinif ortamina
getirilir.

2 10dk. Sinif iki gruba ayrilir ve katilimcilarin materyali
tanimalan / incelemeleri saglanir.

3 2 dk. Etkinlik yonergesi yénlendirici tarafindan okunur.

4 2 dk. Etkinligin yonergesinin katiimcilar tarafindan
algilanmasi beklenir.

5 20 dk. Ogretici notlar soru zarflariyla degistirilir. Katilimcilar
etkinligi yonergeden hareketle gerceklestirirler.(Yonerge
okunduktan sonra grup baskanlarinin zar atisiyla
oyun baslar. Buytk zar atan soru sormaya baslar.
Oyun 4 .konu basliginda anlatilan diger kurallara gore
oynanir ve tamamlanair.)

6 4 dk. Degerlendirme asamasinda katilimcilarin konusma
becerisi (telaffuz, tonlama vb.) degerlendirilir ve
kazanan grubu basariya gottiren hususlar tizerinde
kisaca konusulur.

Etkinlik2 Etkinlik2 | Etkinlik2 yénlendiricisinin ve katihimcilarin

Asama Stire davranislar
1 1 dk. Etkinlik katilimcilar tarafindan incelenir.
2 1 dk. Yonerge katilimcilara okunur ve metin katilimcilar
tarafindan gbézden gecirilir.
3 20 dk. Ogrencilere “Sakaci Bulut” hikayesini okutulur ve

bosluklari okuduklarindan hareketle ve fiillere dair
gorsellerden yararlanarak doldurmalari, anlam
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sorularini cevaplamalar: saglanir. (Gerekirse islem
tekrarlanair.)

4 3 dk. Degerlendirme asamasinda égrencilerin verdigi
cevaplar kontrol edilir ve yanlislar: sinif ortaminda
duizeltilir.

Etkinlik3 Etkinlik3 | Etkinlik3 yénlendiricisinin ve katiimecilarin
Stre davranislar
Asama

1 2 dk. Katilimcilara etkinlikler dagitilir ve etkinlikleri
incelemeleri saglanir

2 10 dk. Etkinlikte yer alan sorular katilimcilar tarafindan
cevaplanir.

3 3 dk. Degerlendirme asamasinda 6grencilere cevaplari
bulmalar: konusunda gerekli ydonlendirmeler yapilir ve
dogru cevaplari verip vermedikleri degerlendirilir.

Etkinlik4 Etkinlik4 | Etkinlik4 yonlendiricisinin ve katilimcilarin
Stire davranislar
Asama

1 2 dk. Katilimcilara etkinlikler dagitilir ve yénerge okunur.

2 10 dk. Yonerge dogrultusunda 6grenciler ¢coktan se¢cmeli testi
cozerler (Etkinlikte sorular teker teker sorulabilir ve
beraber sinifca cevaplanarak 6grencilerin telaffuzlarina
da katkida bulunulabilir,

3 3 dk. Degerlendirme asamasinda 6grencilerin gériilen gecmis
zaman kipini dogru 6grenip 6grenmedikleri kontrol
edilir.

Etkinlik5 EtkinlikS | Etkinlik5 yonlendiricisinin ve katilimcilarin
Sture davranislar
Asama

1 2 dk. Katilimcilara etkinlikle ilgili yénergelerin oldugu
calisma yapragi dagitilir ve yonergeyi okumalari
beklenir.

2 10 dk. Katilimcilar ¢calisma yapragindaki tabloda birakilan
bosluklara fiillerin kisilerini ve kiplerini yazmalar:
istenmistir.

3 3 dk. Degerlendirme asamasinda 6grencilerin kipleri ve
kisileri dogru olarak belirleyip belirleyemedikleri tespit
edilir.

Etkinlik6 Etkinlik6 Etkinlik6 y6nlendiricisinin ve katilimcilarin
Stire davranislar
Asama

1 3 dk. Calisma kagidi katilimcilara dagitilir. Yonerge

dogrultusunda hareket etmeleri saglanir
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2 17 dk. Katilimcilarin kendi hayatlarindan yola ¢ikarak
gorlilen gecmis zaman kipini kullanarak 6zgecmislerini
yazmalar1 saglanir

Etkinlik7 Etkinlik7 | Etkinlik7 yénlendiricisinin ve katiimcilarin
Stre davranislarn
Asama

1 3dk. Katilimcilara hikayenin ve hikayeyle ilgili gérsellerin
oldu ¢alisma kagidi dagitilir ve yonergeyi okumalar:
beklenir.

2 7dk. Katilimcilarin gorsellerle hikaye arasinda baglant:
kurmalar cesitli sorularla saglanir.

3 20 dk. Katilimcilar resimden ve hikayenin giris kismindan
hareketle hikayeyi tamamlarlar

Degerlendirme

Degerlendirme; insanlarin belirlenen amaca ulasmak icin ortaya konan egitim
etkinliklerini kabul etme, degistirme veya iptal etme kararini vermek icin gerekli olan
verileri toplama strecidir. Degerlendirme diger bir ifadeyle tasarlanan, gelistirilen ve
uygulanan egitim programinin istenilen amaclara ne kadar ulasildigini gérme ve
programin zayif, giicli ve aksayan yonlerini ortaya koyma isidir (Doganay, 2007:109).

Amaclara bakildiginda, planlama ve 6grenme - 6gretme slirecine yon verme bakimindan
O6lcme-degerlendirme calismalarinin btytk bir éneme sahip oldugu goértilmektedir. Bu
yuzden, ders akist Olcme-degerlendirme sonuclarindan yararlanilarak yeniden
yapilandirilabilmelidir. Ogretmen degerlendirme yaparken asagidaki derecelendirme
Olcegini kullanabilir.

Nr. Beceriler Dereceler

Zayif | Kabul Orta |lIyi | Cok
edilebilir iyi

1 Katiimcilar konuya ilgi duyuyor mu?

2 Katiimcilar etkinligi olusturan
unsurlara ilgi duyuyor mu? (Zaman
makinesi vs.)

3 Katilimcilar kendilerine verilen
gorevleri yerine getirebiliyor mu?

4 Katilimcilar,’Sakaci Bulut’ metni ile
ilgili sorulara cevap verebiliyorlar m1?

) Katilimcilar, ‘Sakaci Bulut’ metni ile
gorselleri iliskilendirebiliyorlar mi?

6 Katilimcilar, Sakaci Bulut’ metninde
yer alan fiilleri taniyor mu?

7 Katilimcilar, metin hakkinda ve
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gorllen gecmis zaman hakkinda
kendilerinden beklenen dtizeyde
konusabiliyorlar m1?

8 Katilimcilar, metin hakkinda
kendilerinden beklenen diizeyde diger
metinlerle iliskilendirerek yazabiliyorlar
mi1?

9 Katilimcilar, etkinlik islenis stirecinde
kurallara uyabiliyorlar m1?

10 Yabanci dil 6grenmenin belirli diizeyde
caba gerektirdiginin bilincindeler mi?

SONUC

Dil bilgisi 6gretilirken metinden yola cikilmali, okunan parcayla ilgili anlama, kavrama
calismalar: yapildiktan sonra dille ilgili etkinliklere gecilmelidir. Kavramay: gticlendirmek
icin dil calismalarinda her ttrlt dilsel ve gorsel malzemeden yararlanilmalidir. Dil bilgisi
O6gretiminde Ogrenciye; metnin sanatcinin duygu ve dustncelerini yansitan bir arac
oldugu gerceginden hareketle bu aracin yapisini, 6zeliklerini, inceliklerini bilmenin onu
iyi kullanmak icin gerekli oldugu sezdirilmeli, dilin yapisi, 6zellikleri ve glicii bu anlayis
icinde kavratilmalidir (Sever, 2006: 27).

Kiling ve Duru (2012)’ya gore dil bilgisi hocalar:1 konular1 anlatirken bir ders saati icinde
stirekli dil bilgisi anlatmamalidir. 10-15 dakika dil bilgisi konusunun izahindan sonra
hemen bir diyalog veya metin getirilmeli, resim getirilip yorumlatilmali, bir sarkinin
sozleri arasinda geciyorsa, sarkinin o kismi 6zellikle birkac kez dinletilmeli, gtinltik bir
konusma metninden o kismin tizerinde durulmalidir. Bu ek malzemelerle derse girerek,
kurallar karmasasinda sikisan dil bilgisi 6gretimini rahatlatmak gerekir.

Yeni 6gretim programinda dil bilgisinin bir dilin dinleme/izleme, konusma, okuma, yazma
6grenme alanlariyla birbirini destekleyen kurallar buttint oldugu belirtilir. Dil bilgisi
O6gretiminin kuramsal bilgilerle degil, Turkceyle ilgili kural ve bilgilerin 6rneklerden
hareket edilerek verilmesi gerektigi vurgulanmis, farkli uygulamalarin yer aldigi calisma
kagitlarinin kullanilmas: ve konularin gérsel materyallerle desteklenmesi istenmistir. Bu
amacla hazirlanan bu calismada 6grenci merkezli ve aktif bir 6gretim metodu olan oyunla
dil 6gretimi uygulanilmaya calisiilmistir. Aktif 6grenme teknikleriyle yapilan o6gretim
6grencinin akademik basarisini artirmaktadir.

Ogrenme sosyal bir strectir. Ogrenme sirasinda 6grencinin  &gretmeniyle ve
arkadaslariyla iletisimi cok énemlidir. Ogrenciyi stirec icinde aktif kilacak etkinliklere yer
verilmelidir. Dil bilgisi kurallar1 ezberleterek degil, sezdirerek verilmelidir. Turkcenin
yabanci dil olarak égretilmesinde égretim arac-gerecleri yeterli degildir. Ogrenci merkezli
etkinliklerin gelistirilmesi gerekmektedir. Turkiye’de yabancilara Turkce Ogretimi icin
hazirlanan o6gretim setleri, dil bilgisi kitaplar1 yeniden gbzden gecirilmelidir. Setler
birbiriyle tutarli ve islevsel hale getirilmelidir. Ogretmen yaptig1 etkinliklerden sonra
mutlaka degerlendirme yapmaldir. Aldig1 donttlere goére egitim  ortamim
yapilandirmalidir. Oyun 6grencilerin yast ne olursa olsun ilgi dlizeyini uzun stre yuksek
tutacagindan Ogrenme surecini kolaylastirir. Dolayisiyla ders kitaplarinda bulunan
bulmaca, yarigma ve oyuna dayali etkinlikleri cogaltilmalidir.
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Dil bilgisi her ne kadar kurallar ve yapilardan olusan bir bilgi alani olsa da dil bilgisi
O0gretimi bu yapilari ve kurallar1 ezberletmeye yonelik olmamalidir. Dil bilgisi icindeki
yapilar ve kurallar 6grenene benimsetilmeli ve 6gretimin amaci bu yapilarin ve kurallarin
pratik kullanimina y6nelik olmalidir.

Ogretilen dil bilgisi kuralinin pratige kazandirilmasi icin smif ici ve smf dis1 etkinlikler
stirekli yapilmalidir. Dil bilgisi dersinin amac1 dilin kuralini dogru birsekilde kullaniminin
saglanmasidir. Bunun i¢in derslerde tiim dil becerilerini gelistirmeye yonelik etkinlikler
duzenlenmelidir.

Dil bilgisi merkezli dil 6gretiminde o&grenciler dilin kuralimi 6grenseler de pratige
aktarirken c¢ok zorlanirlar. Bundan dolayr dilimizin kurallarini etkinliklerde siraya
koymak ve otomatik olarak kurallari yazmak yerine, bu kurallarin ctimle igerisinde
duizgtin ve akici bir sekilde kullanilmas: hedeflenmelidir.

Dil bilgisi 6gretimi hem ana dilde hem de yabanci dilde uygulamada sorunlari olan ve
istenilen basariya ulasilamamis bir alandir. Dil bilgisi kurallarinin sezdirilerek degil,
kural ezberletme yoluyla verilmeye calisiimast bu alanda sorun yasanmasinin
sebeplerindendir. Diger bir sebep ise dil bilgisi becerisinin diger becerilerden ayr1 olarak
verilmeye calisilmasidir. TGm dil becerileri birbirini tamamlar ve bu dil becerilerinin
Ogretimi de birbirini tamamlar nitelikte yapildiginda basariya ulasilabilir.

Ogretmenler her konuyu somutlastirip oyunlastirirsa 6grenciler icin zor diye bir sey
kalmayacaktir. Ozellikle de ilgi cekici materyaller kullanmak bir fotograf ¢ekimi gibi
ogrencilerin zihinlerinde konunun yapilanmasina yardimci olmaktadir. Bu ylzden her
dgretmenin derslerinde konularini olabildigince oyunlastirmalar gerekmektedir. Ozellikle
ilkokul c¢ocuklar: i¢in oyun bir ihtiyactir. Oyunu derslerde kullanmak onlarin hem
ihtiyaclarini karsilayacak hem de konuyu iyi 6grenmelerini saglayacaktir. Hazirlanan
materyalin ise diger ders ve konularda kullanilabilir nitelikte olmasina dikkat edilmelidir.
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EKLER

EK 1. Arkadaslar, asagidaki fiil kipleri tablosunu (ekleriyle birlikte) doldurur musunuz?
Fiil Kipleri

Asagidaki fiilleri istenilen sekilde cekimleyiniz.

1. 2. 3. Gorulen Gortlen Gortlen
Gortilen Gortlen gecmis gecmis gecmis 2.Cogul
HABER . . e s s
EE— gecmis gecmis Tekil kisi zaman kisi
BILDIRME | Tekil kisi Tekil kisi 1.Cogul kisi
“bekle-"
“ko§_”
“anla _”
“gﬁl_”
“oku_”
EK 2.

Sanirim bu sorularin icinden ¢ikamayacagiz. Asagida verilmis coktan secmeli testlerdeki
dogru cevaplari bizim i¢in bulabilir misiniz?
Coktan Secmeli Test
1. Asagidaki fiillerden hangisi gértilen gecmis zaman kipiyle cekimlenmistir.
A) Dun fiiller konusunu 6grendik. C) Her sabah kahvalti1 yaparim.
B) Yarin geziye gidecegiz. D) Basarmak icin ¢calismaliyim.

2.“Cig kofteler hazirlandi.” Ctimlesinin olumsuz soru bicimi asagidakilerden hangisidir?
A) Cig kofteler hazirlandi mi? C) Cig kofteler hazirlanmadi mi1?
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B) Cig kofteler neden hazirlanmadi? D) Cig kofteler nasil hazirlandi?

3.“Evi gordum ve alacagim.” cumlesindeki fiillerin kipleri sirasiyla hangi secenekte dogru
olarak verilmistir?
A) gortulen gecmis zaman- genis zaman C) gorilen gegmis zaman- simdiki zaman

B) gortlen gecmis zaman- gelecek zaman D) goriilen gecmis zaman-6grenilen gecmis

4. Verilen gorselde alt1 cizili fiil hangi kipte cekimlenmigtir?

A) Simdiki zaman B) Gértlen ge¢mis zaman

C) Gelecek zaman) D)Duyulan gecmis zaman
Insanlar céplerini cép
kutusuna atmay: 6grendi.
Keske bir de icine atmay1
Ogrenseler.

EK 3.
Fillerde Kip ve Kisi
Asagidaki fiillerin kipini ve kisisini tablolardaki bosluklar: uygun bir bicimde doldurunuz.
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EK 4.

Asagidaki fiillerin kipi ve kisisi verilen fiillerin cekimlenmis bicimini tablolardaki
bosluklara uygun bir bicimde doldurunuz.

Gorulen gecmis zaman, 2.t.s.

Gortlen gecmis zaman, 2.¢.§.

Gorllen gecmis zaman, 1.¢.s.

Gorulen gecmis zaman, 2.t.s.

Gorulen gecmis zaman, 3.t.s.

Gorulen gecmis zaman, 1.t.s.

Gorulen gecmis zaman, 3.¢.s.

Gorulen gecmis zaman, 2.¢.S.

Goriilen gecmis zaman kipini kullanarak kisaca 6zgecmisinizi yazmaya ne dersiniz?
EK 5.

Gorulen gegmis zaman kipini kullanarak asagidaki hikayeyi
tamamlayiniz

KOCA SEYIT

Bir aksamustii Camlik kdylinde bir cocuk dogdu. Adini Seyit
koydular. Cocuklugu glir cam ormanlar iginde, soguk sular
olan derelerde gecti. Delikanh Seyit'in artik askere gitme zamamn
gelmisti. Askere gitmeyi cok istiyordu. Yirmi yasina geldiginde
askerlik kagidi eline ulasti. Kisa bir stirede hazirliklarinmi yapti,
annesi ve kardesleriyle helallesti.
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