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Rezumat. Prezentul articol reflecta aspecte practice privind aplicarea metodelor
nonformale, prin prisma realizarii unui proiect STEAM si Educatia pentru media in procesul educational,
implicand diverse modalitati de valorificare a experientei profesorilor din institutiile participante.
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IMPLEMENTATION OF NONFORMAL METHODS

IN STEAM EDUCATION

Summary. This article reflects practical aspects regarding the application of non-formal methods, in
terms of carrying out a STEAM project and Media Education in the educational process, involving
various ways of capitalizing on the experience of teachers in participating institutions.

Keywords: science, technology, engineering, mathematics, non-formal methods.

Introducere

Suntem in perioada societatii moderne unde ascensiunea massmediei, aspectul de
supraaglomerare a informatiei a atins proportii greu de controlat din punct de vedere
pedagogic. In corelatie cu belsugul informational, elevul este pus in situatia de a alege
mai mult sau mai putin informatia utila lui. In acest context, un rol foarte important fi
revine cadrului didactic, devenind astfel un factor care mediaza toate dependentele intre
determinantii sociali si procesele educationale, regleaza interactiunile din clasa,
controleaza corectitudinea comportamentelor cognitive si morale, defineste criteriile de
evaluare.

Valorificarea educatiei nonformale contribuie la realizarea transferului de
deprinderi si cunostinte acumulate din scoala de baza si la dezvoltarea unor cunostinte
noi, stimuleaza interesul si motivatia discipolilor pentru formare si dezvoltare personala.
Educatia nonformald faciliteaza accesul la valorile culturii, stiintei, artei, literaturii,
tehnicii, culturii sociale, avand un rol decisiv in formarea personalitatii umane.

Colegiul National de Comert al ASEM, a fost si ramane un promotor al valorilor
educatiei si instruirii, care implica competitivitate, deschidere catre mediul
socioeconomic national si international, pregatire de inaltd calificare a specialistilor,
racordare la standardele europene in educatie, incurajare si Stimulare a tinerilor din
Republica Moldova. Iata de ce, activitatile organizate de institutie, pe parcursul a 75 de
ani, Intotdeauna au contribuit la familiarizarea contribuabililor cu cele mai performante
metode educationale implementate, formale sau nonformale. Prin urmare, si cu ocazia
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aniversarii colegiului au fost preconizate multiple si diverse activitati, iar la data de
23.10.2019 s-a desfasurat Workshop-ul republican cu tema ,,Metode si instrumente de
educatie nonformala”, care a intrunit 26 de profesori din 8 colegii din tara. Scopul
activitatii s-a axat pe familiarizarea cu metodele si tehnicile de educatie nonformala, ceea
ce a favorizat implicarea participantilor in situatii de gasire a unor modalitati de corelare
optima a acestora din perspectiva noilor cerinte ale educatiei, unde educatul are controlul
asupra finalitatilor dar nu si asupra metodelor si mijloacelor de realizare.

Workshop-ul a contribuit la documentarea profesorilor in domeniul stiintelor si
TIC-ului prin Educatia STEAM si Educatia pentru Media, prin prezentarea si aplicarea
diverselor strategii si tehnici specifice educatiei STEAM.

Astazi, sistemul educational din Republica Moldova are nevoie de noi provocari si
abordari STEM/STEAM care ar putea reinvia interesul pentru studierea disciplinelor
precum stiinta, tehnologie, inginerie si matematica. Este necesar ca aceste discipline sa
devind mai provocatoare, sa stirneasca imaginatia si inspiratia elevilor moderni, cetatenii
lumii de maine. Astfel, Educatia STEM/STEAM devine o prioritate a invatdmantului
international gi national actual. STEAM reprezintd un concept educational ce se bazeaza
pe ideea de educare a elevilor in cinci domenii reprezentate in figura 1.

Figural. Domeniile Educatiei STEAM
Ca rezultat, elevii sunt implicati in situatii de invatare autentice, semnificative, care
include proiectarea, realizarea, testarea, reflectarea si documentarea. [1].
STEM/STEAM cuprinde cei 4C identificati drept cheie in educatia secolului XXI, vezi
figura 2.

97



Implementation of nonformal methodsin STEAM education

Creativitate

Colaborare

Critical thinking

(gandire critic3)

Comunicare

Figura2. Cei 4C ai Educatiei STEM/STEAM

Componenta cheie a STEM/STEAM este integrarea si predarea interdisciplinara/
transdiciplinara si se referd la proiectarea de solutii creative pentru probleme din lumea
reala.

Obiectivele principale ale workshop-lui au fost: promovarea imaginii institutiei si
diseminarea bunelor practici in domeniul STEAM si Educatia pentru Media.

In tabelul 1 sunt reflectate activititile de bazi ale workshop-lui cu includerea
analizei si produsului finit al acestuia.

Tabelul 1. Descrierea activitatilor realizate

Et.a peJe__ Continutul activitatii Produs finit
activitatll ’ ’
Prezentarea Cutia magicd - Autoprezentarea

} ~

participantilor | autoprezentarea ,
participantilor prin ‘
caracterizarea persoanei
reflectata in imaginea

amplasata intr-o ladita |

da
Repartizarea | Stabilirea echipelor de Echipele de lucru ale workshop-lui
profesorilor lucru - in rezultatul
pe grupe extragerii unei imagini
caracteristice specialitatii
respective
Caracterizarea | Amalgame de cuvinte - Caracterlzarea specialitatilor
denumirii aplicand metoda Puzzle R
grupelor din multimea cuvintelor

propuse, grupurile de lucru
au alcatuit fraza ce
caracteriza denumirea
specialitatii
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* Viata este ca un registru de
contabilitate

* Traditiile au supravetuit cel
mai bine in arta culinara

» Marfa este produsul muncii

-
- * Arta de a calatori cu placere
- * Vinde valoarea nu vinde pretul

Identificarea

Rezolvarea rebusului a

Obtinerea cuvantului cheie al workshop-lui

cuvantului condus spre descoperirea
cheie al tematicii proiectului pe
workshop-lui | care trebuia sa-I realizeze
fiecare grup si anume
,,COLEGIUL”
Analiza si Prezentarea datelor Familiarizarea cu structura unui colegiu
caracteristica | generale despre colegiu si =
colegiului analiza detaliata a
specialitatilor si serviciilor
prestate.
Relatarea de catre membrii
grupurilor de lucru a
informatiei privind
specialitatile din cadrul
colegiilor unde activeaza.
Promovarea | Perspectivi documentard ului National de Comert al ASEM
imaginii - CNC al ASEM, raportor —_—
institutiei Vlas Petru — presedintele

senatului elevilor din CNC
al ASEM

Constructia
machetului
unui colegiu

Constructia ~ machetului
unui Colegiu din
materialele puse la
dispozitie:

I. Contabilitate - rechizite
scolare (creioane, rigle,
pixuri, carioca etc.);

I1. Tehnologia alimentatiei
publice -

produse alimentare (paste,
lavas, foi de napolitana
etc.);

I11. Comert si Merceologie
- obiecte naturale
(crengute de salcie, stuh,
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paie etc.);

IV. Turism - obiecte
reciclabile (farfurii,
pahare, forme de copt
etc.);

V. Marketing - origami
(carton, hartie colorata)

Infrumusetarea
machetului

Ne transpunem si
devenim pictori — prin
diferite tehnici profesorii
infrumuseteazd machetul:
1.Tehnica prin rupere cu
hartie colorats;

2. Tehnica pata plata -
pictura cu pensula de
pictat;

3. Tehnica stampilarii cu
buretele;

4. Tehnica modelarii cu
plastilina;

5. Tehnica hasurarii cu
creioane.

Des

ii ul' machetulw de colegiu construit

Reclama
colegiului
construit

Aplicarea abilitatilor de
marketing

Participantii, aplicand abilitati verbale si de scriere,
organizationale, capacitatea de a lucra in echipa,
creativitate, entuziasm, incredere in propriile propuneri
sau in evaluarea ideilor, au alcituit reclama pentru
colegiul construit, pentru a atrage cat mai multi
abiturienti.

Test distractiv

Ciit esti de comunicativ —
profesorii au raspuns la 10
intrebari si au identificat
numarul maxim de
raspunsuri dintre A, B, C

Determinarea tipului de comunicativitate

Majoritatea raspunsurilor

Cam revasd Ti se pors difiod sa-)l exprmy sentimentele, mal

oles de 18 cu persoaneie stirdine. Nu W place 34 1l s ceard pdreres

a0 Ak #1 In cantnd atenbel Dech totugl se IntAmpis, rosesti 3t Incepi

u te DADSL Invals S0 & co! mal muld Increcsre In tne § mal muk
cursy atencl cAnd in In compettie ou celallit

Es8 echiibratd din cond In cénd, ot In panicd, dacd esti
ravans =8 prezint ceva in faja unul qv\? mal mare de oameni sau
dacl tn ‘ﬂv In prima ml‘lmu cy cnave, Exisid neh ¢ situsié In care
dal 4 4, lar 5% te ajutd sa iy

o oo sing
stngl scopunie Cu apropinti comenic! bine

E3t foarte deschisd. Iy place S8 wen in vorod cu camenii 5i i
sustl pdreces Indiferent dacll te af prntre posdent sau printre
n-cuﬂooCuﬂ ch. iz m:.m-u e n e saprima in wml Fustiats »

& 5 Tnhibé pe cei din ur, ar
faptid oA nu r-rwrw n puﬂ:u uudcvtoou Il poate Indepartn

Domeniul
Matematica

Rezolvarea problemelor
poate fi consideratd cea
mai importanta fortd
motricd a integrarii
datoritd finalitatii sale
practice”[4]

Calcule materiale gi
financiare ale machetului
- membrii grupurilor de

Au fost propuse problemele:

1. Cate kilograme de vopsea este necesar pentru a
vopsi clddirea institutiei dumneavoastra, daca pentru
1m? de suprafati se cheltuie 100g de vopsea? Cati lei
sunt necesari pentru a procura cutiile cu vopsea, stiind
ca 11 de vopsea costa 5 dolari (folositi cursul zilei de
azi)?

2. Cate foi de poliester este necesar de a incélzi peretii
colegiului, dacd o foaie are dimensiunile 1mx0.5m.
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lucru masoara Cati lei sunt necesari pentru procurarea foilor de
dimensiunile machetului, poliester, daca o foaie costa 0.5 lire sterline (folositi
marindu-le de 200 ori, cursul zilei de azi)?

dupa care rezolva 3. In jurul Colegiului trebuie plantati arbori, la distanta
problema propusa. 4m unul de celalalt si la 5m de la peretii colegiului. De

cati arbori este nevoie? Cati lei sunt necesari pentru a
procura arborii daca un arbore costa 2 euro (folositi
cursul zilei de azi)?

4. La reciclarea a 1t de hartie sunt salvati 15 copaci.
Determinati cati metri patrati de hartie veti avea nevoie
pentru acoperirea machetului colegiului? Cati copaci
vor putea fi salvati, daci pentru 1m? de suprafati se
folosesc 12kg de hartie?

5. 70% din suprafata totala a unui etaj o reprezinta
sdlile de clasa. Cate sali de clasa are colegiul daca o
sald are 40 m? si colegiul are 4 nivele?

Cooperarea, colaborarea, increderea in ceilalti, dorinta si vointa de a crea, de a
picta, de a calcula sunt doar cateva din calitatile cadrelor didactice, care, prin discutie, au
determinat punctele tari si punctele slabe, in ceea ce priveste proiectul STEM/STEAM,
reprezentate in tabelul 2.

Tabel 2. Puncte forte si puncte slabe ale proiectului STEM/STEAM

PUNCTE TARI PUNCTE SLABE

Argumentarea si valorificarea Voluntariat
propriilor idei, opinii

Dezvoltarea gandiri critice si Necesitate de timp si finante
autocritica elevului

Competente digitale si lingvistice Lipsa de suport didactic

Incurajarea movatiei Tehnologi maccesibile
Dezvoltarea capacitatii de Produsul nu apare la finele fiecanu
colaborare si comunicare proiect

Producerea intelegerii prin
experimentare

Motivatia pentru invatare
Prin intermediul Educatiei STEM/STEAM se realizeaza aplicatii practice,
experimente, proiecte transdisciplinare si/sau interdisciplinare, vizite la evenimente care
promoveaza educatia pentru stiinte (biologie, chimie, geografie, fizica) si tehnologie.
Educatia STEM contribuie la dezvoltarea gindirii critice a elevului, Incurajarea ideilor
noi, dezvoltarea capacititii de colaborare, de comunicare si de formulare a solutiilor
problemei puse, experimentarea noilor inovatii, sporirea motivatiei pentru invatare la
elevi.
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Printre punctele slabe caracteristice acestei educatii pot fi mentionate: lipsa de
materiale didactice specifice, de tehnologii moderne accesibile, de timp si de finante,
nesalarizarea profesorului pentru acest tip de proiecte si activitati.

Evaluarea workshop-lui a fost realizata prin intermediul unui chestionar online
(Google Drive) de catre cadrele didactice participante la activitate. Rezultatele sondajului
sunt reflectate mai jos.

1. Cum apreciati, in opinia D-stra, modalitatea de organizare si desfasurare a workshop-
ului?

@ Foarte bine
@ Bine

@ Satisfacator
@ Nesatisfacator

2. Selectati aspectele pozitive ale proiectului:

Schimb de expierenta 14 (771

Conditii de lucru (spatiu,

oy
atmosfera et. . 4(22.2%)

Materialele didactice corespund
sarcini...

Cooperare intre colegi 14 (771

Dezvolta aptitudini de munca

3. In ce masura workshop-ul a raspuns asteptarilor dumneavoastra?

12

15 (83,3 %)

on

I N . . 3 (16,7 %)
00 %) 0 (0 %) 0 {0 %) ' '
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4. Organizatorii au demonstrat competente profesionale?

@® Da
® Nu

5. Au fost create conditii pentru desfasurarea workshop-ului?

® Da
@ Nu

6. In ce masuri aplicati metodele de predare - invatare - evaluare in procesul educational?

20
B Nu folosesc [ Rar folosesc [0 Foarte des folosesc

a1l el

Jocul didactic Puzzle Problematizarea Instruirea TIC Rebusul Ciorchine

7. Ce metode si tehnici de predare - invatare - evaluare mai aplicati in activitatea dstra,
inafara de cele aplicate la workshop?

<

103



Implementation of nonformal methodsin STEAM education

8. Ce nu v-a placut in cadrul proiectului?

[ Nmigee
il

i

——

In baza rezultatelor chestionarii profesorilor s-a ajuns la concluzia ca workshop-ul a
fost foarte bine organizat, au fost create conditii bune de lucru pentru desfasurarea
activitatii, profesorii organizatori au demonstrat competente profesionale de 1inalta
calificare.

Prin intermediul proiectului profesorii au cooperat intre ei, si-au pus in valoare
aptitudinile de munca, au impartasit din experienta proprie, au aplicat diverse metode si
tehnici de predare-invatare-evaluare: joc didactic, problematizarea, puzzle, rebusul,
ciorchine, analiza, sinteza, proiectul, investigatia, experimentul, brainstorming,
constructia machetelor, modelarea, TIC, s.a., obtinand o cale de acces la cunoastere —
stiinta (S) prin intermediul tehnologiilor informationale — tehnologie (T), creand situatii
de viata — inginerie (E), stimuland motivatia in invatare si interesul pentru studiul menit —
arta (A), facilitand invatarea prin intermediul problemelor transdisciplinare — matematica
(M).

In acest context, participantii proiectului au enumerat si alte tehnici si metode de
predare invatare-evaluare ce le aplicd In activitatea zilnicd: interviul in trei etape,
explozia stelara, pixuri in pahar, copacul ideilor, diagrama Wenn, frisco, mozaic, de ce?,
cubul, storyjumper, jurnalul de activitati, organizarea grafica etc., astfel demonstrand
cunostinte si abilitati profesionale ce le transmit tinerilor generatii.

Pentru a obtine rezultatele scontate la realizarea workshop-lui, participantii au
enumerat cateva actiuni ce le vor intreprinde in activitatea didactica proprie: cutia
magica, amalgame de cuvinte, metoda modelarii unui machet al colegiului, testul ,,Cat
esti de comunicativ”’, implementarea unui proiect asemandtor in institutie, aplicarea
proiectului STEAM.

Workshop-ul republican ,,Metode si instrumente de educatie nonformald” a intrunit
profesori din diverse colegii si centre de excelenta din Republica Moldova: Colegiul
National de Comert al ASEM din Chisinau, Colegiul ”Alexei Mateevici” din Chisinau,
Colegiul ,,Vasile Lupu” din Orhei, Colegiul Tehnologic din Chisinau, Centrul de
Excelentd in Energetica si Electronica din Chisinau, Centrul de Excelenta in Constructii
din Chisinau, Centrul de Excelenta in Medicind si Farmacie ,,Raisa Pocalo” din
Chisinau, Centrul de Exelenta in Educatia Artistica "Stefan Neaga" din Chiginau.
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Concluzii

Relatia dintre cadrele didactice participante a fost una de complementaritate,

inregistrandu-se tendinte de interpenetrare si de deschidere. Dezideratele educatiei

nonformale aplicate 1n cadrul activitatii au dus la realizarea urmatoarelor finalitati:

largirea si completarea orizontul de cultura generala, Tmbogatind cunostintele din
anumite domenii;

cultivarea diferitelor inclinatii, aptitudini si capacitati de manifestare a talentelor;
aplicarea tehnicilor de munca intelectuald specifice instruirii si autoinstruirii pe
durata intregii vieti;

utilizarea resurselor electronice necesare eficientizarii demersului educational;
practice prin asimilarea de cunostinte umaniste, stiintifice, tehnice si estetice;
profesionalizarea pentru desfasurarea unor activitati utile, producdtoare de bunuri
materiale si spirituale;

Organizatorii Workhop-lui: Tibuleac Mariana, profesoara de matematica, grad didactic I,
Olednic Tatiana, profesoara de matematica, grad didactic I, Botnaras Nina, profesoara de

chimie, grad didactic I, Iordachi Iulia, profesoard de matematica, grad didactic II, aduc

multumire tuturor participantilor pentru deschidere, implicarea activd, Tmpartasirea
experientelor, colaborare si apreciere.
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