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Resumen

El texto da cuenta del analisis de la factibilidad de las
dindmicas del entorno de la Transmedia Educativa
TME y se pregunta si posibilitan la busqueda de la re-
flexién individual y colectiva, con sentido social, que
estimule en los jovenes proyectos innovadores-crea-
tivos y transformadores de su entorno; se reconoce
que los principios y deberes de la universidad apun-
tan a otorgar oportunidades de aprendizaje y partici-
pacién significativa durante la formacién.

La estrategia consistidé en hacer un primer acerca-
miento al entorno del joven, quien reflexiona a través
de procesos bésicos de investigacién, técnicas foto-
graficas y del sonido. Crean contenidos que den cuen-
ta de lo que perciben, que expliquen cémo viven y
coémo trascienden los conceptos apropiados durante
su aprendizaje y, sobre todo, cémo interactian a par-
tir de los elementos técnicos, tecnolégicos y procedi-
mentales que permiten la aplicacién de la Narrativa
Transmedia en un entorno de TME.

Palabras clave:
Transmedia educativa; Convergencia; Cibercultura;
Jévenes; Comunicacién; Educacion; Investigrafos.

Abstract

The paper gives an account of the analysis of the feasibility
of the dynamics of the TME Educational Transmedia, if they
enable students to search for individual and collective re-
flection, with a social sense, that stimulates innovative-cre-
ative and transformative projects in young people. of its
surroundings; recognizing that the principles and duties of
the university aim to provide opportunities for learning and
meaningful participation during the training process

The strategy consisted of a first approach to the young
person's environment, who reflects through basic research
processes, photographic and basic sound techniques. They
create content that accounts for what they perceive, that
explain how they live and how they transcend the appro-
priate concepts during their learning process and above all
how they interact from the technical, technological and pro-
cedural elements that allow the application of Transmedia
Narrative in a TME environment

Keywords:
Educational transmedia; Convergence; Cyberculture; Young
subject; Communication; Education; Investigrafos.
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na década previa al surgi-
miento de la internet, la Or-
ganizacion de las Naciones
Unidas para la Educacioén, la
Ciencia y la Cultura (Unes-
co) planteaba el concepto de
alfabetizacién, restringido
al marco de los procesos de
lectura, escritura y célculo.
Estas actividades son fundamentales para la in-
corporaciéon de la persona en sus grupos y en la
comunidad. El concepto es visto en este sentido
y en esta etapa como un enfoque tradicional. En
la medida en que las competencias formaciona-
les y profesionales tienen auge en los paises, se
requiere continuar con el desarrollo del concepto
«alfabetizacién», que se transforma para alcan-
zar nuevos niveles de capacidades y competen-
cias. Esta etapa es reconocida como alfabetiza-
cién funcional porque: “el analfabeto no era el
que no sabfia leer o escribir sino el que, de algu-
na manera, no podia participar del desarrollo de
acuerdo con su contexto” (Rodriguez, 2016, p. 9).

El concepto de alfabetizacién ha transitado
desde entonces por la denominacién visual y
mediatica hasta llegar a la alfabetizacion digi-
tal. Segin el Ministerio de las Tecnologias de la
Informacién y Comunicacién (MinTIC), la alfa-
betizacién digital comprende la formacién en
competencias basicas para el uso de las Tec-
nologias de la Informacién y la Comunicacién
(TIC) y esta particularmente relacionada con el
manejo de un computador, software y de la na-
vegacion en la internet.

Este desarrollo del entorno y de los conceptos
sirve como oportunidad para profundizar en el
campo de la Transmedia Educativa TME cuan-
do se tiene en cuenta que responde a las nece-
sidades y a los cambios comunicativos en los
que esta inmerso el individuo en sociedad, a la
vez que permite cuestionar y reflexionar sobre
la relacion y el papel que tienen el docente y el
estudiante en el proceso de aprendizaje, lo que
actualmente es llamado por los tedricos como
alfabetizacion contemporanea (Escolari, 2018).
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Uno de los factores que ha permitido la evolu-
cion del concepto “alfabetizacion” es la conver-
gencia digital, en la que el computador, el au-
diovisual, las redes sociales, el teléfono celular
(smartphone), los videojuegos y la televisién,
juegan el papel de mediadores en los procesos
que relacionan las tecnologias y la forma como
se produce y difunde la informaciéon y el cono-
cimiento. Henry Jenkins define la convergencia
como “el flujo de contenido a través de multi-
ples plataformas mediaticas, la cooperacion
entre las industrias mediaticas y el comporta-
miento migratorio de las audiencias mediaticas,
dispuestas a ir casi a cualquier parte en busca
del tipo deseado de experiencias del entreteni-
miento” (Jenkins, 2009, p. 14).

En el contexto de la educacién universitaria:
aprendizaje es sinénimo de hiperconexién, in-
mediatez y glocalidad. Se considera que los
estados tecnoldgicos de aprendizaje llevan a
la vanguardia tecnoldgica, a la creacién y a la
aplicacién de nuevos espacios y de nuevas es-
trategias de formacién, lo que exige el reto a
las instituciones y a la comunidad académica
de utilizar, de manera éptima, las nuevas he-
rramientas digitales para estar a la par con el
avance tecnologico y continuar con el trabajo
colaborativo que, en palabras de Levy (1997),
implica el robustecimiento de los arboles del
conocimiento. En este contexto la Transmedia
Educativa -TME- toma fuerza por su papel dina-
mizador en los procesos de ensefianza y apren-
dizaje dentro y fuera del aula.

La escuela demanda nuevos retos, nuevas for-
mas de comunicacién, de acuerdo con la evo-
lucién social y con la dinamica tecnologica del
contexto actual. Lo que explica las diversas
mutaciones que se han producido en la comu-
nicacion, se abren asi espacios para la forma-
cién del individuo y de la sociedad mediada por
la tecnologia. Es evidente la gran capacidad de
las herramientas digitales para la interaccién,
identificacion y reconocimiento. Lo que pone en
escena un entorno cibercultural expresado por
Levy. Este hecho social lo plantea Ortiz en su
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articulo Cibercultura: metdforas, prdcticas sociales y
colectivos en red: “la hipertextualidad reconfigura
el texto, al escritor-autor y al lector. En los anos
recientes se abre la posibilidad de crear narrati-
vas participativas donde los sujetos y colectivos
juegan un papel critico en el disefio de sistemas
tecnologicos” (Ortiz, 2008, p. 12).

Se hace necesario reconocer la importancia y
las posibilidades que brinda la tecnologia en
tanto enriquece los procesos de ensefianza y
aprendizaje; permite hacer seguimientos, en
tiempo real, sobre la capacidad y el alcance de
los estudiantes. Es sincrénico con el trabajo en
un espacio interconectado, lo que obliga a en-
tender las dinamicas educativas contempora-
neas para implementar estrategias didacticas
y pedagdgicas que permitan acceder al mundo
de los jévenes desde sus propios lenguajes, y
debe tenerse en cuenta que estan hipercodifi-
cados por el efecto del contexto tecnologico en
el que se desarrollan. En ultima instancia, hay
que reconocer que la tecnologia rompe con la
linealidad espacio-temporal del modelo educa-
tivo tradicional.

Entra en el panorama la Transmedia Educativa
-TME porque combina las fortalezas de la edu-
cacion tradicional con las fortalezas de las he-
rramientas digitales: busca enriquecer el ejer-
cicio educativo con elementos del entorno y de
la glocalidad pertenecientes al docente y a los
estudiantes. Condicién que obliga a la desterri-
torializacion del aula. En otras circunstancias,
promueve los encuentros fisicos en el aula, la
comunicacién voz a voz y la creacién de vincu-
los afectivos. También busca caracterizar la for-
macion a través de herramientas, aplicaciones y
recursos de las TIC, con el &nimo de conocer y
reconocer las formas en las que el sujeto (agente
joven) se comunica, se apropia del conocimien-
to y lo circula a través de actos comunicativos
més sofisticados.

“INVESTIGRAFOS. Una experiencia Transmedia
en Foto-ensayo”, se enfocd en conocer la pre-
sencia de la Narrativa Transmedia en el marco

del Nucleo Integrador Foto-Ensayo, en el que se
trasciende en el aula a partir del anélisis, inter-
pretacion y desarrollo de un modelo Transme-
dia Educativa que potencie el aprendizaje, el
desarrollo del lenguaje y las habilidades comu-
nicativas de los estudiantes. El docente ya no
tiene el rol de difundir conocimiento, en el que
existe todo tipo de medios imaginables para que
el estudiante aprenda. En este sentido, es el es-
tudiante quien determina el tiempo y el espacio
para trans-formarse, para cumplir con la figura
de prosumidor (Castrillo, 2014, p. 55- 56). En pa-
labras de Levy, sera provocado por el gestor a
aprender y a pensar. En Investigrafos, el docente
esta destinado “al acompanamiento y la gestion
de los aprendizajes: la incitacién al intercambio
de saberes, la mediacién racional y simbodlica,
el pilotaje personalizado de los recorridos de
aprendizaje” (Levy, 1997, p. 144).

Para Investigrafos, el estudiante trasciende de
consumidor a prosumidor. El prosumidor, como
lo indica Jenkins: “esta dispuesto a ir casi a cual-
quier parte en busca del tipo deseado de expe-
riencia de entretenimiento” (2006, p. 14). Para
Ambrosino (2017), la convergencia comunicativa
y tecnolégica en el aula “dan cuenta de la apari-
cién de nuevas retoricas en los ambientes de la
educacion superior, donde los lenguajes dialogan
y se entraman entre si en un contexto, potencial,
al menos, de alta interactividad y transmedia-
cién” (p. 17). La convergencia muestra el como y
el por qué se interactua a través de los dispositi-
vos tecnologicos, se transforman por medio de la
apropiacién digital de los usuarios quienes desa-
rrollan una industria cultural que funciona con
base en la opinién y en la fijaciéon del discurso
individual que, en simultanea, converge hacia la
inteligencia colectiva prevista por Levy.

Este proyecto se justificO porque reconoce que
uno de los principios y deberes de la educacién
superior es otorgar oportunidades de aprendiza-
je y participacion significativa para el estudiante
durante su formacién. Se hace con el animo de
que cuando el joven culmine el ciclo de formacién
del pregrado pueda aportar, desde su esfera indi-
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Este proyecto se justifico porque reconoce que uno de los principios
y deberes de la educacion superior es otorgar oportunidades de
aprendizaje y participacion significativa para el estudiante durante
su formacion. Se hace con el animo de que cuando el joven
culmine el ciclo de formacion del pregrado pueda aportar, desde su
esfera individual y colectiva, al desarrollo de la region y del pais.

vidual y colectiva, al desarrollo de la region y del
pais. Para lograr este principio misional y vocacio-
nal se diseno Investigrafos, como una estrategia
didactica y pedagdgica orientada hacia la alfa-
betizacién digital o transalfabetizacion (Escolari,
2018), entendida en su sentido amplio como la
apropiacién digital y uso consciente de los medios,
herramientas y nuevas narrativas para participar
en las diferentes areas de la vida profesional.

No podemos ignorar que la irrupcion de la tec-
nologia digital asociada con la conexién de dis-
positivos moéviles multimedia y el desarrollo de
las redes han creado nuevas formas de acceder,
construir y comunicar el conocimiento. El nuevo
lenguaje digital, con sus propledades de hipertex-
tualidad e interactividad, facilitan la construc-
cién de narrativas antes inimaginables a través
de la fragmentacion de los contenidos, la actuali-
zacién constante de informacion y la interaccién
entre multiples actores del proceso comunicativo.

Sin embargo, autores como Hugo Pardo Kuklins-
ki (2018), con base en los nativos digitales (Pisci-
telli, 2008), plantea que, a pesar de que se logren
productos constantemente, no son tan exper-
tos como lo creen los pertenecientes a las ge-
neraciones hibrido (analégico y digital) (Vilches,
2001): “van a buscar a Google y no encuentran
informacion valiosa [...] les cuesta mucho gene-
rar productos académicos pensados en multi-
media” (Kuklinski, 2016).

Una caracteristica del estudiante de formacion
superior que estd, al parecer, extendida por todo
el continente suramericano, es la escasa proac-
tividad, la poca colaboraciéon y la falta de inteli-
gencia cooperativa. Y es por esto que Kuklinski
ha propuesto la Facultad de Comunicacién pen-
sada mas como un formato de laboratorio, como
una incubadora de ideas en la que se piense en
los contenidos como servicios y productos para
acceder con éxito a los diferentes entornos que
enfrentaran los futuros graduados.

La propuesta Investigrafos se desarrollé en un
entorno formal institucional, por lo tanto, el
aprendizaje estuvo mediado, en la mayor parte
del tiempo, en un espacio educativo presencial.
Sin embargo, no se pierde de vista que es en la
distancia y en los espacios no convencionales
en los que los estudiantes expresan hablas co-
dificadas en un lenguaje no formal (la jerga ge-
neracional) en la que demuestran, establecen y
comparten sus saberes y sus capacidades. Los
nativos digitales son “multitareas”, gustan de
la imagen y van mas alla de los iconos; son, por
lo tanto, lectores del hipertexto y no comulgan
con los espacios tradicionales que estan carga-
dos de protocolos y jerarquias institucionales,
por lo que buscan la red como un medio libre
para encontrar recompensas y pueden, en di-
versas circunstancias, ser mas colaborativos.
Sin embargo, mas que perseguir el éxito en el
mundo productivo, académico o profesional,
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optan por los ambientes ludicos y dindmicos
(Piscitelli, 2008, p. 50).

Para acortar la distancia que produce la dispa-
ridad de lenguajes y realidades, se observa que
la experiencia llevada a cabo concuerda con la
visiébn de Véasquez y Montoya (2016), quienes
ven en la Narrativa Transmedia una fuente in-
agotable de estrategias comunicativas para in-
centivar en los jovenes el interés general por el
aprendizaje de diversos contenidos educativos.
Esta es la oportunidad que brindan las TIC, que
deben trascender en experiencias significativas
para no terminar en el acceso reduccionista de
la tecnologia y de la informacién.

Durante el desarrollo de la propuesta se entien-
de que la apropiacién digital nace en la deste-
rritorializacién del aula de clase, ademas, se
corroboran los valiosos conceptos de Piscitelli
(2018), Kukliski (2018), Escolari (2018), quienes
observan que el camino de la alfabetizaciéon di-
gital esta por transitarse.

La Transmedia Educativa -TME-, mas alla de
ser percibida como una innovacion superficial
a la cual se debe matricular para estar a la
altura de las tendencias en pedagogia, se
puede reconocer como un desarrollo que logra
expandir la conciencia, estimula la inteligencia
colectiva, facilita el co-crear entre dos sujetos
con una marcada brecha generacional (docen-
te y estudiante) de gran aporte para la alfabe-
tizacién mediatica y educativa que le aporte al
desarrollo humano de los individuos criticos,
reflexivos y transformadores de sus entornos en
pro de una mejor sociedad.

Por lo tanto, la utilizacién de la Transmedia
Educativa TME en el aula, la convierte en un
laboratorio de practica; ante todo situacional,
lo que exigié una estrategia mixta para llevar
a cabo el trabajo de campo y poner en marcha
las propuestas de Foto-ensayo que condujeron
al resultado final del proyecto: como influye la
complejidad social, cultural y tecnolégica en el
Nucleo Integrador Foto-ensayo, la cual incide en

el ambiente educativo institucional, tanto para
el estudiante como para el docente en el ejerci-
cio del aprendizaje y la ensennanza de la comu-
nicacién audiovisual en la educacion superior.

Hacemos énfasis en que el aprendizaje, desde la
propuesta de Investigrafos, no gira en torno a las
herramientas tecnoldgicas, por el contrario, las
herramientas tecnoldgicas estan al servicio del
aprendizaje significativo. Se tiene en cuenta que
Transemdia Educativa —-TME- no es una simple
plataforma en el ciberespacio. Para que el cam-
bio sea real se requiere de una transformaciéon
cualitativa. Se debe hacer un esfuerzo por acce-
der al conocimiento en tiempo presente; buscar
la informacién de punta; tener criterio investi-
gativo y cientifico; sostener los paradigmas de
calidad en cuanto al manejo de la informacién
y no caer en curriculos obsoletos. Trabajar en li-
nea y mantener la apuesta por el aprendizaje
colaborativo ya que gracias a los nuevos dispo-
sitivos podemos desterritorializar el aula.

A partir de esta experiencia, planteamos la po-
sibilidad de llevar a las aulas laboratorios vivos
de co-creacién porque se considera que es la
ruta hacia la interdisciplinariedad basada en
la conexién de voluntades en pro del trabajo
colaborativo que potencie el salto cualitativo
hacia la nueva Facultad de Comunicacién, la
cual, con base en las tendencias vigentes de los
medialabs y starups, aseguran su permanencia
institucional porque alli se disenan propuestas
comunicativas viables y escalables, que estén a
la par de las exigencias del mundo global con la
premisa de formar ciudadanos activos y movili-
zadores de transformacién social.

ESTESIS 10 / enero - junio 2021 / ISSN 2539-3995 - E-ISSN 2539-3987
Investigrafos. Una experiencia transmedia en foto-ensayo. Caso Facultad de Comunicacion Audiovisual, Politécnico Colombiano
Jaime Isaza Cadavid. / Diego Alejandro Santa Ayala y José Santiago Correa Cortés / pp. 8 - 15



ARTICULO DE INVESTIGACION 15

Referencias

Ambrosino, A. (2017). Docencia y narrativas transmedia en la Educacién Superior.
Trayectorias Universitarias. (N°4), 12 - 19.

Castrillo, C. (2014). Practicas transmedia en la era del prosumidor: hacia una definicién del
contenido generado por el usuario (CGU). Cuadernos de Informacién y Comunicacién. 19: 53 - 67.
Escolari, C. (2018). Adolescentes, medios de comunicacién y culturas colaborativas.
Aprovechando las competencias transmedia de los jovenes en el aula [Ebook] (1 ed.).
Barcelona: Creative Commons.

Laboratorio de Medios UNDAV. (2018). Conversatorio con el Dr. Hugo Pardo Kuklinski [Video].
Retrieved from https://youtu.be/_nIJJY6EcQg

Levy, P. (1997). Cibercultura [Ebook] (1ed.). Barcelona: Anthropos.

Jenkins, H. (2006). Los siete principios basicos de la narracién transmedia [Blog]. Tomado de:
http://henryjenkins.org/blog/2006/06/welcome_to_convergence_culture.html.

Jenkins, H. (2009). Convergence Culture [Ebook] (3. ed.). Barcelona: Paidés.

Jenkins, H. (21 de junio de 2010). Transmedia Education: the 7 Principles Revisited (Mensaje en
un blog). Recuperado de http://henryjenkins.org/2010/06/transmedia_education_the 7_prihtml.
Ortiz, R. R. (2008). Cibercultura: metaforas, practicas sociales y colectivos en red. Némadas, 8-20.
Piscitelli, A. (2008). Nativos digitales. Contratexto. 16: 43 — 56.

Piscitelli, A. (2018). Algunas ideas sobre tecnologia, aprendizaje y remezcla. Conversacion de
Alejandro Piscitelli con Pedro Jiménez/ Zemos98 [Blog]. Retrieved from http://publicaciones.
zemos98.org/spip.php?article1429

Rodriguez, N. L. (2016). Disenio de narrativas transmedia para la transalfabetizacién. (Tesis
Doctoral). Barcelona: Universitat Pompeu Fabra.

Servicio Audiovisual ULL (2016). Hugo Pardo Kuklinski: El emprendimiento en el aula
[Video]. Tomado de https://youtu.be/tTAKjQhfSh4

Vasquez Arias, M., & Montoya Bermudez, D. (2016). Modelo de Sistema Transmedial aplicado
a la ensefianza de la literatura . Luciérnaga. Facultad de Comunicacién Audiovisual, 84-95.
Vilchez, L. (2001). La migracién digital. Anéalisis: Cuadernos de Comunicacién y Cultura.
Barcelona: Gedisa.

ESTESIS 10 / enero - junio 2021 / ISSN 2539-3995 - E-ISSN 2539-3987

Investigrafos. Una experiencia transmedia en foto-ensayo. Caso Facultad de Comunicacion Audiovisual, Politécnico Colombiano

Jaime Isaza Cadavid. / Diego Alejandro Santa Ayala y José Santiago Correa Cortés / pp. 8 - 15



