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Jvadas

Naujos pazangiostarpdisciplininés metodikos elementaijauatsiranda Lietuvos
ikimokyklinio ugdymo jstaigose ir mokyklose. Vaikai kvie¢iami eksperimentuoti,
tyrinéti ir vieng pasirinktg temg iSanalizuoti skirtingy dalyky (gamtos moksly,
matematikos, inZinerijos, technologijy ir meny) kontekste. Vaikai daZniausiai dirba
grupémis, taip galédami pasitarti, diskutuoti, bendrai ieSkoti sprendimy. STEAM
ugdymas islaisvina vaikus ir pedagogus. Tradiciné veikla grupéje yra kei¢iama j
eksperimenty ir tyrimy uzsiémima laboratorijoje, lauke ar muziejuje. Bandymai,
eksperimentai, tyrinéjimai—tokia veikla patraukia vaiky démesj. Eksperimenty metu
vaikai tobulina savo mastymo jgtdzius, samprotauja, mokosi problemy sprendimo,
diskutuoti, sutelkia démesj, lavina pagrindinius pojucius: regéjima, lytéjima, klausg,
uosle, stiprina pasitikéjimo savimi jausma. (Mano darzZelis, 2019).

Aplinkos pazZinimas glaudZiai siejasi su tyrinéjimo ir mokéjimo mokytis
gebéjimais. Norassuzinoti, iSmokti, suprasti, kas vykstaaplinkui, yraaplinkos pazinimo
pamatas. Nereikéty galvoti, kad aplinkos paZinimas — tai pavadinimy, fakty ir kitos
informacijos jsiminimas. Tokios Zinios bus bevertés, jeigu vaikas neiSmoks mastyti,
pritaikyti to, kg suZinojo apie aplinka, pasirinkti. PaZinimo procesas neatsiejamas nuo
sgvoky, jy rysiy, sgvoky strukttry suvokimo, mat masy smegenys nuolat iesko, kaip
palyginti, susisteminti, apibendrinti mus pasiekiancig informacijg. Skai¢iavimas — tai
komponentas, kuriame kalbama apie pirmajg vaiko pazintj su skaiciaus sgvoka. Jo
meniné raiska —tai vaiko jspudZziy, iSgyvenimy, supratimo, emocijy, jausmy patirties
reiSkimas ir vaizdavimas meninés raiskos bidais ir priemonémis: veiksmu, judesiu,
ZodzZiu, balso intonacija, spalva, linija, forma ir kt. (Ikimokyklinio amzZiaus vaiky
pasiekimy aprasas, 2014).

Anot Bilbokaités, STEAM néra vertybé, jeigu nenaudojama integruotai. Nuo
pat ankstyvos vaikystés vaikui turime pradéti aiskinti, kodél ir kaip vyksta tam tikri
gamtos procesai, kaip vyksta, pavyzdziui, cheminé reakcija ir kur gyvenime tai galima
panaudoti. (Siauliy universitetas, 2019).

Ikimokykliniame amziuje ugdant vaiky kalbinius gebéjimus ypac svarbu
parinkti ir tikslingai taikyti jvairius metodus ir bldus, panaudoti jvairias situacijas
arba sgmoningai tokias sudaryti. Nuo seno Zinoma vaiky ugdymo priemoné —
pasakos. Jy svarba vaiko raidai ir pasauléjautos formavimuisi nekelia abejoniy.
Viena i$ efektyviy kalbéjimo ir kalbos ugdymo bidy ir yra pasakos. (Ikimokyklinio
amziaus vaiky pasiekimy aprasas, 2014).
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STEAM eksperimenty taikymo idéja

Vis daZniau ugdymo procese taikomos STEAM veiklos, todél kilo idéja Sias
veiklas derinti su pasaky kdrimu. Manome, kad STEAM veikly integravimas j pasaky
kdrimo, perteikimo vaikams, atklrimo procesg, padéty ugdyti kalbinius vaiky
gebéjimus, emocijy suvokima ir raiskg, stiprinty kritinj ir kiirybinj mastyma, sudaryty
sglygas jgyti problemy sprendimo jgldziy. Vaikai daugiau suZinos apie artimiausig
aplinkg, joje augancius medZius, gyvenancius gyvlnus. Savo klrybiniuose
darbeliuose vaikai perteiks patirtus jsptdZius.

Metodinis praktinis seminaras ,STEAMuko kelioné rudenéliu”, kuris vyko
Siauliuose, paskatino imtis iniciatyvy, ie$kant inovatyviy ikimokyklinio ugdymo
metody. Metodines priemones ,STEAMuko kelioné rudenéliu” parengé ir pristaté
didele gamtamokslinio ugdymo patirtj turin¢ios Siauliy universiteto mokslininkés
doc. dr. Violeta Slekiené, doc. dr. Loreta Raguliené, doc. dr. Renata Bilbokaité ir
pedagogé praktiké Ingrida Doneliené.

Pasakos kiirimo procesas

Projektas buvo vykdomas su 3—4 mety 18 vaiky grupe. Pirmiausia aptaréme su
vaikais, apie kg noréty sukurti pasakéle. IS daugelio pasitlymy iSsirinkome vabaliukg
boruZe, nes vaikai rado ant palangés mazg boruzéle. Pazvelge j jg pro mikroskopa,
pamatéme, kad ji turi tik du taskelius. Vikipedijos pagalba isSsiaiskinome, kad tai
dvitaské adalija (lot. Adalia bipunctata). Paplitusi laukuose, pievose, soduose.
Lietuvoje dazna rasis. Sunaikina daug amary (1 pav.). Pavadine boruzéle Diude,
iSneséme j laukg ir padéjome berzZo Zievés plyselyje. Taip prasidéjo pasakos kirimas.

Pasaka ,Boruzélés Diudés nuotykiai”

Vaiky darZelio kieme augancio didelio berZo Zievés plyselyje gyveno maza
boruzélé. Ji turéjo tik du taskelius. Boruzélés mama jg vadino Diude, nes, paklausus,
kiek turi taskeliy, sakydavo: ,Diu!“ Diudé buvo labai smalsi, ji niekada nenustygdavo
vietoje, nuolat visko klausinédavo savo mamos, kad tik nelikty ko nors nesuZzinojusi.

Vieng saulétg pavasario rytg Diudé nusprendé aplankyti savo draugg blake
kareivélj (lot. Pyrrhocoris apterus), kurj visi vadindavo Gaisrininku (3 pav.). Jis turéjo
rySky raudong piesinj ant nugaros ir gyveno gretimame berZe. Kadangi boruzélé
buvo sumani ir iSradinga, $j kartg nusprendé sutrumpinti kelig iki gretimo berzo.
Jprastai jai reikédavo nulipti nuo savo berZo ir eiti per Zole. Bet dabar ji pamaté ant
virvés kabantj pripUstg baliong ir nusprendé iSbandyti greitesnj susisiekimo bida.
UZsiropsté ant baliono ir bandé iSjudinti is vietos. Diudé buvo gudri, todél suprato,
kad reikia atsegti segtukg, kuriuo uzspaustas balionas. Atsegusi segtukg boruzélé
pajuto, kad balionas leidZia org ir juda j priekj per iStemptg virve, kuri buvo prirista
tarp dviejy berzy (1 lentelé). Taip ji atsiddré ant gretimo berZo, kur gyveno jos
draugas Gaisrininkas.
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Norédami jsijausti j boruzélés kelionés procesg, atlikome bandyma
,,Reaktyvinis keltuvas”
(Persico, 2016). (1 lentelé).

2 paveikslas
Bandymas ,Reaktyvinis
keltuvas”

1 paveikslas
Dvitaskeé adalija

3 paveikslas
Blake kareivélis

1 lentelé
Bandymas , Reaktyvinis keltuvas”

Priemonés Plona virvuté, 2 kédés, balionas, storas makaronas, drabuZziy segtukas, lipni
juosta.
Pasiruosimas Vienas virvutés galas pririSamas prie vienos kédés atloso. Virvuté perveriama

per makarong ir kitas jos galas pririSamas prie kitos kédés atloSo. Juostelé
jtempiama tarp dviejy kédziy. Balionas pripuciamas ir uzspaudZiamas segtuku.
Lipnios juostos pagalba balionas prilipdomas prie makarono.

Spéjimas ,Ar balionas pajudés i$ vietos?“ — Taip, pajudeés.
,Kodél balionas pajudés?” — ISleis org.

,,Per kiek laiko nuskris iki kitos kédés?“ — Per trumpa laika.

Eiga Atsegamas segtukas ir balionas juda link kitos kéedés.
Rezultatas Skaiciuojamas salyginai: uztruko skirtingai, suskaiciuojant iki 3, 4, 5 ir pan.
ISvados 1. Vaikai atspéjo, kad balionas pajudés ir skrisdamas isleis ora.

2. Vaikai turéjo galimybe skaiciavimo bidu iSmatuoti baliono skrydzio laikg
(salyginj).

3. Kartusu mokytojaissiaiskino, kad balionas juda j priekj, varomas iSeinancio
i$ jo suspausto oro.

4. Vyresnivaikai pastebéjo, kad kuo daugiau oro balione, tuo jis greiciau juda.

5. Vaikai dziGgavo, bandydami vis i$ naujo skraidinti balionus.
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PasisveCiavusi pas Gaisrininkg, Diudé iSkeliavo namo. Dabar ji sumané eiti
per Zole iki savo berZo. Pakeliui sutiko skubancig juodajg medzZiy skruzdéle (lot.
Lasius fuliginosus) (4 pav.). Jos vardas buvo Darbstuolé. ,Kur taip skubi, drauge?”“ —
paklausé boruzélé. Skruzdélé atsaké, kad skuba nunesti sraigei dazus, mat ji
sugalvojo namelj persidazyti. Diudé pamasté, o kas buty, jeigu ji savo sparnelius
persidazyty? Nekantraudama paprasé, kad skruzdélé leisty eiti kartu pas vynuogine
sraige (lot. Helix pomatia) (5 pav.). Vynuoginé sraigé, vardu Tuté, gyveno tolokai, po
tankia gyvatvore, mat mégo pavesj ir drégme. Keliaudamos draugés labai pavargo,
todél kartu su Tute nusprendé pirma paZzaisti su dazais ir juos sumaisyti.

Su vaikais atlikome bandymg ,,Spalvy Zaidimas“ (Bajoritné, Urboné, 2018).

4 paveikslas 5 paveikslas
Juodoji medZiy skruzdélé Vynuoginé sraigé

2 lentelé
Bandymas ,,Spalvy Zaidimas*“

Priemonés 3 uzveriami plastikiniai maiseliai, skystas guasas.

Pasiruosimas Maiselis nr. 1 — geltona ir mélyna spalvos (6 pav.)
Maiselis nr. 2 — raudona ir mélyna spalvos (7 pav.)
Maiselis nr. 3 — Zalia ir raudona spalvos (8 pav.)

Spéjimas 1. Ar maiselyje nr. 1 gausis ruda spalva? — Ne.
2. Ar maiselyje nr. 2 gausis ruda spalva? — Ne.
3. Ar maiselyje nr. 3 gausis ruda spalva — NeZino.

Eiga Vaikai rankomis glamzZo maiselius su spalvomis ir stebi rezultata.

Maiselyje nr. 1 gavosi zalia spalva (9 pav.)
Maiselyje nr. 2 gavosi violetiné spalva (10 pav.)
Maiselyje nr. 3 gavosi ruda spalva (11 pav.)

Rezultatas

Vaikai Zino, kad, sumaisius dvi spalvas, gaunasi nauja spalva.
Vaikai atspéja jau Zinomus spalvy sumaisymo derinius.
Naujas rezultatas suteikia vaikams dziugiy emocijy.

ISvados

WIN R TWN e
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Atskiros spalvos

6 paveikslas 7 paveikslas 8 paveikslas
Maiselis nr. 1 Maiselis nr. 2 Maiselis nr. 3

Sumaisytos spalvos

9 paveikslas 10 paveikslas 11 paveikslas
Maiselis nr. 1 Maiselis nr. 2 Maiselis nr. 3

,Kaip iSsirinkti graziausig spalvg savo sparneliams? — svarsté Diudeé, — visos
spalvos tokios grazios, jdomios”. ,O kaip tu manai, Tute, dazyti savo namelj? —
paklausé skruzdeélyté. Sraigé i$ léto apsidairé, lyg nesupratusi, ar ¢ia jos klausia.
Boruzélé dar kartg paklausé sraigés, kol Si atsitokéjo i$ nuostabos, jkvépé oro ir
vienu ypu iSpyskino, kad dazys tik rudai! Diudé su DarbsStuolyte nustebo, kodél sraigé
nenori kitokios spalvos namelio? Tuté joms paaiskino, kad jos namelis yra mielas
toks, koks yra. Buvo rudas — ir turi bati rudas. Kaip atpaZins kiti, juk ji namelj su
savim nesiojas. Ir boruzélei pataré, kad bty tokia, kokia yra — raudona ir su dviem
taskeliais. ,Koks gimei, toks ir turi gyventi, —atsiduso Diudé ir pasigailéjo, kad noréjo
uzdazyti savo taskelius. Juk tai jos vizitiné kortelé!

PerdaZiusios sraigés namelj, draugés iSkeliavo namo, nutarusios susitikti kitg
diena. Pakeliui jos diskutavo, kad reikéty ir Diudei didesnio namelio. Pagaliuku ant
smélio braizé, kaip turéty atrodyti svajoniy namelis. ,Laukia dideli darbai, ar padési
man pastatyti namelj? — paklausé Diudé skruzdélytés. ,Taip, drauge, bltinai tau
padésiu, as juk DarbStuolyté!” I1Ssiskirdamos draugés stipriai apsikabino ir pazadéjo
viena kitai, kad visada padés ir uzjaus, kas benutikty.
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Vaikai noriai pasisitlé padéti boruzélei pastatyti namelj i$ turimy grupéje
priemoniy ir nusprest, kuris namelis geriausias. (3 lentelé).

3 lentelé

Bandymas nr. 3 ,Statau namelj”

Priemonés Didelés popierinés kaladés, lego detalés, pagaliukai, plastilinas, matavimo
juostelé, laikmatis.
Pasiruosimas Statybiné medZiaga iSdéliojama trijose erdveése:
1. Didelés kaladés ant kilimo.
2. Lego konstruktoriaus detalés ant vieno stalo.
3. Pagaliukai ir plastilinas ant kito stalo.
Spéjimas 1. Kuris namas bus didZiausias? — IS dideliy kaladZiy gausis didelis namas.
2. Kuris namas bus maZiausias? — Gal i$ lego detaliy?
3. I8 kokiy medZiagy greiCiausiai pastatys nama? — Gal i$ dideliy kaladziy.
4. 1S kokiy medziagy ilgiausiai statys nama? — NeZino.
Eiga Vaikai pasiskirsto j 3 grupes ir konstruoja namel;.
Rezultatas 1. DidZiausig namg pastate is dideliy kaladziy. Jo aukstis — 146 cm.
2. Matiausias namas — i$ pagaliuky ir plastilino. Jo aukstis ~ 20 cm.
3. Greiciausiai pastaté nama i dideliy kaladZiy. UZztruko ~ 4 min.
4. llgiausiai staté i$ pagaliuky ir plastilino. Uztruko ~ 10 min.
ISvados 1. Vaikai sugeba palyginti daiktus (i$ dideliy kaladZiy — didelis namas ir
atvirksciai).
2. AtskleidZia savo kirybinius gebéjimus.
3. Suvokia laiko, aukséio matavimus.
4. Geba veikti komandoje.

12 paveikslas
Didelés kaladeés

13 paveikslas 14 paveikslas
Lego konstruktorius Pagaliukai ir plastilinas
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Apibendrinimas

Idéja integruoti STEAM veiklas j pasaky klrimo procesg buvo jgyvendinta.
Vaikai patyré daug teigiamy emociniy reakcijy: susidoméjimo, nuostabos,
Zingeidumo, pasiekto rezultato dZiaugsmo, bendrystés vieny su kitais jausmo. Tai
paskatino vaikus daugiau dométis, klausinéti, pasakoti apie patirtus jspadzius.
Sustipréjo vaiky kritinis ir kdrybinis mastymas, mokéjimas spresti iskilusias
problemas. DarZelio aplinkoje vaikai surado daug tyrinéjimo objekty, stebéjo juos
pro padidinamg stiklg, mikroskopg, dalyvavo atliekant bandymus. Vaikai daugiau
suZinojo apie medzius: kokie jy pavadinimai, skaiciavo, kiek yra berzy, matavo storj,
nustaté, ar jie auksti, ar Zemi. Spéti bandymy rezultatg 3—4 mety vaikams dar silpnai
sekasi, bet jie sparciai mokosi ir paauge jau galés savarankiskai reiksti savo spéjimus.

Daug karybiniy pastangy vaikams prireiké statant namelius i$ jvairiy detaliy.
Smulkios detalés, bei kitokios konstrukcijos (pagaliukai + plastilinas) reikalauja
didesnio vaiky susikaupimo, sensoriniy sugebéjimy. Savo kirybiniuose darbeliuose
vaikai perteiké patirtus jspldzius, naudojo spalvas, maiSydami jas tarpusavyje.

Vaikai galés testi kirybinj procesg, sugalvodami vis naujy pasakéliy ir jas
pajvairindami bandymais, eksperimentais, statiniy konstravimu.
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Summary
INTEGRATION OF STEAM EDUCATIONAL ACTIVITIES IN THE FAIRY TALES CREATION PROCESS

Zinaida Zvinkliené
Pakruojis Nursery School-Kindergarten "Vyturelis", Lithuania

At the preschool age, it is crucial for the development of children's linguistic
abilities to select and purposefully apply various methods and techniques is crucial.
One of the effective ways of speaking and developing a language is fairy tales.

STEAM activities are increasingly used in the educational process. The idea was
to combine these activities with the creation of fairy tales. We believe that integration of
STEAM activities in the fairy tales creation process helps to develop children's linguistic
skills, emotion perception and expression, strengthens critical and creative thinking
and enables to gain problem-solving skills. Through research and experiments children
learn more about their immediate environment. Children unfold their experiences and
impressions in their own works.

The idea of integrating STEAM educational activities in the fairy tale creation
process has been implemented. The children experienced many positive emotional
reactions, such as: interest, surprise, curiosity, achievement joy, sense of togetherness
and closeness. This encouraged the children to become more interested, to ask
questions, to tell about their impressions, to reveal them in their works. Children's
critical and creative thinking and ability to solve problems increased. While taking tests,
the children learned how to apply the results guessing methods.

Keywords: STEAM educational activities, integration, pre-school age, creation of fairy
tales.
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