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Jvadas

XXI amiziuje technologijy, informaciniy komunikaciniy priemoniy bei
ekonomikos sparta jpareigoja pedagogus tinkamai paruosti jaunajg kartg, kuri
gebéty greitai adaptuotis prie kintan&iy gyvenimo salygy. Siuolaikiniai vaikai
skaitmeninémis technologijomis naudotis pradeda anksc¢iau negu piestukais. Net
ir kasdienybéje Zmogy supa vis daugiau iSmaniyjy jrankiy, daikty, kuriuos tenka
valdyti, tobulinti, su kuriais tenka bendrauti ir kurti dar labiau iSmany pasaulj.

Pradinio ugdymo bendrosios programos jgyvendinimo sékmé priklauso
nuo mokytojo ir jo gebéjimo naujoviskai planuoti ir organizuoti ugdymo procesg,
gebéjimo pasirinkti tinkamus darbo metodus, parinkti ugdymo turinj ir priemones.
Pradinio ugdymo bendrosiose programose vienas i$ siekiy yra diegti inovatyvius
mokymosi metodus (Pradinio ugdymo bendrosios programos, 2009). Taigi,
Siuolaikiniy informaciniy technologijy plétimas tampa ypac aktualus ugdymo
procese.

Mokyklose sparciai daugéja jvairiy informaciniy technologijy priemoniy. Taip
yra atveriamos placios galimybés ugdymo proceso kaitai. Pacios IKT (informacinés
ir komunikacinés technologijos) Siandien néra naujové, bet greitais tempais
atsinaujindamos jos suteikia vis naujy galimybiy ugdymui. Todél ugdymui pritaikomos
IKT turi potencijos virsti pagrindiniais jrankiais naujoms pedagoginéms idéjoms
jgyvendinti, t. y. tapti pedagoginémis inovacijomis arba naujovisku pedagoginiu
procesu, per kurj ir kurio pagalba bus pasiektas pageidaujamas kokybiskai naujas
Zmoniy mokymosi ir kirybos ugdymo rezultatas. O naudodamiesi IKT mokytojai
pamokas gali padaryti daug jdomesnes ir padéti mokiniams jsisavinti Zinias, suprasti
déstomg medziaga.

Girdzijauskiené ir kt. leidinyje ,,Pradiniy klasiy ir specialiojo ugdymo pedagogy
kompetencijy taikyti IKT ir inovatyvius mokymo(si) metodus tobulinimas” (2010)
teigiama, jog informacinés ir komunikacinés technologijos (IKT) — neatsiejama
Siuolaikinio gyvenimo dalis. Jrodyta, kad, tinkamai naudojamos, jos gali pagerinti
mokymo ir mokymosi kokybe.

IKT priemonés suteikia mokiniui tam tikrg papildomg mokomajg parama.
Naudodamasis IKT mokinys gali atlikti sglygiskai sudétingesnes veiklas, nei jomis
nesinaudodamas.

Palyginti su tradicinémis (neelektroninémis) priemonémis, IKT yra pranasesnis
vizualizuojant mokomajg medZiagg (pvz. judantys vaizdai), tiriant ir aiskinant
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jvairiy objekty sgveika, eksperimentuojant, jtvirtinant Zinias, formuojant jgudZius,
ieskant informacijos, kirybiskai iSreiSkiant savo mintis ir pozilrj. IKT naudojimo
veiksmingumas ugdant pradiniy klasiy mokinius priklauso nuo mokytojo pozidrio
j inovatyvius mokymo(-si) metodus integruojant IKT, jo entuziazmo, noro mokytis,
tobuléti, ne tik nuo formaliai jgytos kompiuterinio rastingumo kompetencijos.

Sios analizés tikslas — supazindinti kokias IKT priemones ir kaip galima
panaudoti pasaulio pazinimo pamokose. Kokias vaikai gali atlikti uzduotis su ,,iMO*
kubais, interaktyviu Zemélapiu, interaktyviais marskinéliais, ,Photon” robotais,
,Blue-bot” robotukais.

Interaktyvios priemonés Pasaulio pazinimo mokymui

Interaktyvis kubai ,,iMO“ yra naujas ir unikalus mokymosi bidas, leidZiantis
sukurti dinamine mokymosi aplinka. Judéjimo integravimas j mokymo(si) procesa
sukuria jdomesne mokymosi aplinkg ir labiau jtraukia vaika. Judesys taip pat
stimuliuoja smegenis ir turi itin teigiama poveikj vaiky mokymosi rezultatams.
Naudojant mokymo per judesj metodikas vaikai tampa ramesni ir labiau
susikoncentruoja j mokymosi procesg. Visa tai leidZia siekti geresniy mokymosi
rezultaty, geresnés sveikatos ir savijautos. Paprastai ,,iMO“ kubai pasaulio paZinimo
pamokose naudojami vaiky suzadinimui, pamokos temos jvardinimui, ar jtvirtinimui
tai, ko mokémés pamokoje.

,MO“ kubai turi keletg uZzduociy varianty. UZduotys sudaromos www.
i3learnhub.com platformoje. Atliekant jg reikia sukti kubg pirmyn, atgal, kairén,
desinén. Tam tikrose uZduotyse bltina kubg pakelti ir pakratyti, kad teisingas
atsakymas baty uZskaitytas.

e 1 klaséje nagrinéjant pasaulio paZinimo temg apie medzius
vaikams yra parodyta klevo, gZuolo, berzo nuotrauka (Zr. 1 pav.). Vaikai
sukdami ,,iMO“ kubus turi atpaZinti medZius ir surinkti is raidZiy parodyty
medziy pavadinimus (Zr. 2 pav.)

1 paveikslas 2 paveikslas
UZduotis sudéti Zodj gZuolas Mokiniai atlieka uZduotj
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e  iMO“ kubai yra puiki priemoné pasaulio paZinimo pamokose
mokyti rasiuoti, atskirti daiktus pagal nustatytus pozymius. Pvz. uzduotis
surdsiuoti, kur yra darzoveés, o kur — vaisiai, teisingai surtsiuoti atliekas (zr.
3 pav.).

e  |tvirtinant, pasitikrinant mokiniy Zinias, galima mokiniams sudaryti
testus, kur vaikai atsakydami j klausimg, judindami, kratydami, sukdami kubg
turi pasirinkti vieng teisingg atsakyma. (Zr. 4 pav.)

3 paveikslas 4 paveikslas
UZduotis surisSiuoti atliekas UZduotis pasirinkti teisingq atsakymq
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Interaktyvis marskinéliai — tai priemoné 3—4 klaséje supaZindinti vaikus su
Zmogaus kilino sandara, su vidaus organais, kraujotakos, virSkinimo, Slapimo sistema.
Plansetés pagalba ir ,Virtuali-tee” programéle yra nuskenuojami marskinéliai.
Marskinélius gali apsirengti mokytoja ar mokinys. Nuskenavus juos, plansetéje
galime matyti mogaus vidaus organus (#r. 5 pav.). Sios priemonés pagalba itin
vaizdziai vaikai mato kraujotakos sistemg, gali stebéti, kaip kraujagyslémis teka
raudonieji ir baltieji kraujo kiineliai, Sirdies plakima, ir net kas yra Sirdies viduje (zr.
6 pav.).

5 paveikslas 6 paveikslas
Vidaus organai Kraujotakos sistema
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Supazindinant su jvairiomis pasaulio Salimis, Zemynais, augalais, gyvinais
galime pasinaudoti interaktyviu pasaulio Zemélapiu. Plansetés ir programélés
,CleverBooks Geography“ pagalba yra nuskenuojama norima matyti Salis, Zemynas.
Programa leidZia pasirinkti su kuo norétume supaZzindinti mokinius: augalais,
sausumos ar vandens gyvinais, oro sglygomis. Mokiniai gali stebéti, kokie gyvinai
gyvena jvairiose Salyse (zr. 7 pav.), kokie orai yra Zemynuose jvairiais mety laikais
(zr. 8 pav.), kokie vandens gyvinai plaukioja vandenyne. Galime i$ jvairiy pusiy
apZidréti sausumos gyvinus, isgirsti jy skleidZiamus garsus. Pasaulio pazinimo
pamokose yra svarbu iSmokyti vaikus suprasti Zzemélapj, vaizduojamus simbolius,
sutartinius Zenklus.

7 paveikslas 8 paveiklas
Gyvinai Mokiniai stebi orus

»Photon Robot“ yra edukacinis jrankis, padedantis mokytojams vesti jvairias
pamokas —nuo programavimo iki matematikos ir pasaulio pazinimo. Jis turi visg eile
interaktyviy jutikliy, dél kuriy yra puikus mokymo jrankis, pajvairinantis pamokas. Jis
gali reaguoti j aplinkg, skleisti garsus, rodyti emocijas, keisti spalvas ir daug daugiau.

e  Vedant pasaulio pazinimo pamoka apie vaisius mokiniams liepiame
jsivaizduoti, kad ,,Photon” iSéjo pasivaik$cioti j soda. Iki Siol ,,Photon” galvojo,
kad visi medZiai ir vaisiai yra Zali. Si kelioné j sodg atvéré jam akis. MedZiai
buvo taskuoti jvairiomis spalvomis. Tuomet mokytoja uZprogramuoja robota,
kad jo ausy spalva pasidaryty raudona ir papraso vaiky atsimerkti. Mokytoja
teiraujasi vaiky nuomonés, kg galéjo ,Photon” pamatyti ant medzio,
kokios uogos ar vaisiai gali bUti raudoni. Vél papraSsome vaiky uzsimerkti ir
jsivaizduoti sodg. Mokytoja pasakoja istorijg, kad robotukas keliauja ieskoti
daugiau spalvy. Mokytoja uzprogramuoja, kad roboto ausys Sviesty geltona
spalva. Mokiniai, atmerke akis diskutuoja, kokiy vaisiy ar uogy galime rasti
sode geltonos spalvos.
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e Ant edukacinio kilimélio mokytoja sudélioja jvairius klausimus, paveikslélius.

Mokiniai programuoja robotukg plansetéje ,Photon EDU“ programéle (zr. 9
pav.), kad robotas keliauty nuo vieno klausimo, prie kito (Zr. 10 pav.).

9 paveikslas 10 paveikslas
Photon vaZiavimo kelias Mokiniai atlieka uzduotis

»Blue-bot” robotukai jau daznas mokymosi jrankis tiek darZeliuose, tiek

mokyklose. Jis yra programuojamas rankiniu bddu arba plansete ,Blue-Bot”
programos pagalba. Robotukai daznai naudojami pasaulio paZzinimo pamokose.
Mokiniai, uZzprogramave robotukg, jvardina paveiksliuky pavadinimus, pasirenka
teisingg atsakyma, sudélioja seka. Keletas uzduociy pavyzdziy:

30

e 1 klaséje nagrinéjant temg ,Mokyklos kiemo medziai“, j kilimélio
kiSenes yra sudéti medzio daliy paveiksliukai (Saknys, stiebas, Sakos, lapai,
Ziedai, vaisiai). Vaikai pasidalina Zodziy kortelémis, kuriose yra jrasytos
medZzio dalys. IS eilés kiekvienas vaikas uzprogramuoja robotuka taip, kad jis
nukeliauty prie to paveikslélio, kurig medzio dalies pavadinimo kortele turi
vaikas (Zr. 11 pav.)

e  SusipaZjstant su darzovémis, j kilimélio kiSenes yra sudéta jvairiy
darzoviy nuotrauky. Vaikai gauna kortele, kurioje yra nurodyta, kokiu keliu
turi keliauti robotas (pvz. du Zingsnius j priekj, pasukti j deSine, vienas Zingsnis
j priekj). Vaikai uzprogramuoja roboto kelig ir jvardina darZzovés pavadinima,
prie kurios nuvaziavo robotas (zZr.12 pav.).

° Mokiniams skiriamos uzduotys keliauti su robotuku sudedant seka,
pavyzdZiui , Drugelio vystymosi stadijos”.
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11 paveikslas 12 paveikslas
Mokiniai iesko medZio daliy Mokiniai susipaZjsta su darZovémis

Apibendrinimas

Atliekant uzduotis su Siomis iSvardintomis IKT priemonémis vaikai
bendradarbiauja tarpusavyje, tariasi, dalinasi, padeda vieni kitiems. Didéja mokiniy
motyvacija, vyksta IKT kompetencijy ugdymas. Mokomasis dalykas tampajdomesniu,
autentisku ir aktualiu, padidina bendravimo ir bendradarbiavimo galimybes, sudaro
sglygas ilgesniam stebéjimui, diskusijoms ir analizei. Pasaulio paZinimo pamoka
tampa jdomesné mokiniui.

Mokytojai nuolat iesko bldy, kaip vaizdZiai pateikti pasaulio paZinimo
mokomajg medziagy. Taciau IKT taikymas ugdymo procese turi bati gerai
suplanuotas ir apgalvotas, iSnaudojant tas IKT galimybes, kurios teikia pranasumy,
skatina mokiniy aktyvuma ir norg mastyti. Rengdamasis naujiems mokslo metams
pedagogas turéty iS anksto suplanuoti, kokias priemones, tarp jy ir IKT, naudos
mokydamas.

Integruojant IKT j pradinj ugdyma reikia nepamirsti galimo neigiamo poveikio.
Svarbu rpintis mokiniy sveikata bei stebéti ar IKT priemonémis nebus pasiekiamas
netinkamas vaikams elektroninis turinys.

Interaktyvios mokymo priemonés padés geriau suvokti tam tikrus reiskinius,
taciau tikrai nepakeis iSvyky j gamtg, tyrinéjimy, bandymy, gamtos stebéjimo.
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Summary
THE POSSIBILITIES OF USING INTERACTIVE TOOLS IN SCIENCE LESSONS

Jovita Ponomarioviené
Vitlis Lyceum, Lithuania

In the 21st century, the speed of technology, information and communication tools
and economics obliges teachers to prepare the young generation to be able to adapt quickly
to the rapidly changing living conditions. The rapid growth of various ICT tools in schools
opens up ample opportunities for change in the educational process. Today ICT itself is not
an innovation, but it provides new opportunities for education by developing and changing
at a fast pace. Therefore, the use of ICT in education has the potential to become the key
tool for implementing new pedagogical ideas, i.e. to become a pedagogical innovation or an
innovative pedagogical process, which will help to achieve qualitatively new results in human
learning and creativity development. Moreover, by using ICT, teachers can help students to
acquire knowledge and understand the taught material as well as make lessons a lot more
stimulating. The aims of analysis to show the employment and the usage of ICT tools in
science lessons. Children can perform various tasks with iMO cubes, an interactive map,
interactive T-shirts as well as Photon and Blue bot robots. The employment of interactive
iMO cubes is a new and unique way to learn by creating a dynamic learning environment.
The integration of movement in the educational process helps to create a more stimulating
atmosphere which interests young learners even more. An interactive T-shirt is a tool which
helps the 3rd-4th grade students to get acquainted with the structure of the human body,
internal organs, blood circulation, digestive and urinary systems. An interactive T-shirt
is scanned with the help of the tablet and the "Virtual tee" app. "Photon Robot" is an
educational tool that helps teachers in various lessons, such as programming, maths and
science. Blue-bot robots are already a prevailing learning tool in both kindergartens and
schools. It is programmed manually or with the help of the Blue-Bot program. Robots are
often used in science lessons, children programme robots and name pictures, they also
choose the correct answer and create sequences. All these tools interest and motivate
students as well as help them to review their knowledge.

Keywords: ICT tools, iMO cubes, interactive T-shirt, Photon Robot, Blue-Bot, interactive
map.
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