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Cocuk Oyun Alanlarinda Estetik Bagsarim

Elvan ENDER!

! Uludag Universitesi, Ziraat Fakiiltesi, Peyzaj Mimarligi Béliimii, Bursa, Tiirkiye.
(074

Kentsel mekénlarda, ¢ocuk oyun alanlari, aktif yesil alanlarm 6nemli bir pargasidir. Bu calisma, Adana li
Cukurova llgesindeki ¢ocuk oyun alanlarinin estetik basariminin belirlenmesi amaciyla kullanic1 arastirmasina
odaklanmustir. Kullanicilarin mekansal algilamalariyla, mekanlarin davranigsal basarimlarinin ve buna bagl olarak
estetik bagsarimin ortaya konulmasima yonelik bir kurgu gelistirilmistir. Bulgulara gore, en yiiksek estetik basarim
puan1 72, en diisiik puan ise 21°dir. Cocuk oyun alanlar1 uygunluk smiflarina gére 6zetlendiginde 3 adet ¢ocuk
oyun alani en disiik, 14 adet ¢ocuk oyun alani diisiik, 20 adet ¢ocuk oyun alani orta, 18 adet ¢ocuk oyun alani
yiiksek, 11 adet ¢ocuk oyun alani en yiiksek uygunluk sinifindadir. Calismadaki 6lgiitler dikkate alinarak, kentsel
mekanlarda bu Olgiitlerin  diizeylerini artiracak tasarimlarin  yapilmasiyla, mekansal estetik basarim
artirilabilecektir.

Anahtar Kelimeler: Adana, Cocuk oyun alanlari, Estetik, Estetik basarim, Uygunluk smafi.

Aesthetic Achievement in Children's Playgrounds

Abstract

Playgrounds are important part of active green spaces in urban spaces. This study focused on user research to
determine the aesthetic performance of the children's playgrounds in the Cukurova District in Adana. A fiction
developed for finding out behavioral performance of spaces and aesthetic performance by spatial perception of
users. According to the findings, the highest aesthetic performance score of 72, is the lowest score is 21. When
summarized in accordance with children's playground appropriateness level, 3 children's playground are lowest, 14
children's playground are low, 20 children's playground are middle, 18 children's playground are high, is the
highest appropriateness level of 11 children's playground. Taking into account the criteria of the study, by devising
projects increases the level of these criteria in urban spaces, it may be increased spatial aesthetic success.
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1. Giris

Ulkemizde niifus artistyla birlikte, kentlesmenin de bir sonucu olarak, bireyler giin gectikce diismekte olan bir
yasam standard:i ile karsilagmaktadir. Niifus artisinin kentteki planlamalarin 6niinde gitmesi, yesil alanlarin
azalmasi, dogal kaynaklarin tahribi, trafik sorunlar1 gibi problemlerin giderek artmasi kentsel yasami her gecen
giin zorlastirmaktadir.

Biiyiik olciide, kentlerin dengesiz planlanmasindan ve tasarimindan kaynaklanmakta olan sorunlardan,
monotonluktan, sikici bir sehir hayatindan ve hareketsizlikten kacis olarak, bireylerin agik yesil alanlar1 serbest
zaman etkinliklerinde tercih etmeleri sonucu rekreasyon ve cevre iliskisi daha belirgin olmaya baglamistir. Bu
iliskide yesil alanlar, insan yasami ve gereksinimler agisindan biiyiik rol oynamaktadir. Bu alanlar, kente estetik
deger kazandirma islevine sahiptir. Cevrenin rekreasyon amagli kullanim talebinin artmasi sonucu bu iglevi tam
olarak yerine getirebilmeleri i¢in estetik degerleri de 6n planda tutan yeni diizenlemeler yapilmalidir.

Acik yesil alanlar; 1985 tarih ve 3194 sayili imar Kanunu’na gére, “aktif yesil alanlar” ve “diger acik yesil alanlar”
olmak iizere iki grupta ele alinmaktadir. Aktif yesil alanlar; kent halkinin giiniin her saatinde ve giinliik rekreasyon
gereksinimlerini karsilamak i¢in kullanabilecekleri donanim ve ulagim mesafesindeki yesil alanlardir. Diger yesil
alanlar, kent halkinin belirli zamanlarda (hafta sonlar1 ya da tatil donemlerinde), genelde giiniibirlik ve 6zel
amaglarla kullandigi, donati ¢esitliligi kullanim amaclarina gore yiiksek ya da diisiik olabilen, yaya ya da aragla
ulasilabilen yesil alanlardir (Boyacigil, 2010).

Kentsel mekanlarda, ¢ocuk oyun alanlari, aktif yesil alanlarin énemli bir pargasidir. Ulkemizdeki mevcut ¢ocuk
oyun alanlarinin hem nicelik hem de nitelik agisindan gocugun gelisimi i¢in gereksinimlerini karsilamada yetersiz
kaldig1 bu konuda ¢alismalar yapan birgok arastirmaci tarafindan ortaya konulmustur (Yilmaz ve Bulut, 2003; Bal,
2005).

Cocuk oyun alanlari, betonlagsmis kentlerimizde g¢ocuklarin oyun ihtiyaglarmi karsiladiklari, fazla enerjilerini
oyunla bosalttiklar, aym1 zamanda sosyal iliskilerini artirdiklari, fizyolojik ve zihinsel gelisimlerine katkida
bulunabilecekleri, iginde ¢esitli oyun elemanlarinin bulundugu alanlardir (Acar, 2003).

Cocuk oyun alanlari, cocugun dogayla bulustugu, egzersiz yaparak kendini gelistirdigi mekanlardir. Cocuklar,
oyun elemanlari ile kendilerine yeni oyunlar, yeni diinyalar yaratmaktadirlar. Cocuklar, bu mekanlarin
gelisimlerine biiyiik katkis1 oldugunu algilayip, biiyiidiikce bunu kendi yasantilarina gecirerek, hem bu alanlar
hem de g¢evresini daha iyi korumak igin daha duyarl bireyler olurlar (Bektas, 2004). Cocuklarin geligimleri i¢in
tiim gereksinimlerini karsiladiklar1 bu alanlardan haz alabilmeleri ve kendilerini bu mekanlara ait hissedebilmeleri,
ilk duyum ve algilarindaki mekanlarin estetik degerlerinin iyi olmasi gerekmektedir. Ancak kentsel mekan
tasariminda kullanilan tiim ilkeler ve estetik degerin arka planda kalabildigi gézlenmektedir.

Estetik begeni ve deger olusumu insan — mekan arasindaki iliskiyi saglayan parametrelerden biri olarak ele
alinmalidir. Bu nedenle estetik kavrami, mekan organizasyonu gergevesinden bakildiginda, 6geleri bagimsiz olarak
degerlendirebilecek bir olgu degildir. Mekani olusturmada estetik 6gelerin tiimiinii bir biitiin olarak kabul etmek
gerekmektedir (Ulug, 2007). Estetigin dl¢iilmesi, gorsel kalite degerinin saptanmasidir.

Insan, cevresiyle olan iliskisinde &ncelikle cevreden gelen gorsel uyaricilar yardimiyla kendisini saran g¢evrenin
‘estetik deger'ini algilamaya yonelik gozlem ve degerlendirmeler yapar. Gorsel algilama, mekansal biiyiiklik ve
gOrilintiiyii olusturan elemanlarin degiskenligi ile algilayicilarin bir¢ok gérme agisi iginde mevcut mekani gesitli
bigimlerde algilamasina neden olabilmektedir. Bir alanin gorsel etkisi, ¢evrenin iyi ya da kotii algilanmasi ve buna
bagl olarak da kullanicilarin bu alandan haz alip almamalariyla dogrudan etkilidir (Temelli, 2008).

Cocuk oyun alanlarinda da begeninin objektif bir niteligi oldugu i¢in 6zneldir. Estetik algist kullanict 6zelliklerine
gore degisim gostermektedir. Estetik begeni ve deger olusumu kullanici ile mekan arasindaki iliski saglanarak ele
alinmalidir. Kullanici ile mekan arasindaki iliski, duyumla baslayip algiya ve anlam yiiklemeye uzanir. {lk duyum,
mekanin bir uyarici olmadan bilincine yansimasi ve canlanmasidir. Bigim ve renk ilk duyumda belirleyici etkiye
sahiptir. Mekani algilayarak onunla iligki kuran bireydeki anlam ise kisiseldir. Bireyin birikim ve deneyimi, sosyal
ve kiiltiirel gegmisi gibi degiskenlere bagli olarak genis bir cesitlilik ve degiskenlik gosterir. Kullanicinin bir
mekana iliskin algisal ve anlamsal yorumu o mekanin davranigsal basarimini ortaya koyar. Mekanin estetik
basarimi, mekanin davranigsal basarimiyla paralel olarak artmaktadir. Mekanlarin estetik anlamda etkili olabilmesi
icin mekanlarin tanimlanmasinda ve kolay algilanmasindaki yetersizlikler, doku ile uyusmayan yapilasmalar, insan
6lgegiyle uyumsuzluk, mekanlarda biitiinliiglin saglanamamasi gibi konular basta olmak iizere bir¢ok konunun
¢oziimlenmesi gerekmektedir. Cocuk oyun alanlarindaki kullanici ile mekan arasindaki iligki, duyumla baslayip
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algiya ve anlam yiiklemeye kadar uzanir. Kullanicinin bir mekana iligkin algisal ve anlamsal yorumu o mekanin
davranigsal bagarimini ortaya koyar. Mekanin estetik bagarimi, mekanin davranigsal bagarimiyla paralel olarak
artmaktadir.

Bu calisma, estetik basarimin belirlenmesi amaciyla kullanici arastirmasina odaklanmustir.  Kullanici
arastirmasindaki hedef kitle Adana ili Cukurova Ilgesinde yasayan halktir. Yapilan ¢alismada gocuk oyun
alanlarinin, halk tarafindan algilanan estetik yargilari anket ¢alismasi ile ortaya konulmus, ulasilan bulgular
yoniinde bu alanlarin estetik yargilarinin diizeylendirilmesine ve estetik basarimin yiikseltilmesi igin Oneriler
gelistirilmesine ¢aba gosterilmistir.

2. Materyal ve Metot
2.1. Materyal

Adana Kenti’nin kuzeybatisinda yer alan Cukurova ilgesi drnek arastirma alani olarak segilmistir. Cukurova ilgesi
27 mahalleden olugmaktadir. Arastirma alani, Adana anakent sinirlari i¢inde yer alan Cukurova il¢esinin mevcut
kentsel yerlesim dokusundaki 10 mahalleyi kapsamaktadir. Adana kentsel alaninin kuzeybatisinda konumlanan
Cukurova ilge merkezinin kuzeyinde Seyhan Baraj Golii, dogusunda Seyhan Baraj Golii ve Seyhan nehri yer
alirken, giineyinde E-90 ve ana sulama kanali Seyhan ve Saricam ilgeleri ile olan smirlar1 olusturmaktadir. Ilge
merkezi 4283 ha yiizdlgiimiine sahiptir. Ilce merkezi, Adana kentsel alaninin yaklasik %21,5’ini kaplamaktadir.
Ilge niifusu TUIK 2015 verilerine gore 359.315’tir. Arastirma alaninda 66 adet ¢ocuk oyun alan1 bulunmaktadir.
Arastirmadaki diger yardimci materyaller standart anket formlari ve ilcede yasayan cocuk oyun alani
kullanicilaridir.

2.2. Metot

Calismada, kullanicilarin mekansal algilamalariyla, mekanlarin davranigsal bagarimlarinin ve buna bagli olarak
estetik basarimin anketler araciligiyla ortaya konulmasina yonelik bir kurgu gelistirilmistir. Kullanicilar arasindan,
her bir ¢ocuk oyun alaninda rastgele secilen 20 kullanici ile yiiz yiize anket yapilmistir. Bu amagla 6nce, Pena ve
Parshall (1987), Preiser vd.(1988), Reid (1993), Karagen¢ ve Uniigiir (2002), Baskaya vd. (2003), Kaplan ve
Hepcan (2004), Ding (2007), Watson ve Bentley (2007), Temelli (2008), Konakli vd. (2010)’nin ¢aligmalarindan
yararlanarak estetik basarimin 6lgiilmesinde kullanilabilir 15 6lgiit belirlenmis ve tablo olusturulmustur (Tablo 1).
Tablonun sol kisminda 6lgiitler, sag kisminda ise 6lgiitlerin mevcut durumlarinin diizey tanimlamasini saglayan
stitunlara yer verilmistir.

Tablo 1. Estetik Basarim Degerlendirme Olgiitleri.

. Puan

Olgiitler 1 > 3 7 5
Tanimh ve Kolay Algilanir

flgi Cekici

Devingen

Canlandiric1 / Cosku Veren
Erin¢ Veren

Aydinhk

Yiireklendirici

Icten / Sicak

Siradisi / Sasirtici
Tasarimda Uslup Anlayisi
Tasarimda Cesitlilik
Renkli / Canh

insan Ol¢egiyle Uyumlu
Cevresiyle Uyumlu
Mekansal Biitiinliik

Kullanici, mekansal algilamadaki degerlendirmesini her bir 6lgiit i¢in olumlu ya da olumsuzluklarin diizeylerini
puanlayarak belirlemistir. Olgiitlerin puanlari, 1 ile 5 arasinda degisen cetvel araciligi ile sorgulanmustir. 1; en
diistik puan, 5; en yiiksek puandir. Kullanicilarin verdigi puanlarin aritmetik ortalamasiyla olgiitlerin puanlar
hesaplanmistir. Belirlenen her &lgiit puanmin toplanmasi ile her bir ¢ocuk oyun alaninin toplam puani
bulunmustur. Bulunan toplam puanlara gére ¢ocuk oyun alanlarmin uygunluk smiflari belirlenmistir. Uygunluk
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smiflarinin diizey araligi 5 esit parcada tanimlanmig (Ender,2011), alanlarin almig oldugu puanlar hangi deger
araliginda bulunuyor ise bu aralik ilgili gocuk oyun alanmin estetik basariminin uygunluk sinifin1 belirlemistir.
Degerlendirilen 15 6lgiit dogrultusunda ¢ocuk oyun alanlarinin alabilecegi en yiiksek estetik basarim puani 75, en
diigiik puani ise 15 olabilmektedir. Bu puanlar uygunluk siiflarini belirleyen yiizdeler ile oranlandiginda Tablo
2’deki deger araliklar1 olugsmustur.

Tablo 2. Uygunluk Siniflar1 Deger Araliklari

_Uygunluk Simiflari Cocuk Oyun Alanlari
(% 3'501)-‘32‘5'8,00) 15-27
(%20,1());.1-5;;0510,00) 28-39
(%40,()Ci':§j>60,00) 40-51
(%603)“1153/?)150,00) 52-63

En Yiiksek 64,75

(%80,01-96100,00)

3. Bulgular ve Tartigsma

Bulgular; Cukurova Ilgesindeki ¢ocuk oyun olanlarmin mevcut durumlarinin arastirilmasi, estetik basarim
puanlarmin hesaplanmasi, bu puanlar dogrultusunda uygunluk siniflarmin belirlenmesi olmak {izere 3 agamada ele

alimustir.

3.1.Mevcut Durum

Aragtirmanin ana materyalini olusturan ¢ocuk oyun alanlarinin, mevcut durumunun saptanmasinda Oncelikle
mahalle diizeyindeki listesi, 6rgiin agda yer alan Cukurova Belediyesi sitesinden tiiretilmistir. Tablo 3’te Cukurova

Ilgesi cocuk oyun alanlarmin listesi mahalle diizeyinde verilmistir.

Tablo 3. Cukurova Ilgesi Cocuk Oyun Alanlarmin Listesi

Mahalle Adi  Alami Sayis1  Alan No  Cocuk Oyun Alam1 Adi

1 Yiiziinciiyil 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

2 Yiiziinciiyil 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

3 Yiiziinciiyil 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Park1

Yiiziinciiyil 7 4 Go6gmen Evleri Cocuk ve Dinlenme Parki

5 Yiziinciiy1l 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

6 Yiziinciiy1l 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

7 Yiziinciiy1l 9 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

8 Belediye Evleri 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

9 Belediye Evleri 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

10 Belediye Evleri 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

Belediye 11 Beled@ye EVler% 7 No’lu Cocuk ve Diglenme Parki
Evleri 9 12 Belediye Evleri 10 No’Iu Cocuk ve Dinlenme Park1

13 Arif Nihat Asya Cocuk ve Dinlenme Park:

14 Mehmet Nuri Bakicit Cocuk ve Dinlenme Parki

15 Muhterem Yagbasan Cocuk ve Dinlenme Park1

16 Manolya Cocuk ve Dinlenme Park1

17 Beyazevler 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
Beyazevler 3 18 Beyazevler 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki

19 Beyazevler 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1

20 Glizelyali 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
Giizelyah 8 21 Giizelyal1 2 No’Iu Cocuk ve Dinlenme Parki1

22 Giizelyali 3 No’Iu Cocuk ve Dinlenme Parki1

23 Giizelyali 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
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Tablo 3. Cukurova Ilgesi Cocuk Oyun Alanlarmin Listesi (Devami)
Cocuk Oyun Alan

Mahalle Ad1 Alam Sayist  No Cocuk Oyun Alan1 Ad1
24 Baris Cocuk ve Dinlenme Parki
Giizelyah 25 Kurtulus Lions Cocuk ve Dinlenme Park1
26 Sel¢uklu Cocuk ve Dinlenme Parki
27 Umut Kahya Cocuk ve Dinlenme Parki
28 Sht.J.Uzm.Cvs.Hiiseyin Temel Cocuk Park1
29 Adana Rotary Kuliibii Sevgi Cocuk Parki
30 Sevgi Cocuk Park1
31 Sehit Jand. Baggavus Mehmet Capar Cocuk Parki
32 Huzur Cocuk Parki
33 Huzurevleri 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
Huzurevleri 13 34 Huzurevleri 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
35 Huzurevleri 5 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
36 Huzurevleri 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
37 Huzurevleri 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
38 Huzurevleri 9 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
39 Huzurevleri 10 No’lu Cocuk ve Dinlenme Park1
40 Huzurevleri 12 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
41 Karslilar 2 No’Iu Cocuk ve Dinlenme Parki1
Karshlar 4 42 Sehit Ulas Er Cocuk ve Dinlenme Park1
43 Karslilar 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
44 Karslilar 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Park1
Kurttepe 1 45 Kurttepe 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
46 Mabhfesigmaz 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
47 Mahfesigmaz 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Park1
48 Mabhfesigmaz 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
Mahfesigmaz 8 49 Mahfesigmaz 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
50 5 Ocak Lions Cocuk ve Dinlenme Parki1
51 Can Cocuk ve Dinlenme Parki
52 Imge Beyhan Cocuk ve Dinlenme Park1
53 Sehit Jand. Uzman Cavusg Faik Balci Cocuk Park1
54 Toros 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
55 Toros 10 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki
56 Basak Cocuk Parki
Toros 8 57 AFAD Cocuk ve Dinlenme Parki
58 Murat Karaali Cocuk ve Dinlenme Parki1
59 Sehit Astegmen Zafer Oluk Cocuk Parki
60 Cinarli Cocuk Park1
61 Sirinler Cocuk ve Dinlenme Parki1
62 Hasan Balik¢1 Cocuk ve Dinlenme Parki
63 Yurt 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
Yurt 5 64 Yurt 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki1
65 Yeni Baraj Lions Kuliibii Park1
66 Mavi Cocuk Masal Parki

Arastirma alaninda 10 mahallede 66 adet ¢ocuk oyun alant bulunmaktadir. Cocuk oyun alani sayilari mahalle
diizeyinde incelendiginde sayisal iistiinlik Huzurevleri Mahallesindedir. Cocuk oyun alanina sahip olmayan
mabhalleler diginda Kurttepe ve Beyazevler Mahallelerinin en az ¢ocuk oyun alanina sahip oldugu goriilmektedir.

3.2. Estetik Bagarim Puanlarinin Hesaplanmasi

Yapilan anketlerden elde edilen gocuk oyun alanlariin 6lgiit puanlari toplanarak toplam estetik basarim puanlari
hesaplanmis, elde edilen sonuglara gore Mahfesigmaz mahallesinde bulunan Sehit Jandarma Uzman Cavus Faik
Balc1 Cocuk Parki en yiiksek estetik basarim puanina (72), Huzurevleri mahallesinde bulunan Huzur Cocuk Parki
(71) ise yiiksek estetik basarim puanina sahip ¢ocuk oyun alanlarindan birisidir. Huzurevleri mahallesinde bulunan
7 No’lu Cocuk Parki ve Dinlenme Alani ise en diisiik estetik basarim puanina (22) sahiptir. En yiiksek ve en diigiik
estetik basarim puanina sahip ¢ocuk oyun alanlarinin fotograflar1 Sekil 2-7°de verilmistir. Degerlendirilen ¢ocuk
oyun alanlarinda, donat1 ¢esitliligi, bitki varlig1 ve bakim artik¢a puanlamalarin da artt1g1 gdzlenmistir.
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~

Sekil 4. S.J.U.C. Faik Balc1 Cocuk Parki(1) Sekil 5. S.J.U.C. Faik Balc1 Cocuk Parki(2)

. A

T Wt L5
3 R COCIN PR

Lepv g e

Sekil 6. S.J.U.C. Faik Balc1 Cocuk Parki(1) Sekil 7. S.J.U.C. Faik Balc1 Cocuk Parki(2)

3.3.Uygunluk Siniflarinin Belirlenmesi

Cukurova Ilgesindeki cocuk oyun alanlarinin uygunluk puanlar1 ve simiflar1 Tablo 5’te verilmistir.
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Tablo 5. Cukurova Ilgesindeki Cocuk Oyun Alanlarmin Uygunluk Puanlar1 ve Siniflart
Mahalle Alan Adi Uyguniuk
Puani Sinifi
100.Y1l 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 58 Yiiksek
100.Y1l 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 33 Diisiik
100.Y1l 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 46 Orta
100.Y1l Gocmen Evleri Cocuk ve Dinlenme Parki 33 Diisiik
100.Y1l Yiiziinciiyll 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 30 Diisiik
100.Y1l Yiiziinciiyll 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 24 En Diisiik
100.Y1l Yiiziinciiyll 9 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 32 Diisiik
Belediye Evleri 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 52 Yiksek
Belediye Evleri 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 58 Yiksek
Belediye Evleri 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 31 Diisiik
Belediye Evleri 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 35 Diisiik
Belediye Evleri 10 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 65 En Yiiksek
Belediye Evleri  Arif Nihat Asya Cocuk ve D. Parki 63 Yiiksek
Belediye Evleri M. Nuri Bakic1 Cocuk ve D. Parki 38 Diisiik
Belediye Evleri M. Yagbasan Cocuk ve D. Parki 44 Orta
Belediye Evleri  Manolya Cocuk ve Dinlenme Parki 40 Orta
Beyazevler 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 40 Orta
Beyazevler 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 57 Yiiksek
Beyazevler 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 48 Orta
Giizelyah 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 65 En Yiiksek
Giizelyah 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 64 En Yiiksek
Giizelyah 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 42 Orta
Giizelyah 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 70 En Yiiksek
Giizelyah Baris Cocuk ve Dinlenme Parki 44 Orta
Giizelyah Kurtulus Lions Cocuk ve D. Parki 69 En Yiiksek
Giizelyah Selcuklu Cocuk ve D. Parki 39 Diisiik
Giizelyah Umut Kahya Cocuk ve D. Parki 58 Yiiksek
Huzurevleri Sht.J.Uzm.Cvs.Hiiseyin Temel Cocuk Parki 50 Orta
Huzurevleri Adana Rotary Kuliibii Sevgi Cocuk Parki 55 Yiiksek
Huzurevleri Sevgi Cocuk Parki 48 Orta
Huzurevleri Sehit Jandarma Bascavus Mehmet Capar Cocuk P. 63 Yiksek
Huzurevleri Huzur Cocuk Parki 71 En Yiksek
Huzurevleri 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 48 Orta
Huzurevleri 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 38 Diisiik
Huzurevleri 5 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 40 Orta
Huzurevleri 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 51 Orta
Huzurevleri 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 21 En Diisiik
Huzurevleri 9 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 47 Orta
Huzurevleri 10 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 52 Yiiksek
Huzurevleri 12 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 33 Diisiik
Karshlar 2 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 57 Yiiksek
Karshlar Sehit Ulas Er Cocuk ve D. Parki 43 Orta
Karshlar 3 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 63 Yiiksek
Karshlar 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 22 En Diigiik
Kurttepe 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 56 Yiiksek
Mahfesigmaz 1 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 69 En Yiiksek
Mahfesigmaz 6 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 36 Diisiik
Mahfesigmaz 7 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 54 Yiiksek
Mahfesigmaz 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 43 Orta
Mahfesigmaz 5 Ocak Lions Cocuk ve D. Parki 65 En Yiiksek
Mahfesigmaz Can Cocuk ve Dinlenme Parki 57 Yiiksek
Mahfesigmaz imge Beyhan Cocuk ve D. Parki 67 En Yiiksek
Mahfesigmaz Sehit Jandarma Uzman Cavus Faik Balc1 Cocuk P. 72 En Yiiksek
Toros 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 51 Orta
Toros 10 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 58 Yiiksek
Toros Basak Cocuk Parki 60 Yiiksek
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Tablo 5. Cukurova Ilgesindeki Cocuk Oyun Alanlarinin Uygunluk Puanlar1 ve Smiflar1 (Devami)

Mahalle Alan Adi Uygunluk

Puani Sinifi
Toros AFAD Cocuk ve Dinlenme Parki 65 En Yiiksek
Toros Murat Karaali Cocuk ve D. Parki 38 Diisiik
Toros Sehit Astegmen Zafer Oluk Cocuk Parki 41 Orta
Toros Cmarh Cocuk Parki 52 Yiiksek
Toros Sirinler Cocuk ve Dinlenme Parki 49 Orta
Yurt Hasan Balik¢1 Cocuk ve D. Parki 51 Orta
Yurt 4 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki a7 Orta
Yurt 8 No’lu Cocuk ve Dinlenme Parki 33 Diisiik
Yurt Yeni Baraj Lions Kuliibii Parki 32 Diisiik
Yurt Mavi Cocuk Masal Parki 54 Yiiksek

Uygunluk puanlari ve siniflart belirlenen ¢ocuk oyun alanlarimin (Tablo 5) genel degerlendirilmesi yapilmig ve
degerlendirme sonucunda incelenen puanlarin uygunluk smiflarina gore dagilimlar: Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6. Cocuk Oyun Alanlarinin Genel Degerlendirilmesi

Wy SRR S Cocuk Oyun Alanlari
Adet %

En Diisiik 3 4.55
Diisiik 14 21.21
I 20 30.30
Yiiksek 18 27.27

En Yiiksek 11 16.67
TOPLAM 66 100.00

Cocuk oyun alanlarmin %16.67’sinin en yiiksek, %27.27’sinin yiiksek, %30.30’unun orta, %21.21’inin diigiik ve
%4.55’1nin ise en diisiik uygunluk siniflarinda yer aldiklar: goriilmiistiir.

4. Sonug ve Oneriler

Kentsel yasamin her gegen giin degismesi ve gelismesiyle kent insaninin gereksinimlerini karsilayabilecek kentsel
mekanlara ihtiya¢ olabilmektedir. Var olan kentsel mekanlarin iyilestirilmelerinde, mevcut durumlar onarilirken,
bicimsellik ve islevsellikleri degistirilirken estetik degerler de disiiniilerek arka planda kalmamalidir. Bu
diisiincenin ¢ikis noktasi oldugu c¢aligmada, Cukurova ilgesindeki, ¢ocuk oyun alanlarmin estetik 6gelerinin
degerlendirilmesi amaciyla, gézlem yapanlarin duygusal tepkileri ve gorsel tecriibeleri ortaya ¢ikarilmistir.

Bu aragtirmayla, bir mekanin estetik basarimi, verdikleri farkli cevaplarla, o mekani algilayan insanlarin sadece
uyaranin yapisina bagli olarak degil, ortama, o andaki duygulara, isteklere ve amacglara da bagh oldugu
anlagilmustir.

Kisilerin girdikleri mekani degerlendirdikleri ve o mekani algilamalarina neden olan estetik 6gelere bakildiginda,
mekanin 6zelliklerini ortaya g¢ikarabilecek olgiitler, mekani tanimlayabilmeye yardimei olmaktadir. Bu nedenle
olgiitler arttikga mekani tanimlayabilme kolaylig1 da artacaktir.

Bu caligmada, en yiiksek estetik basarim puani 72, en diigiikk puan ise 21°dir. Cocuk oyun alanlari uygunluk
siiflarina gore 6zetlendiginde 3 adet ¢ocuk oyun alani en diisiik, 14 adet cocuk oyun alanmi diistik, 20 adet ¢ocuk
oyun alani orta, 18 adet ¢ocuk oyun alani yiiksek, 11 adet ¢ocuk oyun alani en yiiksek uygunluk sinifindadir. Bu
rakamlara bakildiginda, arastirma alanindaki ¢ocuk oyun alanlarinin tasariminda estetigin arka planda birakildig:
en yiiksek uygunluk sinifindaki alanlarin sayisinin yetersiz olmasiyla saptanmigtir. Cocuklarin bedensel, zihinsel
ve sosyal gereksinimlerini karsiladiklari bu alanlarda tiim ¢ocuk oyun alanlarinin en yiiksek uygunluk sinifinda yer
almas1 gerekmektedir.
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Anketlerde en basarisiz puan alan 6lgiitler, ilgi ¢ekici, canlandirici/cogku veren ve tasarimda cesitliliktir. Cukurova
ilcesindeki c¢ocuk oyun alanlarmin ilgi ¢ekicilik, canlandiricilik/cosku verme ve tasarimlarindaki cesitlilik
yonlerinden eksikligi saptanmustir. ilgi cekicilik ve canlandiricilik/cosku verme gocuk oyun alanlarinin tercih
edilmesini ve kullanim oranimi artirabilecektir. Tasarimlardaki cesitlilik, estetik a¢idan onemli olmakla birlikte,
artan donatilarla birlikte ¢ocuklarin fiziksel, sosyal, duygusal ve bilissel olarak gelisimlerini destekleyecek,
yaraticiliklarini kullanmalarina da olanak saglayabilecektir.

Cocuklarin geligimleri i¢in tiim gereksinimlerini kargiladiklari bu alanlardan haz alabilmeleri ve kendilerini bu
mekanlara ait hissedebilmeleri, ilk duyum ve algilarindaki mekanlarin estetik degerlerin iyi olmasi i¢in Cukurova
Ilgesindeki bu olgciitlerin dikkate alinmasi ile mekanlarin davranissal basarmmi artirilmalidir. Aynm1 zamanda
tasarimlarda bolge 6zelligi gozetilerek dogru tasarim bitkilerinin kullaniminin katkis1 da degerlendirmelerde goz
oniinde bulundurulmalidir (Zencirkiran 2009, 2013).

Cocuk oyun alanlarmin tanimli ve kolay algilanir, ilgi ¢ekici, devingen, cosku ve erin¢ veren, aydinlik,
yireklendirici, igten, sira digi, renkli, insan 6l¢egiyle uyumlu, cevresiyle uyumlu olmasi, mekansal biitiinliigliniin,
tasariminda cesitlilik ve Gislup anlayisinin olmasiyla estetik basarimi da artiracaktir.

Sonug olarak, ¢alismadaki Olgiitler dikkate alinarak, kentsel mekanlarda bu olgiitlerin diizeylerini artiracak
tasarimlarin yapilmasiyla, mekansal estetik basarimin artirilmasi hedeflenmelidir.
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