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Современные преобразования высшей школы способствовали внесению изменений в государ-
ственные стандарты различных направлений подготовки будущих выпускников творческих факультетов 
вузов культуры. Происходит смещение интересов и потребностей общества в сторону использования 
современной техники и новейших технологий в профессии. В статье рассматривается перспектив-
ность использования экранной технологии – 3D-видеомэппинга – в деятельности режиссеров театра-D-видеомэппинга – в деятельности режиссеров театра--видеомэппинга – в деятельности режиссеров театра-
лизованных представлений и праздников и как средство усвоения ими общепрофессиональных ком-
петенций: владение способами применения разнообразных средств художественной выразительности 
в процессе создания различных театрализованных или праздничных форм; владение новейшими ин-
формационными и цифровыми технологиями создания оригинальных, зрелищно-выразительных те-
атрализованных представлений и праздников. Как следствие у студентов повышается уровень ау-
диовизуальной культуры. Мировой опыт свидетельствует о практической значимости приведенной 
технологии экранного искусства. Проведен художественно-эстетический  анализ современных массо-
вых зрелищных мероприятий. Обзор функциональных возможностей технологии 3D-видеомэппинга 
позволяет говорить о перспективе включения теоретического и практического материала по данному 
вопросу в вариативную часть учебного плана подготовки бакалавров по направлению «Режиссура теа-
трализованных представлений и праздников». Приводится примерная структура курса, формы, методы  
и результаты его освоения.
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A promising area of information, generated the interest among young people, is an audiovisual technology 
creativity associated with the creation of works of photography, film, video and television arts. Modern 
transformation of higher education helped amend the state standards of different areas of training the future 
graduates of creative faculties in a university of culture. There is a shift of interests and needs of the society 
towards the use of modern technology and the latest technology in the profession. The article discusses the 
prospects of using the screen art technology – 3D-videomapping – in the activities of the directors of theatrical 
performances and festivals as a means of mastering their general professional competence:  possession of 
methods of application of different means of artistic expression in the establishment of various theatrical 
forms or holidays; possession of the latest information and digital technologies create original, entertaining, 
expressive theatrical performances and festivals. As a result at students the level of audiovisual culture 
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increases. World experience shows the practical relevance of the reduced screen art technology. The art and 
esthetic analysis of modern mass spectacular actions is carried out. Potential of the screen art technology –  
3D-videomapping – consists in development of an emotional and spectacular susceptibility, esthetic vision 
of a picture of the world and promoting of cultural historical values. Feature overview the 3D-videomapping 
technology allows us to speak about the future inclusion of theoretical and practical material on the subject 
in variable part of the educational plan of training the bachelors in “Directing theatrical performances and 
festivals.” The author presents the structure of course structure, forms, methods and results of its introduction.

Keywords: all-professional competences, information technologies, 3D-videomapping, audiovisual 
culture, screen art, directors of the dramatized representations and holidays.

Модернизация содержания профессиональ-
ного образования в высших учебных заведениях 
акцентирует внимание на изменение потребно-
стей современного общества, характеризующееся 
нарастанием роли информационной культуры и 
информационных технологий в различных сферах 
жизнедеятельности человека. При этом высшее 
образование направленно на удовлетворение бы-
строменяющихся потребностей общества, ориен-
тируясь на сокращение разрыва между содержа-
нием образования и практической деятельностью 
выпускников, на их высокую конкурентоспособ-
ность на рынке труда в условиях изменяющихся 
реалий действительности. Как следствие коррек-
тировке подвергаются и профессиональные ком-
петенции будущих специалистов различных сфер 
жизнедеятельности человека: от экономики до ис-
кусства [5]. 

Обращаясь к специалистам в сфере режис-
суры театрализованных представлений и празд-
ников, акцент делается на усвоение общепрофес-
сиональных компетенций, ориентированных на 
«владение способами применения разнообразных 
средств художественной выразительности в про-
цессе создания различных театрализованных или 
праздничных форм; владение новейшими инфор-
мационными и цифровыми технологиями созда-
ния оригинальных, зрелищно-выразительных теа-
трализованных представлений и праздников» [7]. 
Указанные общекультурные компетенции ориен-
тированы на удовлетворение потребностей совре-
менного аудиовизуального культурно-массового 
досуга, эмоционально-зрелищное сопровожде-
ние театрализованных мероприятий, внедрение 
экранного искусства в праздничную сферу [1].

Таким образом, будущий специалист в об-
ласти режиссуры театрализованных представ-
лений и праздников выстраивает свои профес-
сиональные действия с учетом аудиовизуальной 

художественно-эстетической концепции видения 
картины мира, тем самым повышая как собствен-
ный уровень аудиовизуальной культуры, так и 
зрительской аудитории. Под аудиовизуальной 
культурой Н. Ф. Хилько подразумевает «соот-
ношение знаний, умений и навыков восприятия, 
адекватной художественной оценки и творческого 
использования потенциала визуальной информа-
ции, аудиовизуальной и аудиоинформации (медиа- 
звуковой)» [8, с. 48].

Одним из востребованных в современ-
ном мире видов аудиовизуального искусства и 
творчества, позволяющим донести до аудито-
рии оригинальность, эмоционально-зрительную 
и художественно-выразительную составляю-
щую мероприятия, развить аудиовизуальную 
культуру зрителя является 3D-видеомэппинг. 
3D-видеомэппинг – это технология аудиовизу-D-видеомэппинг – это технология аудиовизу--видеомэппинг – это технология аудиовизу-
ального творчества, вызывающая у зрителя ау-
диовизуальную иллюзию изменения геометри-
ческого пространства за счет проецирования на 
него художественно-выразительного контента. 
Новизна технологии и недостаточная научно-
педагогическая разработанность проблемы ис-
пользования потенциала 3D-видеомэппинга 
в культурно-творческом досуге послужила 
толчком для проведения глубокого теоретико-
практического исследования. 

В ходе педагогического эксперимента по 
развитию аудиовизуальной культуры студенче-
ской молодежи средствами 3D-видеомэппинга 
в условиях клубного объединения целенаправ-
ленный педагогический процесс позволил на 
37,9 % повысить уровень развития компонен-
тов аудиовизуальной культуры (когнитивно-
мотивационного, эмоционально-эстетического, 
деятельностно-творческого) [3]. Также была 
отмечена высокая востребованность и актуаль-
ность досугового объединения аудиовизуального 
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творчества – студии 3D-видеомэппинга «AVo-D-видеомэппинга «AVo--видеомэппинга «AVo-AVo-
lution» Челябинского государственного инсти-» Челябинского государственного инсти-
тута культуры – среди студенческой молодежи, 
куда на добровольной основе вошли студенты-
информатики и студенты – режиссеры театра-
лизованных представлений и праздников. Ак-
центируя внимание на деятельности режиссеров 
театрализованных представлений и праздников, 
отметим: опытно-экспериментальная работа по-
казала, что использование потенциала технологии 
3D-видеомэппинга способствует овладению прак-D-видеомэппинга способствует овладению прак--видеомэппинга способствует овладению прак-
тическими и теоретическими навыками в сфере 
применения аудиовизуальных технологий в ори-
гинальных, зрелищно-выразительных театрализо-
ванных представлениях и праздниках; изучению 
исторического и культурного наследия народов 
мира; повышению художественно-эстетического 
опыта; развитию креативно-творческого видения; 
формированию ценностного отношения к культу-
ре и искусству.

Обратимся к мировому опыту и практиче-
ской значимости данной технологии в деятель-
ности режиссеров театрализованных представле-
ний и праздников. Потенциал 3D-видеомэппинга 
раскрывают как режиссеры масштабных зрелищ-
ных мероприятий: Дэвид Аткинс [4] («Альфа-
Шоу 4D», открытие чемпионата мира по регби  
в г. Окленде, церемония открытия XII Арабских 
игр в г. Дохе), Патрис Букеньо [6] (церемония от-
крытия и закрытия Олимпийский и Параолим-
пийский игр в г. Сочи), Имоджен Хэммонд [2] 
(церемония открытия саммита Большой двадцат-
ки в г. Санкт-Петербурге) и др., – так и камерных 
концертов и праздников. 

Данная технология находит свое применение 
в качестве инструмента преображения окружаю-
щей среды (сцены) в заданной тематике с помо-
щью цвета, сценариев восприятия; воссоздания 
голографических проекций действующих персо-
нажей; визуализации различных декораций, ат-
мосферы сюжета с помощью различных решений 
дизайна, игры света, создания аудиовизуальных 
иллюзий. В процессе нарастающего интереса 
массового зрителя к видеомэппингу стали замет-
но проявляться положительные стороны такого 
взаимовлияния. 

Развитие эмоционально-зрелищной вос-
приимчивости. Так, на церемонии открытия 
Олимпийский игр в г. Сочи была осуществлена 

масштабная видеопроекция на арену стадиона 
«Фишт». Это мультимедийное шоу представля-
ло собой сочетание 3D-проекции, выступлений 
популярных артистов и танцоров, сценических 
эффектов и музыкального сопровождения. Бла-
годаря художественно-эстетическому, эмоцио-
нальному восприятию звукозрительных образов 
происходил процесс приобщения миллиардов 
зрителей всего мира к культурно-историческим 
ценностям Российской Федерации.

Развитие эстетического видения картины 
мира. В процессе трансляции 3D-видеопроекции 
происходит взаимопроникновение творческого 
продукта и зрителя, что консолидирует художе-
ственный образ и способствует изменению цен-
ностных ориентаций в понятии о красоте. Так, в 
г. Москве ежегодно проводится масштабное све-
товое шоу – Международный московский фести-
валь «Круг света», в котором принимают участие 
команды из 26 стран, а посещают ежегодно более 
6 млн. человек. Каждая команда преподносит свое 
авторское видение картины миры, что расширяет 
социальный креатив зрителей, формируя свой ин-
дивидуальный эстетический вкус.

Популяризация культурно-исторических цен-
ностей. Используя художественно-выразительные 
возможности видеомэппинга, режиссеры различ-
ных мероприятий способны в аудиовизуальном 
формате преподнести информацию, которая на-
долго останется в сознании людей, посетивших 
их мероприятие.

Массовые ивент-события, посвященные тра-
диционным праздникам в больших мегаполисах 
(«День Победы», «День города» и др.), церемо-
нии открытия крупных международных событий 
(чемпионаты мира, олимпиады и др.), церемонии 
вручения различных премий («ТОП 50. Самые 
знаменитые люди Петербурга», «Золотой грам-
мофон» и др.), телевизионные шоу («Танцы», 
«Без страховки» и др.), музыкальные выступле-
ния и клипы известных артистов и др. подчер-
кивают актуальность использования потенциала 
3D-видеомэппинга для освоения режиссерами 
театрализованных представлений и праздников 
общепрофессиональных компетенций, ориенти-
рованных на «владение новейшими информаци-
онными и цифровыми технологиями создания 
оригинальных, зрелищно-выразительных театра-
лизованных представлений и праздников» [7].
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Таким образом, теоретические изыскания 

и практическая значимость исследуемой техно-
логии определяет актуальность и перспективу 
включения теоретического и практического ма-
териала технологии 3D-видеомэппинга в содер-D-видеомэппинга в содер--видеомэппинга в содер-
жание дисциплин образовательного стандарта по 
направлению подготовки «Режиссура театрализо-
ванных представлений и праздников». При этом 
технологическая сложность создания контента 
для 3D-видеомэппинга (изучение специализиро-D-видеомэппинга (изучение специализиро--видеомэппинга (изучение специализиро-

ванного программного обеспечения, концепций, 
особенностей создания 3D-объектов, интеграция 
наглядно-образного мышления режиссера и спец-
ифики технологии) предопределяет ряд проблем 
включения материала по данному направлению в 
базовую часть учебного плана, к примеру, в дис-
циплину «Информатика и информационные тех-
нологии». Но определение содержания вариатив-
ной части находится в непосредственном ведении 
образовательной организации (см. рис. 1).
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Рисунок 1. Структура преподавания и результаты освоения курса по выбору, 
посвященного технологии 3D-видеомэппинга
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Подводя итог, хотелось бы отметить, что про-

веденное теоретическое и практическое изучение 
данной проблемы позволяет говорить о высо-
ком потенциале технологии 3D-видеомэппинга 
в эффективном освоении общепрофессиональ-
ных компетенции по направлению подготовки 
«Режиссура театрализованных представлений и 

праздников», что на личностном уровне опреде-
ляет переход к самовыражению и самореализации 
студентов на основе художественного опыта, име-
ющихся креативных ресурсов, творческих инте-
ресов с использованием новейший технологий и 
способствует их культуротворческому и профес-
сиональному становлению.
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