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REZUMAT 
n aceast

a avut ca obiectiv evaluarea perce iei dimensiunilor 
-un mediu imersiv, comparativ 

dimensiunilor acestor modele virtuale 
monitorul 

efectuat se 
prototipurilor virtu

 precizia de 
 profunzimii ce 

Cuvinte cheie 

. 

Clasificare ACM 
H.5.1 Multimedia Information Systems: 
Evaluation/methodology, H.5.2 User Interfaces: 
Evaluation/methodology.  

INTRODUCERE 
sistemele de proiectare asis

(CAD) generarea modelelor 
tridimensionale ul modelelor filare bidimensionale,

complete.  curente cel mai des 
utilizat dispozitiv de vizualizare este monitorul CRT/LCD 

ermite 
 modelelor CAD 3D. 

 comerciale de vizualizare 

reduse ale monitorului 2D. T

vizua  de  
Realitate V
modelelor CAD 3D pe parcursul procesului de proiectare. 

 sunt prezentate 
intense referitoare la  profunzimii modelelor 3D 

[1, 3, 4, 7, 8, 9, 10, 11, 
12, 13, 14 noutatea studiului experimental prezentat 

profunzimii pentru 
a are a fost conceput un experiment pentru 

 de tip CAVE [2] 

profunzimii (valoarea dimensiunii de-a lungul axei Z) 
unor prototipuri tridimensionale. 
a d

beneficiilor oferite de sistemul imersiv de vizualizare 

DESCRIEREA SISTEMULUI IMERSIV HOLO-CAVE 
Sistemele de Realitate V [2]
sunt sisteme de vizualizare 

n
raport cu alte dispozitive de vizualizare, ofer  numeroase 
avantaje:  

de imersie,  

posibilitatea lucrului colaborativ.  

dezvoltat pe baza unor componente 
comerciale, un sistem de vizualizare 3D imersiv 

principale tipuri de sisteme imersive 3D : Holobench [17] 
-CAVE 

[5](figura 1). 

Figura 1. Sistemul imersiv Holo  Cave 
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, 

 complexe, 
navi

(mouse 2D, 
). 

DESCRIEREA EXPERIMENTULUI 

Pentru determinarea  profunzimii a fost conceput 

tilizat anterior tehnologii de Realitate 
V
utilizarea  pro  de calculator 

PROTOTIPURI 
Pentru experiment s-au utilizat 
compuse fiecare dintr-un paralelipiped cu dimensiuni 

e 

posibilitatea de a aprecia dimensiunile paralelipipedelor 
(figura 2).  

Figura 2. Model prototip virtual utilizat pentru estimare 
dimensiuni 

variind astfel: 15, 30, 45, 60, 75, 90 cm. Scara de 
reprezentare  a modelelor a fost de 1:1. La fiecare estimare 
a profunzimii utilizatorul va putea vizualiza un singur 
paralelipiped cu dimensiuni diferite. Modelele au fost 

cadrul sistemului Holo-CAVE, utiliz
reprezentare VRML [15] (figura 3). Fiecare subiect a 

Figura 3. Mediu virtual utilizat pentru estimare dimensiuni 

-a
efectua tor 2D 
LCD cu diagonala de 15.4" pentru vizualizare 

 (figura 4)  imersiv Holo-CAVE 
-a utilizat 

sistemul CAD SolidWorks, iar pentru  redarea obiectelor 
-Cave s-a utilizat sistemul VRSolid 

[6]. 

Figura 4. 
2D a softului Solidworks 

-a fost explicat scopul acestui ex

metoda de estimare. Pentru estimarea profunzimii, 

cu dimensiunile mesei virtuale pe 

sistemului Holo - 

 (figura 5).

C. Pribeanu, A-E. Reveiu (eds.), RoCHI 2010

52



Figura 5. Estimarea dim
sistemul imersiv Holo-CAVE 

.

profunzimea obi
asis 0 minute au 

sistemul de vizualizare stereosco -

ANALIZA  DATELOR 

 (figura 6) 

comparativ cu valoarea dimensiunii reale a obiectelor. 
Pentru valori mici ale profunzimii(<35 cm), se poate 

raapreciat  profunzimea 
obiectelor. Pentru valori mai mari ale profunzimii, media  
datel

imersive a prototipurilor virtuale 3D, pentru toate 

profunzimii.   

cu valoarea dimensiunii reale 

- ea erorii 
relative cu scopul de a analiza precizia de estimare a 
profunzimii (figura 
astfel:  

Er = (Dp- Dr) / Dr   

Unde : 
Er

Dp

Dr

obiectelor virtuale;  

 subiectul a subapreciat 
profunzimea obiectelor. 

-a datorat 

pice nu este mult 

Figura 7. Precizia de estimare a profunzimii prototipurilor 
virtuale 

fost chestionat referitor la echipamentul de vizualizare 

ilor pentru vizualizarea 

sistemul imersiv Holo-CAVE, co
au fost prezentate monoscopic. Un alt rezultat interesant al 

 preciziei de estimare a dimensiunii 
. 

CONCLUZII 
area asis

proiectare ale inginerilor. 

avut ca scop estimarea valorii profunzimii prototipurilor 
 au fost vizualizate 
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-Cave comparativ cu 
utilizarea monitorul 2D. 

experimentului realizat
valorilor profunzimii obiectelor virtuale estimate este 

-
2D. 
nu este 

-un stagiu 

proiectare asis

I)

rin intermediul programului

durabila POSTDOC-DD , POSDRU/89/1.5/S/59323 

niei. 
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