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ВВЕДЕНИЕ 
Для современной системы образования 

характерна тенденция к широкомасштабному 
практическому внедрению технологий дистанционного 
обучения [1-2, 4-5, 7-8, 10-11, 13-15, 17-18, 20-23]. 

Однако на данный момент вопросы 
дистанционного обучения в применении к такой 
перспективной и, вместе с тем, очень специфичной 
отрасли знаний и практической деятельности, как 
компьютерная графика, пока еще достаточно слабо 
охвачены и требуют глубокой комплексной проработки, 
что обуславливает актуальность проведения 
исследований в указанной сфере. 

ПОСТАНОВКА ЗАДАЧИ 
При создании систем дистанционного обучения 

компьютерной графике, крайне целесообразным 

является учет многогранной специфики состояния 
предметной области компьютерной графики и 
ключевых категорий пользователей соответствующих 
информационных ресурсов [27, 29, 32]. 

Соответственно, высокую актуальность имеет 
разработка концепций, методов, моделей и 
информационных технологий, позволяющих 
осуществлять вышеуказанный учет с достаточной 
стеренью гибкости и мобильности [3, 6, 9, 12, 16, 19]. 

В цикле представленных ранее публикаций, 
авторами был проработан ряд ключевых вопросов 
оптимизации информационного взаимодействия 
пользователей с информационными ресурсами 
учебного назначения и системами компьютерного 
обучения для выборочных профессионально-
ориентированных дисциплин области знаний 
"Информатика и вычислительная техника" (в том числе 
– для предметной области компьютерной графики и с 
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превалирующим акцентом на ней) как в целом, так и по 
отдельным формам и видам учебных работ [3, 6, 9, 12, 
16, 19, 27, 29, 31, 32]. 

В данной работе, исследуется еще один аспект – 
системы дистанционного обучения компьютерной 
графике, рассматриваемые с точки зрения 
информационного подхода. 

РЕШЕНИЕ ЗАДАЧИ 
Характерной и перспективной тенденцией 

совершенствования системы образования на основе 
применения прогрессивных информационных 
технологий является все более активное и 
разностороннее внедрение систем дистанционного 
обучения как в практику работы учебных заведений, 
так и в процессы индивидуального самообучения 
различных категорий населения. 

Следует отметить, что в целом системы 
дистанционного обучения представляют собой хорошо 
проработанное (имеющее солидный теоретический 
фундамент, достаточную практическую апробацию, 
мощное техническое обеспечение и технологическую 
поддержку) направление внедрения технических 
средств в учебный процесс. 

Однако целый ряд аспектов указанных систем по-
прежнему требует дальнейших исследований и 
разработок. 

В частности, в итоге эволюции исследований и 
разработок в области систем дистанционного обучения, 
они оказались наиболее тщательно проработаны под 
углом зрения педагогических и дидактических систем, 
систем автоматического и автоматизированного 
управления учебным процессом, информационных 
систем общего назначения, унифицированных 
информационно-коммуникационных технологий. 

Вместе с тем, системы дистанционного обучения 
пока еще достаточно мало исследовались под углом 
зрения специализированных информационных систем, 
ориентированных на мобильное и адаптивное 
персонифицированное обслуживание информационных 
потребностей и запросов пользователей. 

Отметим еще один определяющий аспект. 
Как правило, степень универсальности 

инструментария систем дистанционного обучения 

позволяет успешно использовать их в применении к 
любой предметной области. 

Однако достичь по-настоящему высокой 
эффективности применения систем дистанционного 
обучения возможно только при учете специфики 
конкретных предметных областей. 

При этом особо важен учет специфики тех 
предметных областей, которые характеризуются 
крупномасштабностью, интенсивной динамикой 
обновления информационного наполнения, сложной 
структурой (нечетко выраженной, сильно 
разветвленной, содержащей большое количество тесно 
взаимосвязанных подобластей), активной 
востребованностью и разносторонней целевой 
аудиторией пользователей с многоаспектными 
информационными потребностями и запросами. 

Перейдем далее к непосредственному 
исследованию вопроса о специфике систем 
дистанционного обучения компьютерной графике. 

Компьютерная графика является хорошо 
проработанной в теории, широко востребованной на 
практике, динамично развивающейся во многих 
смежных направлениях перспективной отраслью 
знаний, имеющей многочисленные приложения. 

Исходя из проведенного анализа, в целом, 
актуальность такого направления исследований, как 
разработка систем дистанционного обучения 
компьютерной графике, обусловлена двумя основными 
факторами: 

– объективно большим спросом на знания, 
умения и навыки в области компьютерной графики; 

– существованием проблемы эффективной 
информационной поддержки самостоятельной работы 
по теоретическому и практическому освоению 
компьютерной графики (в особенности – 
индивидуализированной самостоятельной работы). 

При этом специфика систем дистанционного обучения 
компьютерной графике в основном обуславливается 
особенностями ее предметной области и во многом 
определяемыми ими особенностями формирования и 
предъявления потребностей и запросов целевых аудиторий 
пользователей, а также соответствующими особенностями 
их организационной и технологической поддержки. 

Следует отметить, что предметная область 
компьютерной графики характеризуется рядом ярко 
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выраженных специфичных свойств, в первую очередь 
относящихся к следующим категориям: 

– высокая степень сложности разветвленной 
иерархической структуры, масштабности объемов и 
интенсивности динамики изменения информационного 
пространства; 

– богатая насыщенность информационной 
составляющей мульти/гипермедийным контентом; 

– активная и многоаспектная востребованность 
информационных ресурсов со стороны пользователей. 

На данном этапе, многообразные особенности 
предметной области компьютерной графики требуют 
тщательного изучения и всестороннего учета как на 
уровне концепций, так и под углом зрения методов, 
информационных и математических моделей, 
алгоритмов, технологий, обеспечения, организации 
человеко-машинного взаимодействия и т.п. 

В частности, следует особо отметить следующее 
состояние дел: 

– фактически отсутствуют системные 
исследования, отражающие специфику современного 
состояния предметной области компьютерной графики; 

– недостаточно проработана или вовсе не 
рассматривалась весомая часть вопросов, связанных с 
информационными системами, касающимися 
предметной области компьютерной графики; 

– отсутствует целостный методологический аппарат 
моделирования информационных потребностей и запросов 
пользователей по предметной области компьютерной 
графики, ориентированный на учет их быстрой динамики, 
масштабности и широкого спектра тематического охвата, 
высокой степени разноплановости в зависимости от 
многочисленных субъективных факторов, присущих 
целевым аудиториям пользователей и 
персонифицированным пользователям. 

Таким образом, высокую степень актуальности и 
практической значимости имеют вопросы усиления 
информационной поддержки самостоятельной работы 
пользователей систем дистанционного обучения 
компьютерной графике с учетом специфики 
предметной области компьютерной графики и 
особенностей пользователей соответствующих 
информационных подсистем. 

При этом наиболее важную роль играет учет 
быстрой динамики и широкого тематического спектра 

как информационного наполнения предметной области 
компьютерной графики, так и информационных 
потребностей и запросов ее пользователей, а также 
существенных флуктуаций указанных потребностей и 
запросов относительно ключевых категорий 
пользователей и персонифицированных 
пользователей. 

В рамках указанного выше актуального 
направления исследований и разработок, авторами 
был разработан интегрированный цикл статей, в 
которых был раскрыт ряд узкоспециализированных 
вопросов, создающих основу для совершенствования 
информационных систем для предметной области 
компьютерной графики в целом и, в частности, для 
систем дистанционного обучения компьютерной 
графике, с акцентированием основного внимания на 
перспективных возможностях оптимизации 
персонифицированной самостоятельной работы 
пользователей. 

А именно, в данных публикациях, посвященных 
созданию концепций, методов и моделей оптимизации 
информационных технологий обучения в применении к 
профессионально-ориентированным выборочным 
дисциплинам области знаний "Информатика и 
вычислительная техника", где основной акцент был 
сделан на вопросах компьютерной графики, были 
охвачены следующие отдельные аспекты поставленной 
выше общей проблемы: 

– концепции и модели повышения эффективности 
взаимодействия с информационными источниками в 
процессе самостоятельной и индивидуальной работы 
пользователей систем компьютерного обучения [3]; 

– концепции и модели интенсификации препода-
вания студентам высшего учебного заведения профес-
сионально-ориентированных дисциплин области зна-
ний "Информатика и вычислительная техника" на ос-
нове использования прогрессивных информационных 
технологий обучения [6]; 

– моделирование усовершенствованных техноло-
гий взамодействия с информационными ресурсами 
области информатики и вычислительной техники [9]; 

– методы и информационные технологии опти-
мизации взаимодействия пользователей с электрон-
ными информационными ресурсами области знаний 
"Информатика и вычислительная техника" [12]; 
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– методы и информационные технологии анализа 
эффективности взаимодействия пользователей с  
электронными информационными ресурсами  
с динамически изменяемым контентом [16]; 

– концепции применения информационных тех-
нологий к совершенствованию управления формиро-
ванием мотивационной составляющей обучения [19]; 

– концепции и методы совершенствования авто-
матизированных информационных систем по компью-
терной графике [27]; 

– концепции повышения эффективности инфор-
мационного обслуживания пользователей информаци-
онных ресурсов компьютерной графики [29]; 

– концепции совершенствования компьютерных 
обучающих программ по операционным системам  [31]; 

– система контроля за результативностью освоения 
информационных ресурсов компьютерной графики [32]. 

В итоге осуществления дальнейших работ, были вы-
делены следующие основные перспективные на-
правления, в соответствии с которыми наиболее актуально 
и целесообразно первоочередное выполнение исследова-
ний и решения поставленной выше проблемы: 

– повышение оперативности мониторинга и адап-
тивности моделей информационных потребностей и за-
просов пользователей информационных ресурсов  
компьютерной графики; 

– оптимизация методологического, аппаратного, 
программного и организационного обеспечения процессов 
потребления пользователями информационных ресурсов 
компьютерной графики; 

– моделирование семантики предметной области 
системы дистанционного обучения компьютерной графи-
ке. 

В процессе исследований, были охвачены следующие 
основные направления предметной области компьютер-
ной графики: 

– математические основы компьютерной графики; 
– аппаратное, программное и организационное 

обеспечение компьютерной графики; 
– технологии компьютерной графики (растровая, 

векторная, трехмерная (3D) и фрактальная компьютер-
ная графика; мультимедиа и гипермедиа в компьютер-
ной графике; цифровое фото и интерактивное видео; 
Интернет-графика и Web-дизайн; программирование 
графики с помощью инструментария языков програм-

мирования высокого и низкого уровня, Web-програм-
мирования; компьютерная полиграфия и т.п.); 

– приложения компьютерной графики к деловой, 
научной, инженерной и творческой сфере. 

Исходя из приведенного выше анализа, предлага-
ется построение системы дистанционного обучения 
компьютерной графике, основываясь на следующих 
методологических подходах: 

– с точки зрения функциональности – комплекс 
специализированных библиотечных и самогенерируе-
мых функций, предназначенных для осуществления в 
режиме реального времени действий управления, 
мониторинга, интеллектуального анализа, реакций 
обратной связи, сохранения и защиты информации 
относительно ретроспективы, текущего состояния и 
перспективных тенденций развития предметной об-
ласти, информационных потребностей и запросов поль-
зователей, информационных систем и ресурсов для 
сферы обеспечения (математического, программного, 
аппаратного, организационного), технологий и прило-
жений компьютерной графики; 

– с точки зрения технологий – интегрированный 
комплекс прогрессивных информационных Интернет-
технологий, интеллектуальных и графических технологий; 

– с точки зрения архитектуры – комплекс допол-
нительных модулей, подключаемый к универсальной 
инструментальной системе дистанционного обучения. 

Опираясь на вышеизложенное, далее приведен 
базовый состав предлагаемых дополнительных моду-
лей системы дистанционного обучения компьютерной 
графике. 

  Модуль 1. Экспертный модуль, в состав которого 
входят следующие подмодули для работы с данными и 
знаниями о предметной области, пользователях, ин-
формационных потребностях и запросах пользовате-
лей, информационных системах и ресурсах исследуе-
мой сферы компьютерной графики: 

– интеллектуальные Интернет-агенты монито-
ринга информации в режиме реального времени; 

– экспертные модули учета специфических фак-
торов (крупномасштабности и сложности  
иерархической структуры информационного простран-
ства, многоаспектности состава и быстроты динамики 
изменения информационного наполнения предметной 
области; особенностей целевых аудиторий пользовате-
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лей и персонифицированных пользователей), осущест-
вляющие интеллектуальный анализ и построение на 
основе его результатов гибких моделей адаптации к 
указанным факторам; 

– динамично пополняемые интеллектуальные моду-
ли моделирования управления, обратной связи, сохранения 
и защиты информации на протяжении всего жизненного 
цикла системы дистанционного обучения. 

Модуль 2. Интегрированная автоматизированная ин-
формационная система с элементами искусственного ин-
теллекта, в состав которой входят следующие подмодули: 

– системы управления базами данных и знаний, 
осуществляющие сбор, хранение и выборочное пред-
ставление исходной и аналитической информации (в 
том числе – ретроспективной, текущей и перспектив-
ной, фактической и прогнозной информации) по пред-
метной области, пользователям, информационным 
системам и ресурсам компьютерной графики. 

Модуль 3. Интегрированная экспертная система, со-
держащая в своем составе подсистемы поддержки опера-
тивной активизации функциональных возможностей и 
обеспечения производительной работы с инструментарием 
прогрессивных информационных Интернет-технологий, 
интеллектуальных и графических технологий, включая: 
Web-технологии; мультимедиа и гипермедиа; интерактив-
ные технологии;  распределенную работу и удаленный 
доступ; сенсорные интерфейсы; виртуальную реальность; 
3D-технологии реалистичной визуализации; мобильные 
технологии; геоинфомационные системы и интеллектуаль-
ные навигаторы; многомерные базы данных; экспертные 
системы; интеллектуальные Интернет-агенты; облачные 
технологии. 

Таким образом, в итоге проведенных исследова-
ний, были проработаны актуальные вопросы совер-
шенствования систем дистанционного обучения ком-
пьютерной графике с точки зрения их информационных 
аспектов. 

Общие постановки задач и методы их решения 
были разработаны доцентом Веселовской Г.В., а более 
детальную их реализацию осуществляли ст. преподав. 
Кибалко И.И. и студ. Чеклин А.Д. (участие в НИРС на 3-5 
курсах обучения в 2008/09-2010/11 уч. годах). 

Осуществлено успешное внедрение начального 
этапа исследований и разработок в учебный процесс 
кафедры информационных технологий факультета 
кибернетики Херсонского национального технического 
университета. 

За основу для подготовки информационного на-
полнения системы дистанционного обучения компью-
терной графике, была выбрана последовательная серия 
публикаций учебной литературы творческого коллек-
тива под  руководством профессора Ходакова В.Е. и в 
соавторстве с доцентами Веселовской Г.В. и Веселов-
ским В.М., которую завершило издание [24]. 

Данное учебное издание,  рекомендованное  
Министерством образования и науки Украины в качест-
ве учебного пособия для студентов высших учебных 
заведений и на данный момент готовящееся к публи-
кации в обновленной редакции, интегрировало в себе 
как краткий, но информационно емкий справочник 
теоретических и прикладных основ компьютерной 
графики, так и учебный практикум. 

ОСНОВНЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ И ВЫВОДЫ 
Определены новые актуальные направления и 

подходы к совершенствованию систем дистанционного 
обучения компьютерной графике с учетом специфики 
предметной области и с точки зрения информационных 
аспектов. 

Применение результатов, полученных авторами 
на первом этапе исследований, в учебном процессе, 
позволило повысить основные показатели  
эффективности взаимодействия обучаемых с информа-
ционными ресурсами компьютерной графики в преде-
лах не менее 5-10%. 
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