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programowanie opierajace si¢ na przetwarzaniu informacji
pobranych z serwera. Jednakze w tej dziedzinie sprawdza si¢
najlepiej ze wzglgdu na swoje ogromne atuty i zastosowanie
w polaczeniu z systemem do zarzadzania relacyjnymi bazami
danych MySQL [2]. PHP wyrdznia si¢ przede wszystkim
szybkoscig dzialania, niskim kosztem implementacji,
stabilno$cig, szerokim wsparciem wsrdod uzytkownikow,
tatwos$cig nauki oraz przede wszystkim, co zostalo wczeséniej
wspomniane, wysokimi wynikami  podczas wspolpracy
z 16znymi typami serwerdw i silnikami bazodanowymi,
wyniki te to przede wszystkim bardzo dobra kompatybilnos¢

1. Wstep

Jezyk PHP (ang. PHP Hypertext Preprocessor) znajduje
obecnie bardzo szerokie zastosowanie w dziedzinie
informatyki, poniewaz jest glownie wykorzystywany
do komunikacji z serwerem i posiada narzedzia pozwalajace
na budowe kazdego rodzaju stron internetowych oraz
umozliwia komunikacje z bazami danych. Te atuty sprawiaja,
ze jest to najczesciej stosowany jezyk do tworzenia stron
internetowych  oraz aplikacji webowych w  czasie
rzeczywistym. Wiynika to z faktu, ze ponad trzy czwarte

spoleczenstwa w Polsce posiada dostep do Internetu (wedlug
Gtownego Urzedu Statystycznego jest to 72,4 % w roku
2017, co jest i tak ponizej S$redniej unijnej ktdéra wynosi
84 %) [1]. Jednoznacznie mozna wywnioskowaé wigc,
ze zdecydowana wigkszo$¢ ludnosci na co dzien korzysta
z zasobow oraz tego co oferuje jezyk PHP.

Na calym $wiecie powstaja coraz to nowocze$niejsze
oraz bardziej profesjonalne strony internetowe czy inne
aplikacje wykorzystujace to oprogramowanie. Nie mozna
bowiem zapominaé, ze PHP to nie tylko strony internetowe,
ale takze wszelkiego rodzaju systemy ktore opieraja si¢ na
zasadzie komunikacji z bazami danych czy tez

Tworzac kazdy system informatyczny nalezy patrze¢ na
niego z perspektywy produktu, musi on by¢ jak najlepszy,
by¢ konkurencyjny na rynku internetowym przy tak duzej
liczbie innych podobnych serwiséw, musi si¢ wyrdznia¢ na

oraz niezwykta tatwo$¢ w implementacji kodu dla réznych
systemow bazodanowych [3].

Z racji tak ogromnej popularnosci powstaje roéwniez
wiele platform programistycznych (ang. Framework)
bedacych szkieletem budowy aplikacji, ktore definiuja
strukture aplikacji i og6élny mechanizm dziatania. Takie
narzedzia zapewniaja takze szeroki zestaw bibliotek
i komponentéw. Najpopularniejszym wsréd nich w stosunku
do jezyka PHP jest Zend Framework [4]. Zostal on uzyty
w tej pracy do stworzenia nie zawodnego i szybkiego systemu
przy pomocy znanego i szeroko rozwinigtemu systemu
zarzadzania trescig jakim jest Magento [5].
ich tle. Dlatego nalezy dba¢ o poprawno$¢ dziatania kazdego
systemu. Tutaj naprzeciw kazdemu programiscie wychodza
testy, ktore pozwalaja w tatwy i1 prosty sposob poréownaé
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aplikacje, sprawdzi¢ jakie ewentualne btedy mogg si¢ pojawic

[6].

Artykul  ten  przedstawia  zastosowanie  testow
jednostkowych  przy = poréwnaniu  dwoch  aplikacji
internetowych. Wykorzystanie testow do tworzenia aplikacji
pozwala na rozbicie kazdego z systemow na poszczegdlne
funkcjonalno$ci i ich analiz¢. W tym przypadku poréwnaniu
beda poddane wielko$¢ kodu oraz szybkos¢ dziatania kazdej
funkcjonalno$ci. Natomiast analiza testow jednostkowych
pozwoli na wyciaggnigcie wnioskéw 1 odpowiedzenie na
pytanie jak mozna poprawi¢ jako$¢ produktu jakim jest
aplikacja internetowa pod katem programowania w jezyku
PHP oraz jaki wptyw na to moze mie¢ zastosowanie tychze
testOw przy wytwarzaniu takiego oprogramowania.

2. Platformy

W pracy zostang poréwnane dwie aplikacje. Pierwsza
znich jest zaimplementowana w jezyku PHP bez
wykorzystania jakichkolwiek platform czy bibliotek, jedynie
z wykorzystaniem PHP w wersji 5.6. Dodatkowo znajduja si¢
tam skrypty z jezyka HTML oraz JavaScript. Jednak budowa
catej funkcjonalnosci opiera si¢ o narzgdzia PHP, ktore
pozwalajg programiscie na bardzo tatwy i szybki dostep do
bazy danych i komunikacj¢ z nig. Zaimplementowany serwis
internetowy FitnessApp wspomaga uzytkownika
w prowadzeniu zdrowego trybu zycia, co dzisiaj jest
niezwykle popularne. Gléwna funkcjonalno$cia systemu jest
wspomaganie uzytkownika w prowadzeniu zdrowego trybu
zycia poprzez porzucenie zlego nawyku palenia papierosoOw
i notowanie jego postgpow w tym procesie. Uzytkownik po
zalogowaniu, ma mozliwo$¢ monitorowania swojego postepu
w procesie rzucania palenia. Uzytkownik po zapaleniu
papierosa loguje si¢ do serwisu i wpisuje dane takie jak, ceng
paczki papierosow ktorg kupil, ostatnia date¢ zapalenia
papierosa oraz jakiej marki byl to papieros. System zapisuje
te dane w bazie danych i kazdy uzytkownik ma mozliwosé¢
wyswietlenia wlasnych postgpéw po zalogowaniu na swoj
profil. System wyswietla uzytkownikowi najczgéciej palone
papierosy, daty w jakich palil te papierosy i kwote jaka
moglby zaoszczedzi¢ rzucajac palenie.

Druga aplikacja natomiast zostala zaimplementowana
takze w jezyku PHP jednakze rdznica polega na tym, ze
wykorzystana zostata platforma Magento. Funkcjonalnosci
obu aplikacji sg takie same.

Magento jest to otwarte oprogramowanie sklepu
internetowego jednak powstajace na tej platformie aplikacje
mogg odbiega¢ od tematu glownego dla ktorego zostat
zaprogramowany ten system. Przedstawiony system
zarzadzania treécia (ang. CMS — Content Management
System) powstal na bazie najpopularniejszego frameworka
PHP — Zend framework. Jest to zbior uniwersalnych bibliotek
przeznaczonych do tworzenia serwiséw internetowych.
Dostarcza on mechanizméw ktére wspieraja dzialanie
aplikacji  internetowych oraz komunikacj¢ z nimi.
Podstawowymi zatozeniami w tym zbiorze bibliotek jest
stopien swobody jaki jest zostawiony dla programisty oraz
wzorce projektowe ktore sa wykorzystywane, czyli przede
wszystkim MVC - (ang. Model-View-Controller). Jest to
wzorzec architektoniczny ktdrego zatozenia podzielone sg na
trzy gtowne czgSci [7]. Pierwsza z nich to model

reprezentujacy problem i logike dziatania aplikacji, kolejna
czg$¢ to widok, ktory opisuje sposob w jaki sa wyswietlane
pewne czesci modelu. Ostatnig cze¢écig modelu MVC jest
kontroler, ktory przyjmuje dane wejSciowe 1 operuje na
danych, wykonuje pewien dziatania i zwraca przetworzong
wartos$¢.

Wszystkie te czegsci sg ze soba potaczone i razem tworza
caly spojny model, wykorzystywany najczesciej przy
tworzeniu aplikacji internetowych. Taki system tworzenia
serwisu jest bardzo przejrzysty i pozwala na tatwa rozbudowe
widoku. Wtasnie taki model MVC jest wykorzystany
w platformie e-commerce Magento.

Magento jest jedna z najpopularniejszych platform sklepu
internetowego. Wedlug danych z Builtwith z 2017 roku
porownujac  wszystkie narzedzia e-commerce, Magento
wspiera ponad 28 % wszystkich sklepéw internetowych
w calym Internecie i ponad 16 % wszystkich stron
internetowych. Takie dane plasuja Magento na drugim
miejscu zaraz za WooCommerce, co zostato przedstawione na
rysunku 1 [8].

Top 10 Legend

Other 28%

Rys. 1. Poréwnanie platform e-commerce [8]

Dane przedstawione na rysunku 1, prezentuja jak
szerokie zastosowanie znajduje ta platforma oraz, jak wielkim
zaufaniem programisci darza ten system zarzadzania trescig.
Jest to spowodowane przede wszystkim ogromnymi
mozliwos$ciami jakie oferuje Magento, na stabilnosci calej
platformy oraz mozliwosciach wprowadzania wszelkiego
rodzaju zmian i modyfikacji catego systemu. Zmiany te moga
dotyczy¢ bardzo wielu rzeczy, poczawszy od nie wielkich
zmian graficznych jak np. logo po te bardzo rozbudowane jak
przyktadowo modyfikacja czy tez stworzenie wlasnej metody
wyliczania kosztow dostawy. Z tego wzgledu druga aplikacja
zostala stworzona wtasnie przy uzyciu Magento.

3. Testy jednostkowe

Testy jednostkowe (ang. Unit test) jest to jedna z metod
testowania wytwarzanego programowania i polega na
poddawaniu konkretnych metod (funkcji) aplikacji testom,
czyli weryfikacji poprawnosci dzialania calej funkcji.
Nastgpnie otrzymane wyniki poddawane sg analizie,
niezaleznie od tego czy dany wynik jest poprawny — zgodny
z obliczeniami wstepnymi, czy tez jest bledny — otrzymana
warto$¢ na wyjsciu roézni si¢ od wartosci spodziewanej, ktdra
jest wartoécia poprawna 1 zostala wyliczona przez
programiste lub inna osobg, ktora ma odpowiednia wiedzg,
aby taki poprawny wynik otrzymaé. Zaletg takich testow jest
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mozliwo$¢ ciagglego poddawania analizie wyjSciowych
danych niezaleznych czesci aplikacji na modyfikowanych
elementach programu. Umozliwia to bardzo czgsto
wychwycenie bledu zanim dane zostang przekazane dalszej
czesci catego oprogramowania [9].

Testy jednostkowe przeprowadzane sa na kilka réznych
sposobow. Do najbardziej rozpowszechnionych nalezy
wpisywanie na wejsciu danych w odpowiednim miejscu
i analizie otrzymanego wyniku. Ta metoda jest nazywana
»debugowaniem” (ang. debug — usuwanie bledow). Innymi
technikami testowania jednostkowego aplikacji jest metoda
testow napedzanych rozwojem w wolnym tlumaczeniu (ang.
Test-driven development), w skrocie TDD. Polega ona na
testowaniu dodawanej funkcjonalnosci nastgpnie
implementacja funkcjonalnosci i refaktoryzacji kodu, czyli
napisanie kodu spelniajagcego zadane wymagania i standardy.
Obie aplikacje zostaly poddane testom. Analizowano
wielkos¢ kodu, szybko$¢ dziatania systemoéw oraz odpornosé
na bledy i wyswietlane warto$ci. Aby testy jednostkowe
mialy sens, analiza musi spetniaé pewne kryteria. Kazdy
z testObw musi by¢ niezalezny, wykonywanie dwoch testow
powinno odbywac si¢ w ten sposdb aby jeden nie wpltywal
bezposrednio na wynik drugiego testu. Testy jednostkowe
muszg spetniaé takze warunek powtarzalnosci i musza by¢
mozliwie najlatwiejsze. Aplikacja powinna byé wykonana
wten sposob aby w kazdym momencie byla mozliwosé
przetestowania aplikacji 1 tak aby nie wplyngto to na
stabilno$¢ i jakos$¢ projektowanego serwisu. Jednoznacznosé
testow, to cecha ktora pozwala krotko i rzeczowo odpowiadaé
na pytanie czy dana metoda, funkcja dziala poprawnie.
Najwazniejsza cecha w przypadku testow jednostkowych to
ich jednostkowo$¢ przy tworzeniu testow jednostkowych
powinno si¢ pamieta¢, ze testowana jest tylko i wylacznie
jedna funkcjonalno$¢, jedna metoda, nie nalezy takze
sprawdza¢ w jednym tescie wielu zestawoéw danych.

4. Aplikacja

Obie aplikacje =zostaly zaimplementowanie w celu
przeprowadzenia na nich testow jednostkowych i poréwnania
wynikow. Podczas przeprowadzanie testOw starano si¢
wyciagna¢ wnioski, ktory z analizowanych systemoéw jest
lepszy pod wzgledem wymienionych wczesniej cech —
wielkosci 1 czystosci  kodu, szybkos$ci dziatania,
funkcjonalnosci, tatwosci rozbudowy, efektywnosci oraz
odpornosci na btedy. Przede wszystkim sprawdzono w jakim
stopniu testy jednostkowe moga wptyna¢ na proces tworzenia
aplikacji. Rowniez wazna tutaj cecha jest stabilnos¢ i tatwosc¢
programowania jak i mozliwo$¢ przeprowadzanych testow
[10].

4.1. Aplikacja PHP/MySQL

Aplikacja FitnessApp zostata zaprogramowana uzywajac
jezyka PHP oraz MySQL do poflaczenia z lokalna baza
danych [11]. Baza danych aplikacji zostata zaprojektowana
w programie DBeaver w wersji 3.8.5 oraz stworzona przy
pomocy instalatorow w Magento. Ponizszy listing
przedstawia sposob w jaki to si¢ odbywa.

Przyktad 1. Skrypt tacznie z baza danych.

$host="localhost';
$user="root';

$pass="";
$database="traviti';

$link=mysqli_connect($host,$user,$pass);
mysqli_select_db($link,$database) or die ("Btad przy
wybieraniu bazy danych ".mysql_error());

setlocale(LC_ALL, 'pl_PL', 'pl', 'polish');
mysqli_query($link,"SET CHARSET utf8");

Jak zaprezentowano w przyktadzie 1 potaczenie odbywa
si¢ poprzez bezposrednie podanie adresu serwera i danych do
logowania z pliku z rozszerzeniem .php. Jakiekolwiek zmiany
wprowadzone w pliku np. wprowadzenie btednego adresu
spowoduje automatycznie roztaczenie z docelowa baza
danych.

Aplikacja FitnessApp sktada si¢ z trzech podstawowych
funkcjonalnos$ci poddanych testom: logowanie, rejestracja,
zapis i odczyt z bazy danych. Ostatnia funkcjonalno$¢, czyli
zapis 1 odczyt, mozliwa jest tylko dla uzytkownikoéw
zalogowanych. Dla pozostatych uzytkownikoéw systemu, czyli
niezalogowanych, nie jest wyswietlana informacja o liczbie
zapalonych papierosow w danym czasie. Zalogowany
uzytkownik wprowadza do formularza takie informacje jak
liczba spalonych papieroséw, cena paczki papierosOw oraz
ich marka. Takie dane umozliwiaja przeprowadzenie analizy
danych. W  przykladzie 2, przedstawiona zostanie
funkcjonalno$¢ logowania do bazy danych.

Przyktad 2. Skrypt sprawdzenia loginu.

$sprawdzeniel = mysqli_query($link, "SELECT * FROM
userscigarette INNER JOIN questions ON
users_cigarette.id_questions = questions.id_questions
AND login="$login"") or die("Nie ma takiego loginu w bazie");
Logowanie do aplikacji odbywa si¢ w 4 krokach.
Najpierw sprawdzany jest login, czy istnieje w bazie danych.
Jezeli tak, mozna przystapi¢ do kolejnego kroku jakim jest
sprawdzenie wpisywanych grup. Logowanie w obu
aplikacjach odbywa si¢ poprzez podanie dwoch grup, grupy
te definiowane sa przez uzytkownika przy logowaniu, moze
to by¢ dowolna nazwa, przykladowo dla jednego
uzytkownika moga to by¢ dwie grupy, z czego pierwsza
z nich to bedg osoby z ktorymi w dziecinstwie grat w pitke
nozna, natomiast druga grupa beda to osoby z ktorymi
przyktadowy uzytkownik siedziat w tawce w szkole. Dla
kazdej z grup uzytkownik definiuje dwie odpowiedzi.
Oznacza to, ze do kazdej opisanej grupy zdefiniowane sa
dwie odpowiedzi i tak np. analogicznie, jezeli jako grupg
podano osoby z ktéorymi uzytkownik siedziat w lawce
w szkole podstawowej beda to dwa imiona i nazwiska np. Jan
Kowalski, natomiast druga odpowiedz bedzie to druga osoba,
np. Piotr Nowak. Tak zdefiniowane dane moga
uzytkownikowi utatwi¢ logowanie, natomiast moga takze
zdecydowanie utrudni¢ wlamanie si¢ na konto uzytkownika
i dodatkowo zabezpieczy¢ jego dane.

Kolejnym krokiem jest sprawdzenie poprawnosci
wpisanych grup., co zostalo pokazane w przyktadzie 3.
Przyktad 3. Skrypt sprawdzenie grup.

$sprawdzenie2 = mysqli_query($link, "SELECT * FROM
userscigarette INNER JOIN questions ON
users_cigarette.id_questions=questions.id_questions AND




Journal of Computer Sciences Institute

login="$login' AND question_one="'$grupal' AND
question_two="'$grupa2') or die("Podates zte nazwy grup");

Jezeli podany login istnieje w bazie danych z bazy
wczytane s3 odpowiedzi. Poniewaz login uzytkownika
i grupy znajduja si¢ w réznych tabelach niezbedne jest
wykorzystanie klauzuli JOIN dla MySQL.

Nastepniec odbywa si¢ pobranie oraz sprawdzenie
poszczegodlnych odpowiedzi do grup poprzez pobranie loginu
i tak jak w przypadku grup wuzycie klauzuli JOIN
i poréwnanie odpowiedzi, tak jak przedstawiono w
przyktadzie 4.

Przyktad 4. Skrypt sprawdzenie pierwszej osoby.

$sprawdzenie3=mysqli_query($link, "SELECT * FROM
userscigarette INNER JOIN questions ON
users_cigarette.id_questions=questions.id_questions AND
login="$login' AND answer_two="$0sobal") or die("Zta
pierwsza odpowiedz w grupie pierwsze");

Ostatnim krokiem przy logowaniu jest poréwnanie
wszystkich zapytan, czy sa spelnione, jezeli tak nastepuje
zalogowanie uzytkownika, co przedstawia przyktad 5.

Przyktad 5. Skrypt sprawdzajacy prawdziwo$¢ wszystkich warunkow.

if((mysqli_fetch_array($sprawdzeniel)) &&
(mysqli_fetch_array($sprawdzenie)) &&
(mysqli_fetch_array($sprawdzenie3)) &&
(mysqli_fetch_array($sprawdzenie4)) &&
(mysqli_fetch_array($sprawdzenieb)) &&
(mysqli_fetch_array($sprawdzenie6)))

{
$_SESSION['zalogowany'] = true;
$_SESSION['login'] = $login;
$nick = $_SESSION['login'];
echo "zalogowales sie";

¥

Kolejng funkcjonalno$cig ktora nalezy omowié jest
rejestracja uzytkownika. Wszystkie dane wprowadzane do
bazy danych sg filtrowane prosta metoda, ktorej dziatanie
opiera si¢ o sprawdzenie, czy podane dane wpisane w pole
posiadaja dtugos$¢ zawierajaca si¢ w przedziale od 1 do 100
znakéw, dodatkowo dozwolone s3 odpowiednie grupy
znakéw 1 tak uzytkownik, aby przej$¢ walidacje moze
wprowadzi¢ litery zarowno duze jak i mate od a do z. Metodg
ta przedstawia przyktad 6.

Przyktad 6. Skrypt walidacji danych z pol.
if(preg_match(*[A-Za-z]{1,100}/’, $osoba5))
{

$ok6=1;
¥

Jezeli wszystkie dane przejda ta walidacjg, nastepuje
sprawdzenie dostepnosci loginu a nastepnie zapisanie danych
do bazy danych tak jak przedstawia to przyktad 7.

Przyktad 7. Skrypt rejestracji, zapisanie danych i sprawdzenie loginu.

$sprawdzenie=mysqli_query(slink, "SELECT * FROM
“users_cigarette® WHERE login="'$login"");
if(mysqli_fetch_array($sprawdzenie))

echo "Jest juz taki login<br>";
$0k1=0;
3

else

$okl=1;

b
if($ok1==1)

{

$zapytanie_wstaw_questions = "INSERT INTO
“traviti® .  questions® (" id_questions®, *question_one",
‘answer_one’, “answer_two", ‘question_two",
“answer_three", “answer_four') VALUES
('$ile_users_cigarette','$grupal’, '$osobal’, '$osoba2’,
'$grupa2’, '$osobab’, '$osobab')";

$zapytania_wstaw_grupel = mysqli_query($link,
$zapytanie_wstaw_questions);

b

Ostatnig z omawianych tu funkcjonalnosci poddawanych
testom jednostkowym jest zapis do bazy danych
odpowiednich podl, pozwalajacych na podzniejsza analizg
danych. Przyktad 8 przedstawia funkcjonalnos¢ pozwalajaca
na zapis danych do bazy, sprawdzajac przy tym jaki
uzytkownik jest zalogowany, pobranie jego loginu, nastgpnie
zapisanie odpowiednich danych.

Przyktad 8. Zapisanie wprowadzonych danych.

$sprawdzeniel=mysqli_query($link, "SELECT * FROM
userscigarette INNER JOIN questions ON
users_cigarette.id_questions=questions.id_questions AND
login="$login"") or die("Nie ma takiego loginu w bazie");

$zapytanie_wstaw_brand = "UPDATE " Cigarettes’ INNER
JOIN userscigarette ON
Cigarettes.id_cigarette=users_cigarette.id_cigarette AND
login="$login' SET brand="'$papieros'";
$zapytania_updatel = mysqli_query($link,
$zapytanie_wstaw_brand);

4.2. Magento

Funkcjonalno$ci  przedstawione w  rozdziale 4.1
zaimplementowano w drugiej aplikacji, przy uzyciu Zend
Framework i Magento. Przy implementacji tej aplikacji
wykorzystano edytor PhpStorm w wersji 2016.1.2 wraz
z dodatkiem Magicento.

Pierwsza analizowana funkcjonalnoscia bgdzie logowanie,
ktére odbywa si¢ za pomocg funkcji przedstawionej w
przyktadzie 9. Metoda ta pobiera kolekcje wszystkich
elementdéw z bazy danych, nastgpnie przekazane parametry do
funkcji czyli podany przez uzytkownika login oraz email sg
analizowane pod katem poprawnosci z obiektami z bazy
danych.

Przyktad 9. Logowanie do serwisu, aplikacja zaimplementowana w Magento.

public function loggingOn($login, $email, $group, $answer)

$collection =
Mage::getModel('monogo_traviti/usercigarette')-
>getCollection();
$collection->getSelect()->joinLeft(array(‘question' =>
'monogo_traviti/questions'), 'main_table.id_questions =
question.id_questions');
foreach($collection as $user)
{
$userLogin = $user->getLogin();
$userEmail = $user->getEmail();
if(($login == $userLogin)&&($userEmail == $email))

{
if((in_array($user->getQuestionOne(), $group))
&& (in_array($user->getQuestionTwo(), $group)))
{

if($user->getQuestionOne() == $group[0])
{
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if(($user->getAnswerOne() == $answer[0])
&& ($user->getAnswerTwo() == $answer[1]))

{

$group[1])

if($user->getQuestionTwo() ==

if (($user->getAnswerThree() ==
$answer[2]) && ($user->getAnswerFour() == $answer[3]))

return 1;

b

else {

return O;
b
else {
return 0;
b
else {
return 0;
b
else {
return O;
}
else {
return O;
b
else {
return O;
b
b

Jezeli funkcja przedstawiona na listingu 9 zwroci warto$é
jeden oznacza to, ze uzytkownik o podanym loginie
i e-mailu istnieje w bazie danych i mozna przej$¢ do
zalogowania. W przeciwnym wypadku wyswietlany jest
komunikat o btgdnych danych logowania.

Nastepnym elementem funkcjonalnosci jest odczyt z bazy
danych podczas rejestracji uzytkownika. Ponizsza funkcja
przedstawiona na listingu 10, ukazuje w jaki sposob jest to
wykonane w Magento.

Przyktad 10. Rejestracja do serwisu, aplikacja Magento.

public function checkLoginEnable($login, $email)
{
$collection =
Mage: :getModel('monogo_traviti/usercigarette')-
>getCollection();
foreach($collection as $user) <{
$userLogin = $user->getLogin();
$userEmail = $user->getEmail();
if(!($login == $userLogin)) {
return O;
¥
if($userEmail == $email) {
return 1;
¥
)
return O;

b

public function insertUser($login, $email)
{
$collection = Mage::helper(‘'monogo_traviti')-
>getUserCigaretteCollection();
$sizeCollection = count($collection) + 1;

$data = array('id_questions' => $sizeCollection,
'id_cigarette' => $sizeCollection, 'email' => $email, 'login’
=> $login);

$model =

Mage: :getModel('monogo_traviti/usercigarette');
$model->setData($data);
$model->save();

b

W przyktadzie 10 przedstawiono dwie funkcje. Pierwsza
»checkinglLoginEnable” pozwala sprawdzi¢ dostgpnosc
loginu oraz adresu e-mail w serwisie podanych przez
uzytkownika. Jezeli login oraz e-mail sa dostgpne funkcja
zwraca warto$¢ 1. Natomiast druga funkcja, ,,insertUser”,
przedstawia sposéb w jaki odbywa si¢ zapis danych
w Magento.

Ostatnia funkcjonalno$¢ przedstawia sposéb w jaki
wykonuje si¢ funkcja zapisu danych do bazy w celu pobrania
statystyk poOzniejszych, co zostalo przedstawione w
przyktadzie 11. Funkcja ta pozwala pobra¢ jako parametr
dane ktore sa niezbedne do wpisania do bazy. Nastepnie
pobierany jest model wykorzystywanych danych w tabeli
,Cigarettes” 1 nastepuje zapis danych.

Przyktad 11. Zapis danych w Magento.

public function updateSmoking($answer, $group)

{
$data = array('brand' => $answer[0], 'price' =>
$answer[1]);

$model = Mage::getModel('monogo_traviti/cigarettes');
$model->setData($data);
$model->save();

b

5. Srodowisko testowe

Testy obu aplikacji, FitnessApp oraz tej samej aplikacji
zaimplementowanej na platformie Magento 1.9, zostaty
przeprowadzone w jednym $rodowisku testowym, ktoérego
parametry zostaly przedstawione w tabeli 1 Wyniki jakie
otrzymano podczas testowania zostaly zapisane oraz
nastepnie przedstawione ponize;j.

W s$rodowisku testowym zainstalowany jest system
operacyjny Ubuntu 16.04 LTS 64-bitowy Natomiast
przegladarka wykorzystywana do testow to Google Chrome
w wersji 59.0.3071.104 (Oficjalna wersja) (64-bitowa).
Natomiast jezyk PHP jest zainstalowany w wersji 5.6.

Tabela 1. Specyfikacja urzadzen testowych

Model ASUS X550JK

CPU Intel Core i7-4710HQ 2,50 GHz x8

Pamie¢ RAM 12 GB DDR3

HDD SATAII 500GB

GPU Intel Haswell Mobile
Broadcom BCM43142 802.11b/g/n Wireless

Karta sieciowa Network Adapter + Atheros
AR8172/8176/8178 PCI-E Fast Ethernet
Controller

}e{k"rﬁi’elcz‘m 1920x1080px
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5.1. Wyniki badan

Analizujac powyzsze dwie aplikacje otrzymano zestaw
wynikow, ktore zostana przedstawione w tabeli 2. Tabela ta
stanowi punkt wyjsciowy do dalszej analizy poszczegolnych
systemow 1 wyciagni¢cia wnioskow na temat kazdego z nich.

Tabela 2. Zestawienie wynikow badan

Cecha Magento 1.9 PHP/MySQL

Wielkos¢ kodu
- logowanie 73 linii 87 linii
- rejestracja 67 linii 140 linii
- dodawanie 28 linii 60 linii

Czas tadowania
- logowanie 2,57 sec 0,78 sec
- rejestracja 3.56 sec 0,94 sec
- dodawanie 1,51 sec 0,59 sec

Latwosc¢ rozbudowy ] 5

(w skali 1-10)

Efektywnosé

rozbudowy (w skali 1- |7 4

10)

Funkcjonalnos¢ (w 9 5

skali 1-10)

Czystos¢ kodu (w skali

1-10) 10 6

Latwosé

programowania (w 3 8

skali 1-10)

Testy zostaly wykonane dla zestawu 5
danych wejsciowych. Po zakonczeniu testow, w przypadku
czasu ladowania strony zostala wyciagnigta Srednia
arytmetyczna z wszystkich wynikéw 1 zostala
zaprezentowana w tabeli 2. Pozostate cechy zostaly poddane
ocenic dwom osobom, kazda z nich jest programistg
korzystajaca z platformy Magento, co sprawia, ze ocena tych
aplikacji moze wydawac si¢ subiektywna, jednak starano si¢
oddaé calkowity 1 jak najbardziej realistyczny obraz dwoch
systemOw 1 w sposob jednoznaczny przedstawi¢ sposob
dziatania i ogromng wagg jaka powinno si¢ przykladaé przy
programowaniu na testowanie aplikacji, zeby byly one
mozliwie jak najbezpieczniejsze, odporne na bledy oraz
optymalne.

Cala analiza danych 1 testy zostaly
przeprowadzone na wszystkich funkcjonalno$ciach systemu a
dane zestawione w tabeli 2 prezentuja podsumowanie
poszczegodlnych aplikacji internetowych. Podczas testow
nieokreslong pomoca w aplikacji wykonanej za pomocg
Magento okazata si¢ funkcja Mage::log() [12], pozwalajaca w
pliku logdw wyswietli¢ poszczegodlne elementy wprowadzane
do funkcji jak i ich przetwarzanie. Szeroko rozbudowany
system jakim jest platforma e-commerce pozwala takze dzigki
modelowi MVC na wielokrotne wykorzystanie raz
zdefiniowanych funkcji w Helper, odwotujac si¢ do nich. Jest
to podstawowy atut dla efektywnosci i tatwosci rozbudowy
catego systemu, co spowodowalo, ze ten wilasnie serwis
wykonany przy pomocy frameworka Zend zostal wyzej
oceniony niz aplikacja FitnessApp. Niestety jednak czas
ladowania strony r6zni si¢ i to znaczaco, poniewaz Magento
wykorzystuje wiele bibliotek i zalaczenie kazdej z nich
zajmuje znaczaca ilo$¢ czasu. Na koncu poréwnujac
czytelnos¢ kodu, zdecydowanie i to bardzo mocno przewaza
aplikacja w Magento, jest to spowodowane ogromna liczba

wspomnianych — wczesniej  bibliotek  ktore
wykorzysta¢ wbudowane funkcje
dalszej pracy

pozwalaja
i wykorzysta¢ je do

6. Wnhnioski

Przedstawione w artykule dwa programy roznig si¢
miedzy soba sposobem wykonania, jednak ich funkcjonalnos¢
pozostaje ta sama. Oba serwis dzialaja poprawnie, zapisuja
i odczytuja dane oraz analizuja je. Aplikacja FitnessApp nie
posiada natomiast walidacji adresu email, w przeciwienstwie
do aplikacji korzystajacej z Magento 1.9. Liczne biblioteki
wybudowane pozwalajg systemowi zbudowanemu za pomoca
platformy e-commerce na niezwykle szerokie pole do
rozwoju i to z ogromng latwoscig. Mimo roznicy czasu jaka
pojawia si¢ przy tworzeniu aplikacji, aplikacja
z wykorzystaniem platformy Magento jest duzo bardziej
skuteczna, intuicyjna i posiada wicksze mozliwo$ci. Testy
jednostkowe wykazaty, ze aplikacja tez posiada znacznie
mniej bledow, czyli jest mniej awaryjna oraz bardziej
odporna na wprowadzanie blgdnych danych, waliduje je
poprawnie. Jednym z minuséw tak zaprojektowanej aplikacji
jest trudno$¢ nauki jaka jest przyswojenie wszystkich funkcji
wbudowanych. Jednak ich opanowanie otwiera przed
programista ogromne mozliwosci.
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