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Rezumat. In articol este abordati problema implementirii tehnologiilor digitale in educatie. Sunt
prezentate experientele si bunele practici de implementare a unor platforme educationale in procesul de
predare a obiectelor, inclusiv a matematicii, in diverse tari,. Sunt evidentiate avantajele si dezavantajele
utilizarii diverselor tehnologii digitale in educatie. Se constata ca dezvoltarea competentelor digitale a
cadrelor didactice si elevilor reprezinta o problema pentru Republica Moldova, care necesita solutionare.
Cuvinte cheie: tehnologii digitale, platforme educationale, implementare, experiente nationale si
internationale, cadre didactice, elevi, competente, calitate.

IMPLEMENTATION OF DIGITAL TECHNOLOGIES IN EDUCATION:
NATIONAL AND INTERNATIONAL EXPERIENCES

Abstract. The article addresses the issue of the implementation of digital technologies in education. The
experiences and good practices of implementing educational platforms in the educational process from
different countries, including mathematics, are presenting. The advantages and disadvantages of using
various digital technologies in education are highlighting. We ascertain that the development of digital
skills of teachers and studentsis a problem for the Republic of Moldova, which need stosolve it.
Keywords: digital technologies, educational platforms, implementation, national and international
experiences, teachers, students, skills, quality.

Tehnologiile digitale se integreaza rapid in toate domeniile. Aplicarea eficienta a
tehnologilor digitale in educatie a devenit o necesitate.

Scopul acestui articol este de a prezenta o analiza comparata privind implementarea
tehnologiilor digitale in procesului educational, la nivel international si national. Sunt
selectate tari cu diverse niveluri de dezvoltare a educatiei si sunt cercetate aspectele de
implementare a tehnologiilor digitale, care sporesc motivatia pentru invitare a elevilor. In
cadrul acestui studiu au fost aplicate diverse metode, precum observarea, analiza,
cercetarea documentelor, sinteza, comparatia, sistematizarea si generalizarea.

Mentionam ca educatia prin tehnologii digitale reprezinta ,,0 modalitate noua de a
privi procesul de invéatare, elementele de fond ramanand aceleasi. Se schimba doar
mijlocul de insusire al cunostintelor si creste libertatea beneficiarului de a invata in locul
si momentul dorit” [3].

Implementarea tehnologiilor digitale contribuie la majorarea calitatii educatiei.
Potrivit lui M. Fullan, ,trebuie sd investim 1n practici noi care integreazd pedagogia si
tehnologia, pedagogia fiind forta motrice” [1, p. 6].
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Implementarea tehnologiilor digitale in procesul educational se fundamenteaza pe
importante acte internationale si nationale, dintre care mentionam:

1) Competente-cheie pentru invdtarea pe tot parcursul vietii — Act de recomandare
2006/962/CE a Parlamentului European si a Consiliului din 18 decembrie 2006.
Acest act reflecta cele 8 competente-cheie, printre care regasim si competensa
digitala [4].

2) Standarde de competentd in domeniul TIC pentru cadrele didactice, act publicat
in anul 2008 de Organizatia Natiunilor Unite pentru educatie, stiinta si cultura —
UNESCO [5].

3) Cooperarea europeand in domeniul educatiei si formarii profesionale (ET 2020),
12 mai 2009 [6].

4) Strategia Europa 2020, Bruxelles, 03.03.2010. in cele sapte initiative emblematice
se enumera si ,,0 agenda digitald pentru Europa” [7].

5) Educaria si formarea intr-o Europa inteligentd, durabila si favorabila incluziunii,
2012/C 70/05: se pune accent si pe domeniul Noi competense si locuri de munca ce
se axeaza pe ,,...mecanismele de asigurare a calitatii si al initiativelor care vizeaza
competensele necesare pe piata muncii, in special in materie de alfabetizare,
matematica, stiinge si tehnologie (AT, BE, DE, FR, PL, LT, IE), limbi strdine,
competenze digitale si spirit de initiativa si antreprenorial (ES, EE, LT, BG, FR”
[8].

6) Noi priorititi pentru cooperarea europeand in domeniul educatiei si formdrii
profesionale (2015/C 417/04): printre noile domenii prioritare regasim ,,Educayia si
formarea profesionala deschisa si inovatoare, inclusiv prin valorificarea la
maximum a erei digitale ” [9].

7) Strategia nationala de dezvoltare a societatii informationale Moldova Digitald 2020
aprobatd prin Hotdrarea Guvernului nr. 857 din 31 octombrie 2013, care pune
accente pe trei piloni, unul dintre acestia fiind Pilonul II: Continut digital si
servicii electronice) [10].

8) Standarde de competenge digitale pentru cadrele didactice din invdtamantul
general, aprobate prin ordinul Ministerului Educatiei al Republicii Moldova nr. 862
din 07.09.2015. Scopul acestui document consta in enuntarea competentelor digitale
de care trebuie sa dea dovada cadrele didactice din invatamantul general [11].

9) Planul de acriune pentru educatia digitala, Bruxelles, 17.1.2018. Acest plan de
actiune stabileste modul in care sistemele de educatie si formare pot utiliza mai bine
inovarea si tehnologiile digitale si pot sprijini dezvoltarea unor competente digitale
relevante necesare in viata si in profesie intr-o era a schimbarilor digitale rapide
[12].

Procesele de implementare in educatie a tehnologiilor digitale au fost lansate si

continud practic in toate tarile care dispun de o infrastructurd TIC dezvoltata. Cercetarile
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realizate in mai multe tari au evidentiat ca modelele de implementare a tehnologiilor
digitale sunt diverse, avand deosebiri semnificative atat la nivel conceptual, cat si la nivel
instrumental. Urmadtoarele exemple vin sd confirme aceastd constatare. Vom analiza
cateva tari cu diverse niveluri de dezvoltare a sistemului educational selectate dintr-un
studiu care a fost realizat in anul 2019 [14]. Vom selecta urmatoarele tari: Finlanda,
Coreea de Sud, Danemarca, Suedia, Statele Unite (US), Norvegia, Slovacia, Romania,
Ucraina si Republica Moldova [15].

Pentru aceste tari s-a realizat o cercetare privind identificarea tehnologiilor digitale
care, fiind implementate, sporesc progresul la invatatura a elevilor si majoreaza motivatia
acestora pentru invatare. Accentele au fost axate pe identificarea diverselor platforme ce
permit invatarea on-line, pe utilizarea manualelor digitale/electronice si a softurilor
educationale. Totodata se evidentiaza si frecventa utilizarii tehnologiilor digitale la lectie
de catre cadrele didactice pentru tarile din spatiul european, ce vor fi comparate cu media
de utilizare a tehnologiilor digitale din Uniunea Europeana.

Tabelul 1. Tehnologii digitale in Finlanda

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational

» ArboEdu este un suport digital pentru activitate pedagogica, care ii ajutd pe elevi sa invete in
afara orelor. Aplicatia este usor de utilizat, profesorii pot crea sarcini personalizate si cai de
invatare. Cu ajutorul unui dispozitiv mobil, elevii pot naviga de la o sarcind la alta, rezolvandu-
le intr-un mediu stimulativ.

Site: https://www.arbonaut.com/en/

» Keeduu este o aplicatie de invitare, care combina continut educational, instrumente de invatare
si invdtare bazata pe jocuri. Pedagogia Keeduu ofera un nou mod de utilizare a dispozitivelor
mobile ce imbina jocurile si materialele de invatare intr-un mod adecvat. Continutul manualului
Keeduu se axeazd pe video-uri, sarcini si exercitii interactive si jocuri ce vin sd sprijine
motivatia elevilor pentru invatare.

Site:  https://www.globaleducationparkfinland.fi/learning-technologies/digital-learning-innovative-

education#A2

» Seppo este un instrument inovator pentru crearea jocurilor educative. Poate fi folosit pentru
toate nivelurile: de la invatamantul primar la cel universitar. Ideea de baza este ca profesorii
creeaza sarcini de joc, pe care elevii/studentii le rezolva in echipe, folosind dispozitivele mobile.
In timpul jocului, profesorul monitorizeaza jocul, evalueaza raspunsurile transmise de echipe si
le ofera feedback.

Site: https://seppo.io/en/

In figura 1 putem observa frecventa utilizarii tehnologiilor digitale in clasi de citre

cadrele didactice din Finlanda in comparatie cu media per Europa.

Finlanda % % 89
primar
SIS0 000 10% 4% 18% 19% % 9% 7%
Finlanda 7% 9% % 22% 20% 6% 10% 4%
gimnaziu
UE % 7% % 21% 19% 4% 11% 6%
Finllanda 10% 12% 0% 12% 26% % %4%
iceu
UE 7% 8% % 23% 17% 4% 10% 6%

B>75% din lectiec ®51-75% ®m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®m<1% M Nu stiu

Figura 1. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Finlanda
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Tabelul 2. Tehnologii digitale in Coreea de Sud

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational

» Un exemplu distractiv si educativ este DICE +. Acest dispozitiv electronic este destinat jocurilor
educationale pe tableta cu controler de joc extern, conectandu-se prin Bluetooth transformandu-I
2 inl: predare si distractie in acelasi timp.

Site: http://genproedu.com/paper/2013-01/full_003-009.pdf

» EDUNET este un serviciu educational de informare care vizeaza imbunétatirea calitatii educatiei
la toate nivelele, concentrdndu-se pe distribuirea si utilizarea materialelor si resurselor
educationale. Profesorii au acces la informatii si resurse legate de educatia scolara, iar elevii pot
avea acces la o gama variatd de materiale educationale pentru Invatarea in scoala si in afara ei.

Site:.http://www.edunet.net/nedu/main/mainForm.do

» Cyber home learning system — (CHLS) a fost lansat in 2004 si ofera elevilor servicii online
gratuite: continuturi de invatare, suporturi adaptive pentru a completa capacitatile elevilor de
catre profesori si tutori cibernetici, precum si spatii private de inviatare pe spatiul cibernetic.
Scopul principal al proiectului este de a urmari o performantd mai buna in cadrul sistemelor
scolare publice si echitatea oportunitatilor educationale. Continutul educational transmis prin
CHLS acopera continuturile pentru clasele 4-6, pentru clasele 7-9 si pentru clasa 10 din treapta
liceala.

Site: http://www.virtualschoolsandcolleges.eu/index.php/Cyber_Home_Learning_System

» Digital textbook — Dezvoltarea manualelor digitale in Coreea a fost realizatd prin initiativa
guvernamentald din 2007. Manualele digitale oferd cursantilor resurse si instrumente diferite si
asigura cadrele didactice cu resurse de calitate pentru a-si imbunatati predarea. Pana in prezent,
manualele digitale au fost dezvoltate pentru Limba, Studii sociale, Stiinte si Matematica in
scolile elementare si Limba si Stiinte in scolile medii.

Tabelul 3. Tehnologii digitale in Danemarca

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational

» UEM este portalul national pentru resurse de invatare pentru scoli, colegii si educatia adultilor.
Este initiata si finantatd de Ministerul Educatiei (lansat Tn 1999). UEM este un portal web pentru
toate tipurile de informatii si resurse relevante pentru elevi, studenti, profesori si parinti.

Site: www.emu.dk

» SkoleAftale reprezinta programe software ce contin resurse pentru instruire si suport tehnic.
Grupul tintd este scoala primara si gimnaziul. Abonamentul contine o gama de resurse digitale
de invatare (RDI) pentru diferite subiecte si niveluri.

Site: http://www.mikrov.dk/sw203.asp

» SkolePro este destinat pentru treapta primara si Cea gimnaziala si contine 0 Serie de resurse
digitale de invatare pentru diferite discipline si clase.

Site: https://materialehylden.emu.dk/skolepro_web/skolepro.php

> [/ skole si / gymasium sunt dezvoltate de Compania nationald de radiodifuziune daneza (DR). In
2001, / skole a fost sustinut de Ministerul Educatiei. / skole si /gymnasium sunt site-uri web cu
colectii de resurse bazate pe continut, precum si video-uri si clipuri audio. Aceste resurse media
sunt organizate pe teme. Platformele contin mai mult de 20.000 de resurse media.

Site: http://www.dr.dk/skole/Site:http://www.dr.dk/gymnasium/

» ElevUnivers ofera resurse de invatare pentru o gama largd de subiecte pentru invatamantul
secundar, operat de editura Alinea [13].

Site: http://elevunivers.dk

In figura 2 putem observa frecventa utilizirii tehnologiilor digitale in clasi de citre
cadrele didactice din Danemarca in comparatie cu media per Europa.

45



Implementation of digital technologiesin education: national and international experiences

Danemarca 16% 3% % 13% 34% 6% 6%
primar
V1= 10% 1% 18% 19% 21% 9% 7%
Danemarca 9% 7% % 41% 17% 3%
gimnaziu
UE % 7% % 21% 19% 14% 11% 6%
Dane?_]arca 35% 14% % 12% 13%
iceu
UE 7% 8% % 23% 17% 14% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®<1% ®Nu stiu

Figura 2. Frecventa utilizirii tehnologiilor digitale de cadrele didactice
in Danemarca

Tabelul 4. Tehnologii digitale in Suedia

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational

» Digital Max - material de invatare digital ce oferd suport si interactivitate pentru elevi si
profesori, cu feedback inteligent care se adapteaza raspunsurilor elevilor.

Site: https://www.liber.se/digitala-laromedel/grundskola/max

» Gleerups sunt materiale digitale de invatare pentru clasele 7-9, fiind disponibile pentru un
numar total de 15 subiecti. Contine diverse functii inteligente care ajuta la obtinerea de
cunostinte si la dezvoltarea abilitatilor in functie de conditiile si necesitatile fiecarui elev.

Site: https://www.gleerups.se/digitala-laromedel/digitala-laromedel-7-9

» Vuolearning este o platforma cloud. Vuolearning poate fi adaptat si conectat la orice dispozitiv
de la un computer la un smartphone. Exist, de asemenea, un mod de prezentare pentru afisarea
continutului pe ecrane de dimensiuni mari.

Site: https://www.vuolearning.com/en

» Coorpacademy o platforma care combina cele mai noi inovatii in proiectarea instructiva,
inclusiv gamificare, microlearning, invatare adaptativd si sociald, complet adaptata nevoilor
cursantilor. Contine o bibliotecd de peste 750 de cursuri, creatd prin parteneriate cu 40 de
organizatii si experti de top din industrie.

Site: https://www.coorpacademy.com/en/

In figura 3 putem observa frecventa utilizarii tehnologiilor digitale in clasa de citre
cadrele didactice din Suedia in comparatie cu media per Europa.

Suedia LIRS 8% 25% 37% 10%
primar
UI=00s 10% 4% 18% 19% 21% 9% 7%
_Suedia 11% 7% 0% 19% 18% 17% 4% 4%
gimnaziu
UE % 7% % 21% 19% 14% 11% 6%
Suedia I % 57% 8% 5% 9%
liceu
UE % 8% % 23% 17% 14% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®<1% ®Nu stiu

Figura 3. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Suedia

Tabelul 5. Tehnologii digitale in US (Statele Unite)

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational
» Matific este o resursa primara, la care elevii se pot conecta pentru a studia mai profund
matematica. Filmuletele Matific au fost concepute ca elevii sé inteleagda notiunile matematice,
incurajind copiii sd experimenteze si sd invete prin joc. Utilizdnd aceste resurse pe termen lung,
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elevii pot spori nivelul de dificultate si pot consolida abilitatile invatate anterior. Resursele sunt
impartite in aplicatii interactive concepute pentru telefoane mobile si tablete. Resursele lor se
bazeaza in totalitate pe curriculum de matematica care face din aplicatii un inlocuitor perfect al
manualelor si activitdtilor standard de matematica

Site: https://www.matific.com/us/en-us/home/

» Book Creator este o aplicatie simpla pentru crearea de carti electronice pe iPad si online. Red
Jumper este echipa din spatele Book Creator, infiintatd in 2011. Cadrele didactice au
oportunitatea cu Book Creator de a dezvolta resurse didactice interactive, care pot fi usor
vizualizate sau distribuite prin colaborare de catre elevi. Ca resursa electronica, este foarte usor
sd salvezi resursele pentru fiecare treapta de Invatamant si permite realizarea modificarilor rapid,
chiar in timpul lectiilor. Aplicatiile respective pot include crearea unui portofoliu de invatare
pentru lectie sau o sarcina pentru teme, pentru a crea o poveste interactiva sau o carte cu benzi
desenate.

Site: https://bookcreator.com/

» Wakelet este o platforma de continuturi digitale care ne permite sa organizam si sa distribuim
rapid continutul selectat cu elevii, sd setam sarcini digitale si sd credm portofolii uimitoare.
Platforma este gratuitd si permite crearea colectiilor interactive ugor, cu posibilitatea de a
incorpora videoclipuri, postiri de social media, articole, podcast-uri, imagini, note si orice
altceva. Putem schimba aspectele, reorganiza continutul si actualiza colectiile in orice moment.

Site: https://wakelet.com/

Resursele digitale pentru educatie din US, elaborate in baza finantarilor din bugetul federal,
urmeaza sd fie distribuite institutiilor de invatdmant gratuit, In baza licentelor Creative
Commons. Exemple de manuale digitale aflate in distributie libera pot fi gasite pe adresa web
http://www.ck12.org.

Tabelul 6. Tehnologii digitale in Norvegia

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational

In Norvegia, tehnologiile digitale sunt folosite in prezent pentru a urmari contributiile elevilor
(WikiHistory), pentru a observa abilitatile lor la matematica (Kikora, https://kikora.no/), pentru a
colabora in grupuri, pentru a realiza teste (Engleza si Matematica sunt digitale). VLE din Norvegia
si Invatarea cu ajutorul lor oferd o functie de testare, iar cadrele didactice folosesc de asemenea
instrumente de evaluare precum Google Docs, Wikis, Kikora, Skolearena (pentru a inregistra
notele si a comunica) https://www.skolearena.no/startsiden/, Khan Academy (pentru a crea
ecusoane care indicd progresul elevilor).

in figura 4 putem observa frecventa utilizirii tehnologiilor digitale in clasa de citre
cadrele didactice din Norvegia in comparatie cu media per Europa.

Norvegia A INAZ 8% 25% 21% )

primar

U/ 39 10% 4% 18% 19% % 9% 6%
Norvegia IR 33% 23% % 1% 7%
gimnaziu

VS 7% 7% % 21% 19% 4% 11% 6%
Norvegia 17% 19% 4% 18% 8% 9% 2% 3%
liceu

ve IKEEZR % 23% 17% 1% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®<1% ®Nu stiu

Figura 4. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Norvegia
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Tabelul 7. Tehnologii digitale in Slovacia

Tehnologiile digitale implementate in procesul educational
> DistancelLearningPortal ofera informatii despre cum este sa studiati la Bratislava, inclusiv
diverse cursuri de licentd, oportunitati de carierd, progresul elevilor, si multe altele: instruiri,
consultari etc. Programele din Slovacia pot fi urmarite in campus sau prin inscrierea intr-un
program de studiu la distanta sau intr-o metoda combinatd de invatare.
Site: https://www.distancelearningportal.com/countries/41/slovakia.html

In figura 5 putem observa frecventa utilizirii tehnologiilor digitale in clasa de citre
cadrele didactice din Slovacia in comparatie cu media per Europa.

Slovacia  FI7SEIY 6% 31% 19% 4% 5%

primar
Sl 3% 10% / 0 9% 6%
Slovacia IR 6 25% 22% % 1%1%

gimnaziu
=B 7% 7% b 21% 19% 4% 11% 6%
Slovacia 24% 17% 0% 23% 15% 6% 5%

liceu
ve IEED b 23% 17% A% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®m<1% ®Nu stiu

Figura 5. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Slovacia

In Roménia in anul 2014 a fost lansat un program national gestionat de Ministerul
Educatiei si Cercetarii [JProgramul de elaborare a manualelor digitale pentru clasele I,
I, 1, 1V, V, VI, VII. Un rezultat important al implementarii programului il constituie
crearea Repozitorului de manuale (www.manuale.edu.ro), in care se regasesc pentru
utilizare gratuitd atat replicile digitale ale manualelor tiparite, cat si versiunile digitale
propriu-zise ale acestora.

Platforma iTeach (https://iteach.ro/index.html) propune crearea unui mediu virtual
avansat, destinat dezvoltarii profesionale a cadrelor didactice, care integreaza instrumente
web 2.0 si facilitati specifice comunitatilor virtuale: pentru informare si formare, pentru
facilitarea schimbului de experienta, pentru dezvoltarea de proiecte didactice la distanta,
pentru colaborare socio-profesionald, pentru familiarizarea cu noile tehnologii.

Platforma reteauaEDU (https://reteauaedu.ro/) este comunitatea de eLearning a
invatamantului preuniversitar din Romania, din care fac parte scoli din intreaga tara, ce
sprijind invatamantul online de calitate. Indiferent de rolul pe care il are cel ce se
conecteaza la platforma: elev, profesor, parinte sau reprezentat al unei institutii de
invatdmant, in reteaua EDU vor avea parte de o adevarata experientd digitala.

Mozaweb  (https://www.mozaweb.com/ro/index.php) este o platforma cu
continuturi educationale interactive. Biblioteca media de pe platforma contine 1200 de
animatii 3D, 1150 de video-uri spectaculoase si 120 de aplicatii tematice si jocuri ce
reprezintd un instrument excelent in practicarea si aprofundarea cunostintelor dobandite.
Profesorii se pot folosi de orice element interactiv din biblioteca media pentru a crea teste
dinamice.
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In figura 6 putem observa frecventa utilizirii tehnologiilor digitale in clasa de citre

cadrele didactice din Romania in comparatie cu media per Europa.

Romania AL 0 22% 17% % 10% 7%
primar
(VI 3% 10% 4% 18% 19% % 9% 6%
Roménia SR 0 21% 19% % 12% 2%
gimnaziu
UE 7% 7% 0 21% 19% 4% 11% 6%
Ronll_élnia 5% 8% 8% 20% 20% % 14% 4%
iceu
UE % 8% 0 23% 17% 4% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% ®m<1% ®Nu stiu

Figura 6. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Roméania

Si in Ucraina tendintele moderne de utilizare a tehnologiilor digitale in procesul
educational sunt axate pe crearea de manuale electronice, apar tablele interactive in salile
de clasa si asigurarea cu conexiune la Internet in toate scolile.

BeSmart este un proiect ce permite pentru fiecare elev din tard sa se pregateasca
pentru examene. A fost creatda o platforma online unica (https://besmart.study/).
Platforma contine tutoriale video gratuite, teste aprobate de Ministerul Educatiei,
consultatii online din partea profesorilor pentru urmatoarele discipline: Limba
ucraineana, Literatura ucraineand, Fizica, Matematica, Geografia, Biologia, Istoria
Ucrainei, Chimia, Limba engleza.

Prometheus (https://prometheus.org.ua/) este o platforma deschisa online si cel mai
mare proiect de educatie gratuitd din Ucraina. Misiunea platformei este de a oferi cele
mai bune cursuri elaborate de profesori de top din universitati si organizatii din intreaga
lume. Platforma contine cursuri de pregatire pentru examene la disciplinele: Limba si

Literatura ucraineand, Istoria Ucrainei, Matematica, Limba engleza. Totodata, contine s
cursuri online de formare a cadrelor didactice.

Serviciul E-schools (https://e-schools.info/) este conceput pentru a prelucra si
furniza informatii electronice despre performanta elevilor. Informatiile sunt furnizate sub
diferite forme: agenda, tabelul performantelor, diagrame cu progresul elevilor, rapoartele
cadrelor didactice pentru fiecare clasa si elev.

Procesul de implementare a tehnologiilor digitale in sistemul educational din
Republica Moldova se afla la o etapa de tranzitie, tehnologiile informationale si/sau
informatica fiind studiate ca discipline distincte la toate treptele de invatamant.

Profesor.md (http://profesor.md/) este o comunitate ce uneste cadrele didactice.
Platforma contine instrumente online, materiale didactice selectate pe clase si alte tipuri
de materiale didactice ca fise, pliante s.a. In acelasi timp, oferi cadrelor didactice
oportunitatea de a adauga articole pe platforma.

Clasa viitorului — FutureClassroomLab (https://www.clasaviitorului.md/) este un
proiect pilot implementat in Republica Moldova care aduce un nou concept in pedagogie,
oferind un spatiu de invatare deschis si inspirational, cu abordari interdisciplinare si
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inovative, prin utilizarea tehnologiilor digitale, ce favorizeaza procesul de invatare
centrat pe elev. Clasa Viitorului se bazeaza pe reusitele proiectului national de Robotica
Educationala, ambele initiative de educatie STEAM (Stiinte, Tehnologie, Inginerie, Arte,
Matematica).

In figura 7 putem observa frecventa utilizarii tehnologiilor digitale in clasa de citre

cadrele didactice din Moldova 1n comparatie cu media per Europa.

Moldova | BZIEL 18% 25% 5% | |
primar
UE EZER 4% 18% 19% % 9% 7%
Moldova [FEGEL b 26% 23% 6% 12%
gimnaziu
V=Nl 7% 7% % 21% 19% 4% 11% 6%
Moldlova 2%5% 4% 30% 20% % 14% 29
ICeu
V=N 7% 8% b 23% 17% 4% 10% 6%

B>75% din lectic ®51-75% ®m25-50% ®11-24% ®6-10% ®1-5% m<1% ®Nu stiu

Figura 7. Frecventa utilizarii tehnologiilor digitale de cadrele didactice in Moldova

Rezultate specificate ne permit s mentionam faptul cd tehnologiile digitale joaca un
rol important in procesul educational, fiind confirmat de catre cadrele didactice:

- Utilizarea tehnologiilor digitale este o necesitate pentru un proces educational de
calitate.

- Tehnologiile digitale stimuleazd motivatia invatarii.

- Tehnologiile digitale influenteaza formarea unei personalitati active.

- Utilizarea tehnologiilor digitale eficientizeaza procesul formarii competentelor
scolare.

- Impactul pozitiv al tehnologiilor digitale pentru disciplina.

in contextul celor expuse, mentionim ca unititile didactice trebuie si posede
tehnologiile digitale. Profesorii trebuie sa fie pregatiti sa utilizeze tehnologiile si sa stie
cum aceste tehnologii pot sprijini activitatile de invatare ale elevilor. Cadrele didactice
trebuie sa fie pregatite sa-i faca pe elevi sa beneficieze de avantajele pe care le pot oferi
tehnologiile digitale. Formarea profesionald continud in domeniul implementarii
tehnologiilor digitale a cadrelor didactice din Republica Moldova reprezinta o problema,
care necesita solutionare.

In concluzie, mentionim ca tehnologiile digitale moderne contribuie eficient la
realizarea unui invatamant de calitate si la obtinerea performantelor in educatie. Din
aceasta perspectiva propunem realizarea unui ansamblu de actiuni complexe la nivel de
sistem educational din Republica Moldova, axate pe:

= dezvoltarea infrastructurii privind implementarea TIC in institutiile de Invatamant
din tara;
= abordarea conceptuala si metodologicda a TIC in invatdmantul general din

perspectiva calitatii, eficientei si relevantei,
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elaborarea si asigurarca cu materiale didactice in format electronic pentru
disciplinele de studiu, cu instrumente TIC performante;

realizarea cursurilor, treningurilor, meselor rotunde etc. pentru formarea
profesionala a cadrelor didactice in vederea utilizarii TIC in procesul educational la
disciplinele pe care le predau.

Astfel, recomandam cadrelor didactice din Republica Moldova sa se

familiarizeze cu bunele practici de aplicare in diverse tiri a tehnologiilor digitale in

procesul educational, accesand adresele electronice indicate in articol.

Desigur, sunt necesare investitii financiare si materiale esentiale in infrastructura

educationala din Republica Moldova si in mijloacele de invatare ce tin de tehnologiile

digitale respective. In acest context, este importanti formarea si dezvoltarea
competentelor digitale ale cadrelor didactice.
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