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JEKCUKO-CEMAHTUYHI 11 CTPYKTYPHI OCOBJIMBOCTI
JIEKCUKU KAPTAPCTBA B CYYACHIN ICITAHCBKIN MOBI

Y cmammi npoananizoeano nekcuko-cemanmuuui i CMpYKMYypHi 0c00AUBOCMI NeKCUKU
Kapmsapcmea y cyuacHill icnancvkiil Mogi, 3anponoHO8AHO AeKCUKO-CeMAHMUYHY Kaacupika-
Yiro 00CAiONCY8aHux 00UHULUDb, ONUCAHO AUWA CUHOHIMIT ma noaicemii. Tlonicemis He 3a6axncae
PO3YMIHHIO 2pasuie, OCKINbKU KOHMEKCM, i2p08a CUmyauia eumazaroms aKkmyanizayii neeHoeo
3HauenHs croe6a. CmpyKmypHo HaUbinbuy KinbKicms cKaadarome OiHApHI HOMIHAMUGHI CA060~-
cnonyuenns. Jlekcuka kapmapcmea € giokpumoro cucmemoio. Mixe crognukom kapmapcmea ma
3a2ANbHOBICUBAHOIO NEKCUKOI0 8I00ysacmbcs hocmiiina 63aemodis. O6pasHicms Aekcuku Kap-
maApcmea cpusie ii NPOHUKHEHHIO 8 3a2ANbHOBICUBAHY NEKCUKY 6 PONI eKCHPeCUBHUX 3aC00i8.

Karouosi caoea: cunonimis, nonicemis, nekcuka Kapmapcmaed, (hpazeonocizm.

Boouunen JI. U. JIeKCHKO-ceMAHTHYECKHE U CTPYKTYPHbIE OCOOEHHOCTH JIEKCHKH Kap-
TOYHBIX UTP B COBPEMEHHOM HCIIAHCKOM SI3bIKe. B cmambve npoanaiu3uposansl AeKCUKo-ceman-
muyeckue u CmpyKmypHbsle 0COOeHHOCIU NeKCUKU KaPMOUHbIX Uep 8 COBDEMEHHOM UCHAHCKOM
A3bIKe, NPEON0NCeHA NeKCUKO-CeMAHMUYecKas KAaccuurayus uccaedyemvix eOUHUY, ONUCAHbl
A6AeHUSI CUHOHUMUY U noaucemuu. Tloaucemus He Mewaem NOHUMAHUIO USPOKO8, MAK KAK KOH-
meKcm, ueposas cumyauus mpeOyom aKkmyaiu3ayuu onpedeseHHo2o 3navenus cioea. Cmpyk-
MYpHO Haubonsee MHOLOUUCACHHBIMU A8ASIOMCS OUHAPHbIE HOMUHAMUGHDbIE CA080COUEMAHUSL.
Jlexcuka Kapmounsix uep npedcmasgasiem coboil omkpoimyto cucmemy. O6paznocms croaps
Kapmounvix uep 61aeonpusmcmeyem ee npOHUKHOBEHUIO 8 00ueynompeOUumenvryro 1eKCuKy @
Kauecmee 3KCHPecCcUsHbIX cpeocma.

Karouesvte c106a: cunoHumMus, NOAUCEMUS, NeKCUKA KAPMOYHBIX UeD, (PPa3e0n02U3M.

Bobchynets L. I. Lexical, semantic and structural peculiarities of card games vocabulary
in the modern Spanish language. The aim of the article is to analyze lexical, semantic and struc-
tural peculiarities of card games vocabulary in the modern Spanish language, to classify the words
according to lexical and semantic criteria, to describe synonymy, polysemy within the lexicon.
Topicality of the investigation is conditioned by frequent use of card games idioms in modern mass
media. Synonymy is caused by parallel existence of Spanish and borrowed lexical units. Polysemy
does not impede the players’ understanding because the context and the game situation actualize
certain meaning of the word. According to the structure the majority of the lexemes are two mem-
ber word combinations, mainly nominative. Card games vocabulary in the Spanish language is
an open system. The figurative character of card games vocabulary contributes to its penetration
into general lexicon as expressive means. Card games idioms enrich general lexicon. Expressive
characteristics of card game idioms in works of fiction and journalistic style in Spanish need further
investigation.

Keywords: synonymy, polysemy, card games lexicon, idiom.

Y cyuacHiii TiHIBiCTH1II TOCUITIOETBCS IHTEPEC YUEHUX J10 TpodeciiiHOoi IeK-
CHKH Ta Ii B3a€EMOIl i3 3araJJbHOBXMBAHOIO JICKCHMKOIO. JIeKCrKa KapTsapcTBa B
CcydyacHilt icnaHChKiil MOBIi € HalibaraTiiow y cdepi a3apTHUX irop K KiJbKiCHO,
TaK i IKiCHO, IIPO 11O CBim4yaTh YMCJIEHHI (ppa3eosiori3aMu, 3amo3udeHHsI, Tepe-
BaXKHO B JIEKCUKO-CEMaHTUYHOMY IIOJIi irop aHIIiiIChbKOIO KOJIOI0I0 KapT. AKTY-
aJIbHICTBb IOCIIiI)KEHHSI TIepe1yCiM MOB’s13aHa i3 3HaUHOI0 MONYJISIpHICTIO (hpaseo-
JIOTi3MIiB KapTsSIpCTBa y TBOPaX IIyOJiIUCTUIHOTO CTUIIO, 3 IX YaCTUM Y>KUBAHHIM
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y 3arojloBKax iClaHOMOBHUX HOBUH. Y Cy4yacHill JIIHTBICTHIII JIEKCUKA KapTsip-
CTBa B iCIIAHCHKiil MOBI IOCi He OyJ1a IPeAMETOM CIIeLiaIbHUX JOCTiIKeHb. [cHY-
IOTh JIMIIE Tpalli, IPUCBSIYEHi BUBYCHHIO >KaproHi3MiB JTOCiIKYBaHOI JEKCUKU
y XVI=XVII c1. (M.I. Yamoppo), KOTHITOJIOTiYHI TOCTiIKEHHSI KOHLIETTY a3apT-
Hoi rpM y (ppaHIiy3bKiii Ta pociiickkiit MmoBax (B.C. IlerpiHa), a TakoxX HayKOBi
PO3BiJIKM, 1110 BUBYAIOTh OCOOJIMBOCTI XaproHy KapTspiB Ha Marepiaji yKpaiH-
cbkoi MoBH (O. I'opbau).

Otxe, 00’€KT HAIIOTO AOCIIIXKEHHSI CTAHOBUTh JIEKCUKa KapTSIpCcTBa y Cy-
YacHiil icmaHChKii MOBi. IIpemmeToM DOCTIIKEHHS € JEKCHMKO-CEMaHTUUYHI U
CTPYKTYPHi OCOOJIMBOCTI 3a3HAY€HOT BULIIE JIEKCUKU. MeTa — yCTAHOBUTHU JIEKCU -
KO-CEeMaHTHUYHIi BJIACTMBOCTI JIEKCMKM KapTsPCTBA B Cy4acCHiil iCTIaHCBhKili MOBI,
BUSIBUTHU iXHi CTPYKTYPHiI XapaKTepUCTHUKM, a TaKOX OKPECIUTU MEPCIEKTUBU
MOJAJIBIIOrO JIIHTBICTUUHOTO AOCHiIKeHHSs. IS IbOr0O MU CKOPUCTAJIUCS Ta-
KUMH JIIHTBICTUMHUMU METOIAMM TOCIIIKEHHS, SIK CTPYKTYPHUIT METOI, METOI
CJIOBHUKOBUX Ae(iHilliil, KOHTEKCTYaJIbHUI, ETUMOJIOTIYHUI, KiTbKICHUI1, MOP-
G 0I0rO-CMHTAKCMYHUI Ta CEMAaHTUYHUI aHali3u. MaTepiaJoM IOCIIiIKeHHS
CIIyTyBaJIM JAPYKOBaHi Ta €JIEKTPOHHI CIIOBHMKHU Cy4acHOI iCIIaHCHhKOI MOBHU Ta
crielriajgizoBaHa Jliteparypa, pucBsueHa KapTsipcbkuM irpam (A. boTin).

KaprouHni irpu, gk i maxu, noxonsats 3i Cxomy. CinoBo naipe (apabcbKoro
MOXOMXKEHHSI, Bin naib) O6yno Bnepiue Bxuto y VIII cr. CrioyaTky Kojomy KapT
BUKOPMCTOBYBAJIU JIJIsI BOPOXiHHS (cartomancia, echar las cartas), mizHile — ajs
pO3BaxalbHUX irop (juegos de cartas / naipes). B Icnanii irpu B KapTu HaOy/Iu 11U -
poxkoi nomnyssipHocTi y X1V crt. [Tonpu 3akoHM, 1110 3a00pOHSIIN 11i irpu, BOHU BCE
OIHO IIPOBOIWJINCS B 3aKPUTUX KJIyOax, rpaJibHUX AoMax, KazuHo. Y XII cT. ic-
HYBaB HaBiTb [MOJIATOK Ha TPy B KapTu renta de naipes. OnHaK 3a00pOHHU i MOJATOK
He 3aBajllJIM TPaBIsIM PO3BMBATH CBOi BMiHHSI, MIOTMIOBHIOBATU apceHa irop, a 3
HUMU — i CJIOBHMK KapTsapcTBa. EMOLIHICT Ta a3apTHICTh iCIIaHIIIB 3HAMIILIN
CBill MPOSIB B eMOI1iliHO-3a0apBIIeHi JIEKCUILi KapTsPCTBa.

Oco0MBUM TS iCIAHCHKOI MOBHU € T€, 1110 JJIs1 TO3HAYEHHS MOHSTTS Kapmu
iCHy€e JBa aOCOJIIOTHUX CMHOHIMU: la carta i el naipe. 1, BinnoBinHO, Kojiona KapT
— baraja de naipes, baraja de cartas, Tpa B KapTu — juego de cartas, juego de naipes.
[MapasienbHe criiBicCHyBaHHSI Ha3BU JIATUHCBHKOTO Ta apabChbKOTO MOXOIXKEHb CBiJl-
YUTh MPO 30arayeHHsl JEKCUKW KapTspPCTBa MOXiTHUMU CJIOBaMU. AJKe came
apalOcbke naipe € MPOAYKTMBHOIO OCHOBOIO UISI CIIOBOTBOPEHHS, HANPUKIIAMI:
naipesco adj. «kaptsipcbkuit» [9]; naipero/-ra m/f — «1) nonuHa, sika 3aiiMaeTbCS
BUTOTOBJICHHSIM KapT, 2) BOPOXKOUT / BOPOXKaA» |5]; naipearvi — «rpaTu B KapTU»,
naipeador — «TOM, XTO 3aXOILIIOETHCS TPOIO B KapTu» [8].

Icrmancbka konona kapt (baraja espacola) € OpUTiHAIBHOIO i MAa€E CUMBOJTIY-
HuUii xapaktep. BoHa ckiamaetbes 3 48 kapT (Ta IBOX IKOKEpiB — comodines),
nofisieHnx Ha 4 macTi (palos): oros (CUMBOJII3YIOTh TOPTIBIIO), espadas (CUMBOJTi-
3yIOTb 3HATHICTh i JOBEPILIEHICTh), bastos (CUMBOJII3YIOTh 3eMJIepPOOCTBO, TPETil
coliaJibHUI CTaH), copas (CUMBOJII3YIOTh peirito). [Topsinok «BaxXaMBOCTi» Mac-
Teil € TAKUM: 0ros («MOHETW»), copas («uallli»), espadas («meui»), bastos («nanu-
1i»). JIo KoxXHOT MacTi BXoAsTh 12 KapT, y SIKMX HyMepallis IOUMHAEThes 3 1 (my3
— as) no 12. Kapra 12 — rey («<koposib»), 11 — caballo («kinb»), 10 — sota («Baynet»).

11



JIHIBICTMYHI BOCNIAXEHHS: 36. Hayk. npaus XHMY im. [.C. Ckosopogu. — 2016. — Bun. 41

SIk 6aunMo, B iCITaHCHKIl KOJIONi BiICYTHS reina («1amMa»), 110 €, Ha HaIly AyM-
Ky, CBITYEHHSIM MAaCKYJiHHOCTI iCITaHCHKOI a3apTHOI I'pU, OCKIIBKU B KapTH, SIK
MpaBWIO, Ipajiv YOJOBiKM, 30MpaloumCh Y CiellialbHUX TpaJbHUX Kiayoax. IcmaH-
11i TaKOXX Ha3MBAIOTh iCITAHCHKY KOJIOAY KapT MauMCTChbKo (la baraja machista).
Paninne icHyBajna «1aMa» B iCHaHCBHKIiM KOJIOMI, ajie 3BaXkalouM Ha MauyM3M €IOXU
CepenHbOBiIvUsI, OyJia 3aMiHEeHa Ha «BajieTa» («maxar). LlikaBum € Te, 1110 BajeT B
icCIIaHChKi# KOJIOAi MO3HAYEHO CJIOBOM KiHOYOTO pony: /a Sota. Ilepiiie 3HaUeHHSI
JIEKCEMU Sota € «BaJleT», a iHIIi («IypHa XiHKa, Haxaba, MoBisi») € MOXiTHUMMU [4].
MiTtka Ha KapTrax icmaHCbhKOi Koyiofau (JliHist Mo 60Kax KapTh) Ha3UBAEThCS pinta,
3BiJIcM TOXOIUTD (hpaseosioriam descubrir / sacar a alguien por la pinta (deducir un
parentesco por el parecido fusico — «ymi3HaTH KOTOCh 3a 30BHIIIIHICTIO, TOMY 11O
CXOXMWI Ha CBOTO poauyda») [2: 286].

®paniry3pka Kosona Kapt (baraja francesa, B IcriaHii TakoX Mae Ha3BU
baraja americana, baraja inglesa), 1110 € HalGIIBII MOMYJISIPHOIO B €BPOIIi, Y TOMY
4yucIli B YKpaiHi, MiCTUTb 52 KapTu, po3nineHi Ha 4 MacTi (colores): picas (TiKu),
tritholes (Tpedn), diamantes (6yoHu), corazones (uepsu). CumBosiuHo B Icrianii
corazones — eMbieMa LiepKBU, diamantes — em0OyieMa GaraTcTBa, apUCTOKpATIi,
tritholes — embneMa Biiicbka, a picas — embJieMa poOiTHUKIB. SIK 6a4MMO, TTOHSIT-
TS «Macmbe» B iCIIAHCHKI MOBI BUpaXkKeHe CMHOHIMaMu, 1110 HaOyBalOTh iHIIIOTO
3HAYeHHSI B CJIOBHUKY KapTsapcTBa: palo B icmaHChKill KOJ0OIi KapT Ta color —
y bpaHITy3bKiii.

YpaxoBylouu OCHOBHi MOHSTTS, 1110 CTAHOBJSITb OCHOBY JIEKCUKU KapTsp-
CTBa, IIPOIIOHYEMO 11 JIEKCMKO-CEMaHTUYHY KIacu@ikairito. OTke, CIOBHUK Kap-
TSIPCTBA BKJIIOYAE TaKi HA3BU:

— MaTepiaJibHi TpenMeTH, HeoOXiIHi IJIs1 rpu: KoJiona KapT (baraja, naipes),
rpaJibHUI CTi (tapete), Tabno (marcador);

— macrti Kapt (palos / colores): iiku (espadas, picas), yepBu (corazones), 6y0-
HU (diamantes, cuadrados), Tpedu (triboles), namuui (bastos), daiii (copas), Medn
(espadas), monetu (oros);

— KapTu, iX HoMiHa: 0yOHOBUIA TY3 (as de cuadrados), uepBoBa necsatka (diez
de corazones), ikoBuii BajeT (jota de espadas), TpedoBuit KOpoJsb (rey de tritboles),
IKoKep (comodun, joker) To1o.

— KapTouHi irpu: nokep (pyquer), nypeHsb (tonto), ciMka (siete), OTMHAILISITh
(once), xaHacta (canasta), eckoba (escoba), myc (mus), opumx (bridge), ekaprte
(ecartit), TyTe (tute), BicT (whist) TO1110;

— KoMOiHalii B irpax (manos), HaNpuKJan, y nokepi (manos de pyquer): CTpit
(escalera), pneuu (color), dyn-xay3 (full), npsimuii oaewn (escalera de color), dae-
posin (escalera real), Tpiiika (#rno), ctapiia kapta (carta alta), Kape abo 4eTBipKa
(pyquer), napa (un par), nBi napu (dobles pares) TO1110;

— BUIU CTaBOK (apuestas): IoBiiiHa cTaBKa (apuesta doble), «ciina» craBka
(apuesta ciega), ocTaHHSI CTaBKa rpu B Myc (yrdago);

— TUIMU TpBUIB: HaTC (dominador) — TpaBellb, y SIKOTO Halikpaia KoMOiHa-
11is1, «pubda» (pez) — rpaselib, SKUI 3a3BUYail Nporpa, «MeJbHUK» (triturador) —
rpaBellb, SKUI Tpa MPOTITOM AEKiJTbKOX TOAWH 3 METOIO MOBIILHO i1 00epeXkHO
HaOpaTu BEJIMKUM iIrOBUIA KariTai, 1yjep/HeuecHUu rpasenb (jugador de ventaja,
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tramposo, tahsr), «cKelisl» (roca) — rpaBelib, SIKMil Ma€ qyxke 00epexkHy TaKTHKY i
SIKWI poOUTH a00 MigHIME CTaBKU TiIbKU TOMI, KOJIM MA€ Ha pyKaX CUJIbHI KapTH;

— irposi naii: 3HimMaTu Kaptu (alzar), TacyBatu kaptu (barajar / peinar las
cartas), posnaBatu kaptu (dar / distribuir / repartir las cartas), mounHaTH TPy
(entrarse / meterse en baraja), BUKnacTu Bci KapTu (fenderse), TOCTYIIOBO BiIKpU-
Batu Kaptu (brujulear), cnacyBaTtu, TOOTO MPOIYCTUTH XiI (pasar), 3p0OUTH OYKO
(hacer / ocupar un punto), ymactutu (asistir), onedysatu (hacer el bluff / farol) Ta
IHILI;

— irposi paxynku: 20 ouok (20 puntos), 100 ouoxk ( /00 puntos), 2 HETaTUBHUX
OYOK (2 puntos negativos) TOI0;

— BJIACHI Ha3BHU, Cepejl SIKUX BUIIISIEMO HA3BU CrellialbHUX KOJIOA KapT,
MPUCBSIUCHUX TeBHUM 3HAYHUM mnonisM (Baraja Copa de Festbol 2000), Ha3Bu
kaptsapcbkux kiy6iB (Club de bridge Madrid), na3su BupoOHuKiB kapt (Heraclio
Fournier);

— CHUTHAaJIY XXeCTiB Ta MiMiKH ITiJ Yac Tpu: CiMKa MeJeil = HamiBIoCMilllKa Ha
npaBuii 6iK (Siete de espada = media sonrisa hacia la derecha), cimka MOHET = Ha-
MMiBITOCMIllIKa Ha JiBUii OiK (Siete de oro = media sonrisa hacia la izquierda), nBiii-
Ka = ry0u BUTATYIOThCS HiOM y ontityHKY (Dos = labios como dando un beso), Tpiii-
Ka = rpasellb IPUKYIIYE HIKHIO ry0y (Tres = se muerde el labio inferior) [3: 126].

OpHi€lo 3 JeKCUKO-CEMaHTUUHUX XapaKTepUCTUK CIOBHUKA KapTSIpcTBa €
HasIBHICTb CMHOHIMIi. Hanpukian, Ha mo3HayeHHs JESKWX MacTeil KapT iCHY-
10Th IBi HA3BU: MiKU — espadas, picas, 0yoHu — diamantes, cuadrados. JIesiki irpo-
Bi il TaKOX MalTh CMHOHIMIUHI Ha3BU: 3poOUTU OYKO (hacer un punto, ocupar
un punto), pOOUTU CTaBKY Ha...(jugar la carta de, apostar por... ), 3BUTbHUTUCS Bl
Kapt (deshacerse de las cartas / descartarse / hacer un descarte), po3naBaTv KapTu
(dar / distribuir / repartir las cartas). 3ycTpiuaioTbCsl CHHOHIMM i1 y HOMiHALIisIX,
10 € XapaKTepuCTUKaMU TpaBliB: wmynep (jugador de ventaja, tramposo, fullero,
tahsr), rpaBellb-CyTIepHUK (rival, contrincante, adversario, oponente). 1Homi abco-
JIIOTHi CHHOHIMM BXXMBAIOTHCS B JIiTEpaTypi B OMHOMY I TOMY K peuyeHHi uu ab3alti
3 METOI0 YHUKHEHHS MoBTOpiB y TekcTi. Hanpuknan: Estudiar con detenimiento las
cartas que tira nuestro rival nos proporciona gran informaciyn sobre el tipo de jugada
que no le interesa. Asu pues, este seguimiento nos permitiro (con la ayuda de nuestras
cartas) descartarnos de naipes repetidos a los que ha rechazado nuestro contrincante,
evitando de este modo regalarle una carta que sea de su interiis [3: 149]. Y HaBeneHo-
My BUIIIE TPUKJIA/i CUHOHIMU Fival Ta contrincante, a TAKOX naipes Ta cartas BXUTO
IIJIs1 3a1100iraHHS ITOBTOPY B TEKCTI.

Bapto 3ayBaxuTu, 110 B CKJIai JEKCUKM KapTsAPCTBA YACTO 3YCTPidaroThCs
KaJIbKU TIpY TIepeKIIadi 3 aHTIiiCbKOi MOBM, HAIPUKIIAM, HEBIAIUI TpaBelb —
puba, fish — pez, abo ckeas, rock — roca. JIesiki HOMEHU € aHTJIILIM3MaMU, HaTlpy-
KJam, KoMOiHallist KapT y mokepi full house (anrin.) — full (icm.). Y iboMy BUTIAAKY
CIOCTEPIraéEMO CBOEpPIAHE YCIUeHHSI, CKOPOUYEHHS (POPMU 3alIO3MYEHOrO CJIOBA.
AnanTanis aHiChbKUX 3aM03WYEHb Y JIEKCUIL KapTSIpCcTBa B iCMIaHChKil MOBI Bifl-
OyBa€ThCS HePiBHOMIpHO. YacTo oauH i TOi XXe HOMEH IepeaaeThCs II0-Pi3HOMY,
Hanpukian: pyquer i pyker, full house i full, crupiii i croupier. IlonibHe crioctepi-
raeEMO i y BUMAAKy rpaMaTUYHOI afarnTallii 3armo3udeHb Y MOBi-pPEeLUITEHTI, TIPO

13



JIHIBICTMYHI BOCNIAXEHHS: 36. Hayk. npaus XHMY im. [.C. Ckosopogu. — 2016. — Bun. 41

IO CBIAUMTH Y>KUBAHHS 3al03MYE€Hb 3 apTUKJISIMU, Y MHOXMHI 32 TpaMaTUIHU-
MU IIpaBUJIaMU iCTIAHCHKOI MOBU, Hanpukian: el bluff, el crupier — los crupieres, el
pyquer — los pyqueres.

CIieHroBa JieKCUKa KapTsSpCTBa BKIIIOYAE 300HIMU JUISI TIO3HAYEHHSI Pi3HUX
TUIIIB IPaBLiB: «puba» (pez) — rpaselib, SKWii 3BUYATHO MpOrpae, «kut» (ballena)
— rpaBellb, KOTpUii pOOMTh CTaBKM Ha BEJMKi CyMU, a TAKOX METOHIMiYHi if MeTa-
dopuyHi o6pasu: peinar las cartas — TacyBaTy KapTH, 1110 B JOCJIiBHOMY TepeKJIaii
03Hauae «posuicysamu Kapmu», jugar limpio — rpaTi YeCHO (JIOCTiBHO «2pamu Yu-
cmo»), jugar sucio — TpaTu HEYeCHO (JIOCIIIBHO «epamu 6pyoHo»).

Mopdooro-cMHTaKCUYHUH aHaJli3 IEKCUKU KapTSIpCcTBa BUSIBUB HasIBHICTD
3HAYHOI KiJIbKOCTi IPOCTUX CIIiB: espadas, picas, sota, palo, naipe, mano, as. 3ycTpi-
YalThCs TOXi/IHI CJTIOBA, YTBOPEHI 3a TOMTOMOTro0 adikciB, cepes SIKUX MepeBaxa-
10Th cydikeu: tramposo, fullero, jugador, ganador, apostante, valoracnon, jugada.
Criocrepiraemo Takox i npedikcaabHi YTBOPEHHS: reenvite, reenvidar, remarcar,
descarte, contravalor. CHHTaKCU4HI ClIOCOOM TEPMiHOTBOPEHHS € HAOIbIII TI0-
IIMPEHUMU, 30KpeMa OiHapHi CI0BOCMIOIYYeHHSI, IEPEeBaXKHO HOMIHATUBHI: fres
rojo, trio de reyes, apuesta ciega, cortar la baraja, asistir al palo. barato cniB, 1110
BUPaAXalOTh irpoBi [ii, € CIIOJyYeHHSIMU Ji€CIOBA Ta iIMEHHUKA B POJIi TIPSIMOTO
nonartka (peinar las cartas, hacer un punto), aieciona Ta puciiBHUKa (jugar sucio,
Jjugar limpio), iMeHHUKA Ta IPUKMETHUKA Y (YHKIII 03HauYeHHs (apuesta doble).
YucniBHUKM BifirparoTh OCOOJUBY pOJib, TTO3HAYAIOYM TI'POIIOBY CyMY CTaBKHU
(200 euros), cymy urpainy (2000 euros), KiJIbKiCTb OTPMMAaHUX TpaBlieM OajiB
(21 puntos), na3By ctaBku (/4 rojo), HoMiHas 200 LIIHHICTb MEBHOI KapTu (As — un
punto).

3rigHO 3 KiJIbKICHUMU MOKa3HUKAMM CTPYKTYPHUX OCOOJIMBOCTEI JIEKCUKU
KapTgapcTBa, Ieple Miclle TocinaoThb ciioBocrioinydyeHHS — 580 JIO (JrekcmuHumx
OIMHMIIB) a00 65,6% Bin 3araabHOI KiibkocTi 884 JIO, MpoOCTi C/I0Ba CTAHOBIISATh
244 J10 (27,6%), noxinHi cioBa — 52 JIO (5,9%), a ckinanHi ciosa — 8 JIO (0,9%).
CrioBoCTIOJlyUeHHSI X HaWTOYHIllIe TepenaloTh irpoBi TOHATTS (apuesta doble,
hacer descarte, el reparto de cartas).

J10 TeKCUKM KapTOYHUX irop YXOIsTh sIK crielimdidHi Ha3Bu (descarte, baza),
TaK i 3araJlbHOBXWBaHI JIeKCUYHI onuHulli (dar las cartas, apuesta ciega, apuesta
grande, abrir las cartas), 1110 CBITYUTH MPO B3aEMO30arauyeHHs CJIOBHUKA KapTIp-
CTBa i 3araJbHOBXMBAHOI JICKCUKU. Tak, 3araJbHOBXWBAaHUN HOMEH «cortar» —
3 OCHOBHUMM 3HAYCHHSIMU pizamu, CKopouyeamu, Kpoimu, cmpuemu — y CIOBHUKY
KapTsIpCcTBa B KOMOiHallil 3i cioBamu «baraja» Ta «cartas», cortar la baraja / cartas
HaOyBa€ creliaJbHOro 3HAYCHHS «3pizamu Ko0400y / kapmu». Takox 3arajibHO-
BXUBaHE CJIOBO «dar» 31 3HAYEHHSIM JaBaTU y CJIOBOCHONYYeHHI «dar las cartas»
0o3Havae «pozdasamu kapmu epasysm». LlikaBum € Te, 1110 3araJJbHOBXUBaHI CJIO-
Ba CIOYaTKy MOXYTb «IpodecioHali3yBaTuCs» y ClellialbHii cdepi BXKUBaH-
Hs, a TOTIM 3HOBY X «Ie IpodecioHaizyBaTucs», abo, 3a cI0BaMU CydacHOIL
icmancbKoi pocainnuii M.T. Kabpe, 6ananizyBatucs [1: 175], nmotpamisiouu
IO CKJIaJly 3araJIbHOBXMBAHOI JIGKCUKM Yy BUTIIsIAI (ppaseosnorizmis. [Tpukinagom
MOXe CIYTyBaTu abrir las cartas, 1110 MiCTUTh 3araJlbHOBXWBaHE CIOBO abrir, siKe
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3MiHIOE CEMAHTUKY B CJIOBOCIIOJNyYEHHI nokaszamu kapmu cynepruky. Bukopuc-
TaHa y TIepEHOCHOMY 3HAYeHHI OJMHULIS TTOMTOBHIOE 3arajlbHOBXKMBAHY JIEKCUKY
B poJIi (hpaseosIorizmy 3i BHAYCHHSIM «po3Kpumu npasdy, diasmu giosepmo». OKpec-
JIEHi BUILIE MPOLIECU CBiTYaTh MPO BiIKPUTICTh CUCTEMU a3apTHUX irop, 30Kpema
KapTapcTBa. YKMCIEHHI CIOBOCTIONYYeHHSI-HOMEHM KapTspCTBa MOIOBHWIM 3a-
raJibHY JIEKCHKY iCITAaHChKO1 MOBU, YBIMIIIOBIIM 10 Hely (hopMi oOpa3Hux, MeTa-
dopuunux BupasziB. Ciia 3ayBaXuUTH, IO CEPell «KapTIPChbKUX» (hpazeosioriz-
MiB, € TakOX (DpazeosiorisMu-cuHOHIMU (jugar a dos cartas, jugar alguien con dos
barajas — «BecTU NIOABIWHY Tpy»; peinar las cartas, barajar — «racyBaTu KapTu»)
i1 aHTOHIMIYHI (pazeosiorizmu (ensecar las cartas — «BugaTH cede, pO3KPUTU CBOT
HaMipu»; no ensecar las cartas — «TpyuMaTH si3MKa 3a 3y0aMu, He pO3KpHUBATH CBOIX
HaMipiB», jugar limpio / sucio — «rpaTu 4ecHO / HedecHo»). Jlesiki 3 ¢paseosio-
Ti3MiB € TOJlicEeMaHTUYHUMU, HATIPUKIIAM, quedarse uno a espadas Ma€ NeKiibKa
3HauYeHb: 1) 3a3HAaTU HEBAAYi, 3ATUIIATHICSI 3 HOCOM; 2) TIPOrPaTUCS A0 OCTAHHbOT
KOIiiiK1, po30opuUTUCS, 30aHKPYTyBaTu; 3) Hiuoro He po3ymiTtu [4]. OTxe, auiie
3HAYEHHs 2 HAJIEXXUTh 10 cpepur a3apTHUX irop, a 3Ha4eHH: 1 Ta 3 BxKe ITOIOBHU-
JIU 3arajlbHOBXMBaHY JIEKCUKY. BaxJiMBuM € Te, 110 B cCUTYyalisix npodeciitHoro
CMiJIKyBaHHS (Dpa3eosiori3My BUCTYNAOTh Y (DYHKILi1 JJeKCHUKaTi30BaHUX CJIOBO-
CHOJIYy4YeHb i He MaloTh 00pa3HOro 3a0apBiIeHHs, Ha BiIMiHY Bifl 3araJbHOBXMBA-
HO1 JIEKCUKH.

OOpa3HiCTh JEKCUKHU KapTIPCTBA TTPOSIBIISIETHCS Y 3HAUHIM KUJIBKOCTI (ppaze-
0JIOTi3MiB, a TAaKOX y IIPUCIIIB’SIX Ta MpUKa3Kax, a¢popru3Max BUAATHUX iCHAHIIIB,
Hanpukian: Carta echada, no puede ser retirada. Dame aficionado al juego y yo te lo
darit borracho y mujeriego. Dinero que el naipe ha trando, hoy venido, macana ido.
Buenas cartas a veces pierden. Cuando hay lealtad y franqueza, las cartas sobre la
mesa. En la siesta y en el juego se conoce al caballero. Naipes, mujeres y vino mal
camino. 3a3HavyeHi BUILE MPUKIAAU € aHOHiMHUMU. KpiM TOro, iCHyI0Th aBTOp-
ChKi (bpa3u Mpo a3apTHi irpu, HaAIPUKJIAI;

— La guerra siempre es como un juego de azar, no importa quien gane siempre hay
pirdidas para todos los participantes. (Samuel Gonzalez);

— El juego cumple una alta misiyn moral, sirve para arruinar a los idiotas.
(Santiago Ramyn y Cajal) [6].

Hageneni Buille npukiaau cBiqyaTh Mpo Te, 110 iCMaHILli HaMarajaucs OCMUC-
JIUTU CYTHICTb a3apTHUX irop, iX HEraTUBHUIA BIUIMB Ha Joaeil. OcobiuBa nory-
JIAPHICTh KApTOYHMX iTOp SIK BUIY pO3BAar i TO3Bi/UISI 3HAMIILIA TTPOSIB Y YUCIIEHHUX
o0pa3Hux, MeTaopuYHMX BUpasax, 1110 BBIMIILIM B 3araibHOBXUBAHY JIEKCUKY
3 TepMiHOJIOTII KapTspcTBa. JIeKcMKa KapTspcTBa B Cy4yacHiil icrlaHCHKili MOBI
€ BiIKpUTOIO CUCTEMOIO, SIKa B3aEMO/II€ 3 3araJIbHOBXMBAHOIO JIEKCHKO10. CUHOHI-
Misl Ta TOJTiceMisl B CJIOBHMKY KapTIpCTBa HE € MEPEIIKOI0I0 TSI PO3YMiHHS TpaB-
11iB i YaCTO TMOB’s13aHa i3 3a1T03UYEHHSIMHU, TOOTO 3i CITiBICHYBaHHSIM iCTIAHCHKOTO i
3aro3uyeHoro repMia. CTpyKTYpHO cepell HOMEHIB KapTspCcTBa BUAUISIEMO CJI0Ba
MPOCTi, MOXiIHI, X04Ya MepeBaKHa KiIbKICTb € OiHAPHUMHU CJIOBOCHOJIYYEHHSIMU.
[lepcrieKTUBHUM yBaXKa€EMO MOCIIIKEHHS €KCIIPECUBHMX BJIACTUBOCTEN (hpasze-
0JIOTii a3apTHUX irop y TBOpax XyA0XKHbOI JIiTepaTypu, MyOTiIUCTUIHUX TEKCTaX.
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