
n Sisteme 
Colaborative de eLearning 

Mircea
din Cluj-Napoca, 

Departamentul Calculatoare
-28, Cluj-Napoca,

Rom nia
margineanmircea@yahoo.com

-Napoca, 
Departamentul Calculatoare

-28, Cluj-Napoca,

teodor.stefanut@cs.utcluj.ro

REZUMAT 
-

cazul sistemelor eLearning este aceea de 
colaborative bazate pe unelte interactive. Cu alte cuvinte, 

profesorul 

modalitatea de dezvoltare 
sisteme de eLearning deja existente pentru compunerea de 

i integrate 
tipuri de unelte: vizualizare text, vizualizare imagine, 
vizualizare video
modulul de editare  disponibil profesorului i modulul de 
vizualizare 
Una din problemele pe care le-am abordat a fost aceea de 

editare al uneltei. 
propunere a unui standard de baz

Cuvinte cheie 
Unelte interactive, sisteme eLearning, sisteme 
colaborative,  interactive. 

Clasificare ACM 
H5.2. Information interfaces and presentation: User 
interfaces.

INTRODUCERE 
-

ui

evidente cum ar fi refolosirea materialului didactic, 

 reducerea costurilor asociate procesului 
de predare etc., 
de metodele clasice de predare a materialului didactic. 
Unul dintre aceste neajunsuri este 

 care poate ridica pro

se 
 automat 

inovative.  
 ar fi folosirea 

scrollbar-

ehnologice 

-ului 

-ului pe scroll-ul 
. 

lizare 
imagini, vizualizare video, vizualizare obiecte 3D, 
vizualizare galerie de imagini (slideshow). Toate aceste 

utilizatorului div  cum ar fi 

-
ehnice 

schimb va aborda 
pentru diverse tipuri de unelte specifice 

sistemelor de eLearning. 

STUDII SIMILARE 

sistemelor de eLearning. Un sistem de eLearning robust ar 
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trebui sa per

(live chat, white board, conferin e video i audio, sesiuni 

-ul materialelor etc.). 
de dorit 

metodele de predare clasice. 

-au 
ocupat de dezvoltarea de sisteme de eLearning, unele 

- -se pe 
. 

-Trace [2] sau Dokeos 

alte proiecte [4
vorbire. 

-
 tehnice din partea 

utilizatorului, cum este cazul LOC Tool [5], care este o 

dezvoltare a 
template-uri pedagogice.  

UNELTE INTERACTIVE 

un Image Viewer, Video Player, Slideshow Viewer, Rich 

a

modul editare 

URL-
modul vizualizare
(student, profesor, administrator) pentru a vizualiza 

 bazate doar pe rich text 
editors

-
tastatura etc.; 

pentru dezvoltarea uneltelor  diverse tehnologii 

Flash, Flex) pot fi fo
respectat un anume  standard impus de sistemul de 

; 

fle
prin mijloace de repurposing ( repurposing-ul 
presupune folosirea unor obiecte pre-existente create 

-

-un nou 

trebuie respectate pentru dezvoltarea uneltelor, reguli pre 
care le-

-

pentru f
Regula 1

cache. 

-ul paginii vor 

Regula 2 ze un mecanism 

-o oarecare 

Regula 3

Delete). 
Regula 4

vizualizare) 

-unul din 

i). 
Regula 5
mecanism de sincronizare pentru a putea comunica cu 

moduri ar 
slideshow-
pot doar vedea slideshow-ul comandat de profesor. Un alt 

t
-ul. 

Regula 6

 refresh automat 
-
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a mai 

problemele cu care ne-am 
dezvoltare a uneltelor, iar 
ar putea fi asupra ii acestora 
noi reguli. 

a uneltei ImageVi
le de mai sus. 

dar 
 cu formularul de editare se face diferit, astfel 

mouse-
uneltei. Pr

o

vizualizare printr-un click pe linkul cor
figura 2 -
WYSWYG (What You See is What You Get), nefiind 

editare apare din punct -ul, 

 versiunea 1 

Figura 2.  versiunea 2 

i 

Player de video-uri de pe youtube, unde nu poate fi 
accesat evenimentul de click dreapta, am folosit tehnici de 

-

in/zoom out cu un pas de 10%.  

-
sistemul de eLearning prin iframe-

-administrarea uneltei. 
Pentru a respecta regulile definite anterior, am definit o 

displayInstance($instID), deleteInstance($instID).  
Clasa ImageViewer extinde clasa Tool i implementeaz
metodele de mai sus. 
pentru pornirea sesiunii (@session_start();
verifica drepturile de acces 

(@header("Cache-Control: no-cache");).

create()

i

URL-ul 
ImageViewer.php?id=12345, unde id este 
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. Metoda 
createInstance() returneaz this->create(). 
show()

 (editare sau vizualizare).
-

. Metoda 
displayInstance($instId) this->show(). 
delete()
uneltei. Metoda deleteInstance(($instId)
this->delete(). 

ImageViewer-ului, interschimbarea se face prin click 
dreapta cu mouse-

Viewer interschimbarea se face cu click dreapta (deoarece 
obiectele de tip embed nu permit apelarea metodei 
javascript onmouseover), la Rich Text Editor 
interschimbarea se face prin dublu click pe textul 
respectiv. 

parametrii cu care se apela unealta, astfel: 
ImageViewer.php?id=12345
id-ul dat 

contrar; 
ImageViewer.php?id=12345&mode=edit  se 

-ul 

ImageViewer.php?id=12345&mode=view  se 
- . 

uneltei, 
s-

ImageViewer.php?id=12345.

prin tehnicile prezentate mai sus (mouse 

autorul   

; 
m
formularul de editare a uneltei, ceea ce a dus la 

 de 
pe ecran; 
r

-
i POST prin 

-o cerere la server. 

-ul peste 

la Rich Text Editor trebuie sa dea dublu click pe text. 

Un alt dezavantaj ar fi chiar utilizarea javascript-ului care 
poate fi dezactivat din browser-ul clientului, nemaifiind 

ale uneltei. 

Figu
pentru vizualizarea unui filmule . URL-ul video-ului 
poate fi fie al unui -ul youtube.com, caz

pentru player-
-ul 

Fi

formatarea unui text. 

Figura 4. Unealta Text

Celelalte unelte, precum SlideshowViewer sau unealta 

curs de dezvoltare. 

 unei 

incluse. 
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STUDIU DE CAZ 

Profilul utilizatorului-profesor 
Un utilizator al sistemului de eLearning, care 

este 

sistemele eLearning; 
nu
precum HTML, Javascript, AJAX sau despre 
concepte precum baze de date distribuite, servicii 
web etc.; 

care includ: navigare pe internet, tehno-redactare, 

operare. 
 profesorul 

poate 

layout-ului vizual al elementelor ce fac parte din cadrul 

folosesc 

(ex. rich tex

control al layout- mecanisme de 
creare 

pattern-

olosi unul 
din pattern-urile predefinite sau poate crea pattern-uri noi, 

 (grup 
de pattern-uri) 
procesul de creare de 

Scenariul

imagini reprezentative, un model 3D (cu un nivel de 

are nevoie de uneltele TextViewer, ImageViewer,
VideoViewer i de o

se poate conecta cu 
un cluster grafic (pentru modelul 3D).  

: Profesorul 
- -

uri. -
profesorul poate mo

tru a o vizualiza. 

-

care doar autorul template-
). 

CONCLUZII

editors, sunt: 

uneltele pot fi dezvoltate folosind diferite tehnologii, 
cum ar fi: PHP, Javascr

, de date din 

protocoale de comunicare diferite. 

controlul comportamentului uneltei, pentru a 

rolul utilizatorului 
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uneltei); 

vizualizare. 

S
(Learning Management Systems): 

(click dreapta, mouse over, dublu click) care au 

-

si
pattern-

-uri pentru a putea fi refolosite ulterior; 
-

scopuri: 
dezvoltarea de noi unelte cum ar fi: editor de grafuri, 

etc.; 

prin rafinarea 
 pe 

a noi tipuri de unelte; 
regulilor propuse sub forma unui standard 

general; 
cercetarea aspectului colaborativ sincron/asincron al 

unelte  astfel 
ntr-un 

; 

sau cu mouse- t 
; 

I)
inute de 

ESA PECS Contract no. 98061 GiSHEO  On 
Demand Grid Services for High Education and 
Training in Earth Observation  dezvoltarea 

mEducator project  Multi-type Content Repurposing 
and Sharing in Medical Education, funded bz 
European Community, under the Contract 
418006/2009, eContentPlus section  dezvoltarea 
uneltelor; 
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